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CutLabX Software-Benutzerhandbuch

I. Allgemeiner Uberblick
Einfthrung in die CutLabX-Software

CutLabX ist eine Layout-, Bearbeitungs- und  Steuerungssoftware fir
Laserschneidmaschinen. CutLabX kommuniziert direkt mit lhrem Laser, ohne dass
zusazliche Software erforderlich ist. Dariber hinaus bietet CutLabX eine grof® Auswahl an
Materialien. Sie kénen Materialien auch verkaufen, um Punkte zu erhalten, mit denen Sie
kostenpflichtige Materialien erwerben ké&nnen. Diese Punkte kénnen Sie sogar gegen echtes
Geld eintauschen.

Mit CutLabX k&nen Sie:

® Importieren Sie diverse gangige Vektorgrafiken und Bilddateien (darunter DXF, PNG,
JPG, BMP, SVG) sowie weitere Formate. Sie kdnnen auf®rdem NC-Dateien und
proprietéie CutLabX-Dateien ausfihren und gekaufte Materialien in CutLabX
verwenden.

® Bearbeiten und erstellen Sie neue Vektorformen in der Grafik.

® \Wenden Sie Einstellungen wie Leistung, Geschwindigkeit, Gravurzeiten,
Graustufenmodus usw. an.

® Ergebnisse direkt an Ihre Laserschneidmaschine senden.

CutLabX ist eine native Anwendung, die fir Windows und macOS entwickelt wurde, mit
schlanken Versionen fir Android und iOS.

Webseite:https://www.cutlabx.com 1/45
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2~ Softwarenutzung
1.1. CutLabX Software herunterladen und installieren

1.1.1. CutLabX herunterladen

Besuchen Sie https://www.cutlabx.com Rufen Sie die Homepage der offiziellen
Website der Software auf und wéhlen Sie den fUr Ihr System passenden Download-Inhalt
aus.

CUTLABX

® \Windows: Nach dem Klicken auf ,,Windows-Download“ wird eine ZIP-Datei
heruntergeladen, die das neueste Installationspaket enthdt.

® Android: Nach dem Klicken auf ,,Android-Download* erscheinen zwei QR-Codes.
Scannen Sie den ersten QR-Code mit Ihrem Android-Telefon. Der erste QR-Code
fthrt Sie zum Google Store, um den Download zu starten. Der zweite QR-Code &t
ein Installationspaket im APK-Dateiformat herunter.

® (0OS: Nach dem Klicken auf ,,iPhone“ zum Herunterladen wird ein QR-Code
angezeigt. Scannen Sie diesen QR-Code mit Ihrem iPhone und rufen Sie den Apple
Store auf, um die Software herunterzuladen.

® Mac OS: Nach dem Klick auf ,,Mac-Download“ werden Sie zum Apple Store
weitergeleitet, wo Sie die Software herunterladen k&nnen.

1.1.2. Systemvoraussetzungen

® Windows: Windows 7.0 oder h&her, 64-Bit-System
® Android: Android 6 und h&her

® j0OS:i0S 13.0 und h&ner

® Mac OS: MacOS 11.0 und hcher

CutLabX stellt keine hohen Anforderungen an die Computerleistung. Enth&t Ihr
Design jedoch viele Bilder oder komplexe Vektorgrafiken, kann ein leistungsst&kerer
Computer die Inhalte leichter verarbeiten.

Website:https://www.cutlabx.com 2/45
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1.1.3. CutLabX Installation

Windows:

Doppelklicken Sie, um das Installationsprogramm zu starten. Windows fragt Sie
mdglicherweise zuerst, ob Sie uns vertrauen.

;7 CutlabX 1.1.9-Setup -0

Willkommen beim CutLabX 1.1.9-Setup

Das Setup fihrt Se dur h die Installation von CutlabX

wed empdohien, alle anderen Armen duncen 2u schiieflan
0 demn Setup bagrewen Daduch wird ein Upd e magich
L T semncdateien, ohne dass Sie Ihe Systam reu Staren mcssen

come

Klicken Sie dann auf ,,Weiter”, wihlen Sie den gewiinschten Installationspfad und klicken Sie
auf ,,Installieren®.

;7 CutlabX 1.1.9-Setup -0

Wahlen Sie Installationsort P
Wikien Sie den Ondrwr aus, indem CuelabX 1.1.9 irsalien warden sol \ J ’

Setup mstalert CutlabX 1. 19 im folgenden Ordnec Um in enem anderen Ordner 2u instalieren, kicken Sie auf

Ourchnuchun S enm andern O der und wihlbn Se i an Kicken S af Jmadiomn®, um die htalsson sy sartm

Zielordner

= Progmmeme (85 WCu tLab X Durcraudhen

Sendagier Spadwrpltz 973 MB

Veriighame Sparchenplatr 45,3 G8

1 MuBseh mnsts System w303

oo
!

Nach Abschluss der Installation wird Folgendes angezeigt:

Website:https://www.cutlabx.com
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{57 CutLabX 1.19-Setup o

Abschluss des CutLabx 1.1.9-Setups

Fertig

Die Installation ist nun abgeschlossen. Suchen Sie das Software-Symbol auf dem Desktop
und starten Sie das Programm.

1.2. Hauptfenster Und Schaltfl&chen Der Software

1.2.1. Material

CutLabX bietet eine grof® Auswahl an kostenlosen Materialien, die Sie nach dem
Einloggen erwerben und anschlief®nd nutzen kénnen. CutLabX unterstiizt Nutzer auf®rdem
dabei, eigene, ansprechende Materialien zu erstellen und hochzuladen. Sie kénnen hier auch
unterschiedliche Preise fir andere Nutzer festlegen. Wenn lhre Materialien kostenpflichtig
sind und von anderen Nutzern gekauft werden, erhalten Sie Punkte, die Sie gegen echtes
Geld einlcsen kénnen.

Website:https://www.cutlabx.com 4145
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1.2.1.1. Materialsuche

(1) Suche nach Material anhand des Autorennamens

Klicken Sie im Suchbereich der Hauptoberfl&he auf das Dropdown-Menti ,,Filter,
wihlen Sie ,,Autor* aus, geben Sie den vollstindigen Namen oder einen Teil des Namens
des Autors in das rechte Eingabefeld ein, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Suchen®, und
alle Materialien des Autors, die den Namen des Autors enthalten, werden durchsucht.

(2) Suche nach Material anhand des Materialnamens

Klicken Sie im Suchbereich der Hauptoberfl&he auf das Filter-Dropdown-Feld,
wihlen Sie ,,Material“ aus, geben Sie den vollstindigen Namen oder einen Teil des
Materialnamens in das Eingabefeld rechts ein, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Suchen®,
und alle Materialien, die den Materialnamen enthalten, werden durchsucht.

1.2.1.2. Materialinhalt Und Details

(1) Materialanzeigeinhalt

Die gesuchten oder zum ersten Mal gecffneten und aktualisierten Materialien werden
auf Seiten angezeigt, wobei 20 Materialien pro Seite angezeigt werden. Jedes Material
zeigt ein Hauptbild, den Materialnamen, den Preis, die Verkaufszahlen und den aktuellen
Status an.

(@ Preis: Der Preis wird in der virtuellen W&arung der Software angegeben.

@ Aktueller Status: Wenn Sie nicht angemeldet sind, wird der Status der Materialien
als ,,Gekauft” angezeigt, und Sie konnen die Materialien zu diesem Zeitpunkt nicht
verwenden. Nach dem Einloggen wird der Status gekaufter Materialien als
,Verwendet“ angezeigt und Sie konnen die Materialien verwenden. Der Status nicht
gekaufter Materialien wird als ,,Gekauft* angezeigt.

(2) Material details

Klicken Sie nach dem Einloggen auf das Hauptbild des Materials, um die
Materialdetails aufzurufen. Dort werden relevante Informationen zum Material angezeigt,
wie z. B. Hauptbild, Materialname, Etikett, Materialtyp, Maschinenmodell, Preis,
Materialart, Laserleistung, detaillierte Textbeschreibung, Detailbild und Preis. Benutzer
k&nen das Material (ber diese Oberfl&he auch kaufen oder verwenden.

1.2.1.3. Materialkauf Und -Verwendung
(1) Materialkauf

Klicken Sie nach dem Einloggen auf der Materialseite auf die Schaltfliche ,,Kaufen®.
Wenn lhr Guthaben ausreicht, erscheint nach dem Klicken auf die Schaltfl&che eine
Best&igungsmeldung, und der Status der Schaltflache dndert sich zu ,,Verwenden*. Wenn
Ihr Guthaben nicht ausreicht, erscheint eine entsprechende Meldung.

(2) Verwendung von Materialien

Wenn der Status des Materials ,,Verwenden* lautet, klicken Sie auf die Schaltflache
,Verwenden®, um zur Erstellungsoberfliche zu gelangen. Die im Material enthaltenen
Dateien werden importiert, und die entsprechende

Website:https://www.cutlabx.com 5/45
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Parameter und Ansichten werden ebenfalls importiert

1.2.1.4. Material upload

Klicken Sie in der Hauptoberflache auf die Schaltfliche ,,Datei hochladen, um zur

Seite fUr den Material-Upload zu gelangen. Geben Sie die entsprechenden
Materialinformationen ein und klicken Sie auf ,,Hochladen*. Nach erfolgreichem Upload
wird das Material geprift. Anschlief®nd erscheint es auf der Materialseite.

Hauptbild: Ein Bild zur Darstellung des Materials. Es kéanen mehrere Hauptbilder

verwendet werden. Das erste Hauptbild wird auf der Material-Startseite angezeigt. Das
Dateiformat ist JPG oder PNG.

Materialname: Der Name des Materials, Text in verschiedenen Sprachen mdglich

Materialdatei: Das Dateiformat ist .cutlabx. Die Datei kann mit der CutLabX-
Software exportiert werden.

Material: Das Material, aus dem das Produkt hergestellt wurde, z. B. Holz, Papier
usw. Dieses Attribut kann derzeit nicht angepasst werden. Bei Bedarf kénen Sie das
Material im Tag anpassen.

Modell: Die Maschine und das Modell, die zur Herstellung des Produkts verwendet
wurden. Dieses Attribut kann derzeit nicht angepasst werden. Bei Bedarf kénnen Sie
das Modell im Tag anpassen.

Preis: Der Verkaufspreis des Materials in der Wé&arung, die mit der CutLabX-
Software mitgeliefert wird und in echtes Geld umgetauscht werden kann.

Leistung: Die Laserleistung der Maschine, mit der das Material hergestellt wurde.
Eine Anpassung ist derzeit nicht mcglich. Bei Bedarf kGwnen Sie die Leistung im
Etikett anpassen.

Materialtyp: Die Art des verkauften Materials, z. B. Tiere, Geb&de usw. Eine
Anpassung ist derzeit nicht mcglich. Bei Bedarf kénnen Sie den Materialtyp im Tag
anpassen.

Materialbeschreibung: Geben Sie eine kurze Einfthrung zum Material oder zu den
Herstellungsschritten an.

Tags: Unterstiizung fUr Anpassungen; Sie kénnen die gewinschten Inhalte eingeben,
z. B. Modell, Festival, Animation usw. Mehrere Tags k&nnen durch englische
Kommas getrennt werden.

Bilder mit Materialdetails: Sie k&nen Bilder von Montagematerialien oder Bilder
zur Materialbeschreibung hochladen. Es werden mehrere Bilder im JPG- und PNG-
Format untersttizt.

1.2.2. Persénliches Zentrum

1.2.2.1. Benutzerverwaltung

Hinweis: Stellen Sie beim Anmelden, Registrieren und Andern von Passwéitern sicher,
dass Ihre Netzwerkverbindung einwandfrei funktioniert.

(1) Registrieren

Website:https://www.cutlabx.com 6/45
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Klicken Sie auf der Hauptoberfliche auf die Schaltfliche ,,Anmelden und Registrieren®,
dann im Anmeldefenster auf ,,Registrieren, geben Sie Ihre Benutzerinformationen ein und
klicken Sie auf ,,Registrieren, um sich erfolgreich zu registrieren.

® Benutzername: darf 15 Zeichen nicht (berschreiten. Bitte geben Sie keine
unangemessenen Wdter ein, sonst kéhnte CutLabX Ihr Konto blockieren.

® E-Mail-Adresse: lhre E-Mail-Adresse ist Ihr einziger lIdentifikator. Bitte stellen Sie
sicher, dass die angegebene E-Mail-Adresse existiert und E-Mails empfangen kann.
Andernfalls erhalten Sie keinen Registrierungscode und ké&nnen sich nicht erfolgreich
registrieren.

® Passwort und Bestaigungspasswort: Passwort und Best&igungspasswort muissen
identisch sein, mindestens 8 und maximal 20 Zeichen lang.

® Bestitigungscode: Nach dem Klicken auf ,,Senden® erhalten Sie einen Bestitigungscode
per E-Mail. Geben Sie diesen im entsprechenden Feld ein.

® Datenschutzbestimmungen: Bitte lesen Sie die entsprechenden Bedingungen und
stimmen Sie ihnen zu. Andernfalls k&inen Sie sich nicht registrieren.
(2) Anmelden

Klicken Sie auf der Hauptoberfliche auf die Schaltfliche ,,Anmelden und Registrieren®,
geben Sie Ihre E-Mail-Adresse und Ihr Passwort ein, vergewissern Sie sich, dass Ihr Konto
ordnungsgemd&3 funktioniert, lesen Sie die entsprechenden Datenschutzbestimmungen und
klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Anmelden.

Nach der Anmeldung werden Sie jedes Mal automatisch wieder angemeldet, wenn Sie die
Software starten.

(3) Kennwort &dern

Klicken Sie auf der Oberflache auf die Schaltfliche ,,Anmelden und Registrieren, dann
auf ,Passwort vergessen“, geben Sie die erforderlichen Informationen im
Passwortdnderungsfenster ein und klicken Sie auf ,,Passwort dndern*.

® E-Mail: Stellen Sie sicher, dass lhre E-Mail-Adresse existiert, E-Mails empfangen
kann und registriert ist.

® Passwort und Passwortbest&igung: Passwort und Passwortbest&igung missen
(bereinstimmen und mindestens 8 und maximal 20 Zeichen lang sein.

® Bestitigungscode: Nach dem Klicken auf,,Senden® erhalten Sie einen
Best&igungscode per E-Mail. Geben Sie diesen im entsprechenden Feld ein.

® Datenschutzbestimmungen: Bitte lesen Sie die entsprechenden Bedingungen und
klicken Sie auf ,,Zustimmen®, andernfalls konnen Sie Ihr Passwort nicht dndern.

Webseite:https://www.cutlabx.com 7145
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1.2.2.2. Persénliches Zentrum
y N

Persénliches Zentrum X

Konto: l 1 ]_

Gleichgewicht: 27 00,0 0

Aufladen

h 4

(1) Benutzerinformationen: Nach erfolgreicher Anmeldung cffnet sich das Fenster
,,Personliches Center” mit Ihrem Benutzernamen. Sie kdnnen nach erfolgreicher Anmeldung
auch auf der Hauptoberfliche auf die Schaltflache ,,Personliches Center” klicken, um das
Fenster zu dffnen.

(2) Wanrungsverwaltung: Nach erfolgreicher Anmeldung &ffnet sich das Fenster
,Personliches Center* mit den entsprechenden Informationen. Sie kénnen nach erfolgreicher
Anmeldung auch auf der Hauptoberfl&he auf die Schaltfl&he ,,Personliches Center* klicken,
um das Fenster zu c&ffnen.

® Wihrungsguthaben: Im Fenster ,,Personliches Center wird Thr Wéahrungsguthaben
angezeigt. Die Wanrung kann zum Kauf von Materialien verwendet oder abgehoben
und in reale W&rung umgetauscht werden.

® Aufladen: Im personlichen Bereich wird ein ,,Aufladen*-Button angezeigt. Ein
Klick darauf fthrt Sie zur offiziellen Webseite der Software. Nach dem Einloggen
klicken Sie im personlichen Bereich auf ,,Wallet” und anschlieBend in der Wallet
auf ,,Aufladen”. Aktuell stehen vier Auflademethoden zur Verflgung: PayPal,
Kreditkarte, WeChat und Alipay. Der Betrag ist festgelegt; der tats&hliche
Wé&nrungsumrechnungskurs wird auf der Webseite angezeigt.

LTUTLABX » . . Qa@vw

Webseite:https://www.cutlabx.com 8/45
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Payral

& Alipay

® Auszahlung: Die Schaltfliche ,,Aufladen wird im personlichen Bereich
angezeigt. Ein Klick darauf fthrt Sie zur offiziellen Website der Software. Nach
dem FEinloggen klicken Sie im personlichen Bereich auf ,,Wallet* und
anschliefend in der Wallet auf ,,Auszahlen”. Auszahlungen sind derzeit auf
PayPal, Alipay und Bankkarten md&glich. Der Mindestauszahlungsbetrag betr&gt
500 Einheiten. Bitte stellen Sie sicher, dass die eingegebenen Informationen
korrekt sind, da die Auszahlung sonst fehlschl&gt.

(4) Modellerwerbung: Wenn Sie eingeloggt sind und die Maschine verbunden ist,
werden die Modellinformationen in IThrem Konto gespeichert.

(5) Abmelden: Klicke auf "Ausloggen" in der Personalcenter-Oberfl&he, um dich
aus dem Konto abzumelden und zur Hauptoberfl&che zurictkzukehren, und alle
Materialien werden gekauft.

1.3. Erstellungsoberfl&che Und Buttons

Die CutLabX-Software ist mit vielen Laserschneid- und Graviermaschinen
kompatibel. Solange Ihre Maschine ein G-Code-basiertes System ist, unterstiizt CutLabX
nahezu alle.

1.3.1. Hauptschnittstelle Der Erstellung

Klicken Sie auf die Schaltfl&he "Klicken Sie zum Erstellen beginnen” in der
Hauptoberfl&he, um in die Hauptoberfl&he zu gelangen.

Webseite:https://www.cutlabx.com 9/45
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s S
T Arbeitsbereich
©
Die Hauptoberfl&he zur Erstellung besteht aus folgenden Inhalten:
® Hauptwerkzeugleiste Bereich fUr Erstellungswerkzeuge
® Mehrschichtiger Auswahlbereich Multi-View-Verwaltungsbereich
® Bereich fir Ger&eeinstellungen Eigenschaftenfenster
®  Schnitt-/Schichtfenster Umzugsfenster
® Konsolenfenster Lasersteuerungsfenster

Koordinatengrd®nfl&he

1.3.2. Lasersteuerungsfenster (Gravurfenster)

Das Fenster Lasersteuerung ermcylicht es lhnen, auszuwéhlen, wie die Maschine
angeschlossen ist, den Verbindungsstatus anzuzeigen und zu manipulieren, einige Operationen am
Laser zu steuern und die Maschineneinstellungen einzustellen (sofern Ihre Lasermaschine diese
Funktion hat)

Pause Stopp Starten
Vorsthau
naJ 150 aus L[SB
COM: COM3

1.3.2.1. USB-Verbindung

Wihlen Sie im Gravurfenster der Erstellungsoberfliche den Verbindungsmodus ,,USB* aus,
wéhlen Sie den entsprechenden Anschluss im COM-Port aus und klicken Sie auf die Schaltfl&he
,,Verbinden®.
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Nach erfolgreicher Verbindung édndert sich die Schaltfliche ,,Verbinden®“ zu
,»Verbunden und die Schaltfliche ,,WLAN einrichten® wird angezeigt.

Arechluss: USB

COM: COMB v Crrhwdend ]

Falls der COM-Port nicht angezeigt wird, fthren Sie die folgenden Schritte zur
Uberprifung durch:

(1) Stellen Sie sicher, dass Ihr Laser eingeschaltet ist und verbinden Sie ihn mit einem
normalen USB-Datenkabel mit dem Computer.

(2) Stellen Sie sicher, dass Sie den passenden Treiber auf lhrem Computer installiert
haben und dass dieser mit Ihrer Systemversion kompatibel ist. Sie kénnen den H&ndler, der
den Laser verkauft, um den entsprechenden Treiber bitten.

(3) Stellen Sie sicher, dass die Computerschnittstelle nicht locker sitzt, keinen
schlechten Kontakt aufweist oder andere Auffaligkeiten bestehen. Es wird empfohlen, eine
andere Computerschnittstelle zu verwenden.

Falls der COM-Port angezeigt wird, die Verbindung aber nach dem Klicken auf die
Schaltfliche ,,Verbinden* fehlschligt, fiihren Sie bitte die folgenden Schritte zur Uberpriifung
durch:

(1) Stellen Sie sicher, dass Ihr Laser diese Software unterstiizt.

(2) Stellen Sie sicher, dass sich Ihr Laser im Normalbetrieb befindet. Wenn der Laser
nicht initialisiert ist oder sich in einem anormalen Zustand befindet, z. B. im Alarmzustand,
schl&gt die Verbindung fehl. Einige Laser verflgen (ber eine Statusanzeige. Im
Normalbetrieb leuchtet diese Anzeige immer weil3 Genauere Informationen erhalten Sie vom
Hé&ndler, der den Laser verkauft hat.

(3) Stellen Sie sicher, dass Ihr COM-Port nicht von anderer Software belegt ist. Es
wird empfohlen, andere laserbezogene Software vor dem Verbinden zu schlief&n.

1.3.2.2. WLAN Einrichten

Wenn Der Laser Keine WLAN-Funktion Besitzt, Ist Die Funktion ,, WLAN
Einrichten*“ Nicht Verfiigbar.

Nach erfolgreicher Verbindung tber USB klicken Sie auf die Schaltfl&che ,,Wi-Fi
einrichten®, um die Wi-Fi-Einstellungsoberfl&che aufzurufen.
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X
IP: o
WLAN WLAN N
Passwort WLAN-Passwort &
K dy Altualisieren.

® |P: Die aktuelle IP-Adresse des Lasers wird angezeigt und kann fir nachfolgende
WLAN-Verbindungen verwendet werden. Die Standard-1P-Adresse des Lasers ist
192.168.0.1. Der Laser fungiert in diesem Fall als Router und sendet WLAN-Signale.

® WLAN: Der Name des WLAN-Netzwerks, mit dem sich das Laserger& verbinden soll.
Derzeit werden nur arabische Ziffern, englische Zeichen und Sonderzeichen (auf%r !, ?, ~
und $) unterstiizt. Sie k&nnen entweder Ihr Heimnetzwerk oder einen mobilen Hotspot
verwenden.

® Passwort; Das WLAN-Passwort des WLANS, mit dem der Laser verbunden ist. Derzeit
werden nur arabische Ziffern, englische Zeichen und Sonderzeichen (auf%r !, ?, ~ und $)
untersttizt. Die Passwortl&nge darf 64 Bit nicht (berschreiten.

® Bestaigen: Klicken Sie nach Eingabe von WLAN-Name und Passwort auf die
Schaltflache ,,Bestitigen®. Sie miissen die Software und den Laser neu starten, da die
Einstellungen sonst ungUtig werden und weitere Fehler auftreten kénnen.

® Aktualisieren: Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Aktualisieren”, um die IP-Adresse des
aktuellen Lasers neu zu beziehen.

® Zuricksetzen: Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Zuriicksetzen®, um den Laser in den

urspringlichen WLAN-Modus zurCckzusetzen. Die IP-Adresse lautet dann 192.168.0.1,
und der Laser sendet WLAN-Signale, damit sich andere Ger&e verbinden k&nnen.

Hinweis: Einige Laser kénnen keine 5-GHz-WLAN-Verbindung herstellen. Stellen Sie bei
der Verbindung mit 5-GHz-WLAN sicher, dass Ihr Laser 5-GHz-WLAN untersttizt, da die
Einrichtung sonst fehlschl&gt.

1.3.2.3. WLAN-Verbindung

Wenn Der Laser Keine WLAN-Funktion Besitzt, Ist Die Funktion ,, WLAN
Einrichten“ Nicht Verfiigbar.

Wahlen Sie im Gravurfenster der Benutzeroberfl&he den Verbindungsmodus
»WLAN aus und wechseln Sie zur WLAN-Verbindungsschnittstelle.

Website:https://www.cutlabx.com 12/45
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Pause Swpp Suanen

-1 Nm

Verbindungsmadus: WIFIV

IP:192.168. 0.1 Verbindzn Suchen

IP: Geben Sie die IP-Adresse des Lasers ein. Die IP-Adresse des Lasers wird nach
dem Verbinden im USB-Modus in der Benutzeroberfliche ,,WLAN einrichten* angezeigt
oder kann (ber die Internetsuche ermittelt werden.

Suche: Nach dem Klicken auf die Schaltflache ,,Suchen wird die IP-Adresse des mit
dem Netzwerk des aktuellen Computers verbundenen Lasers gesucht und im IP-
Eingabefeld angezeigt. Wenn kein Laser mit dem Netzwerk verbunden ist oder die
Netzwerkverbindung schlecht ist, wird im Feld ,IP* ein leerer Wert angezeigt. Die IP-
Adresse des Lasers im Ausgangszustand (192.168.0.1) kann nicht ermittelt werden.

Verbinden: Nach dem Klicken auf die Schaltfliche ,,Verbinden*“ wird, sofern eine
Verbindung besteht, die Schaltfl&che als  verbunden markiert und  der
Kommunikationsstatus angezeigt. Grin bedeutet reibungslose Verbindung, Gelb bedeutet
Kommunikationsverzdgerung und Rot bedeutet KommunikationsstGung. Nach
erfolgreicher Verbindung verschwindet die Suchschaltfl&he.

Paus St,opp

Vorschau Glods spaichn

Aode verbinden: WIFI

Trennung:

(1) Bei einer Kommunikationsstéung von 5 Minuten oder l1&nger wird die Verbindung
automatisch getrennt. Sollte die St&rung l&nger andauern, starten Sie bitte Laser und
Software neu und versuchen Sie, die Verbindung erneut herzustellen.

(2) Im  WLAN-Modus wird die Verbindung nach einem Wechsel des
Computernetzwerks automatisch getrennt. Beim ersten Verbinden im WLAN-Modus
werden Sie aufgefordert, den Laser neu zu starten. Folgen Sie dieser Aufforderung, um
weitere Probleme zu vermeiden.
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Hinweis:

(D Stellen Sie vor dem Verbinden sicher, dass Ihr Computer keine anderen Tools wie
Proxy-Server verwendet. Diese Tools kénnen die IP-Adresse Ihres Computers &dern und
so eine erfolgreiche WLAN-Verbindung verhindern.

(2) Einige Laser kénen keine Verbindung zu 5Gwifi herstellen. Wenn du dich mit
5Gwifi verbindest, stelle bitte sicher, dass dein Laser eine 5Gwifi-Verbindung unterstiizt.

1.3.2.4. Start, Stopp, Pause, Vorschau
@ Start: Starten Sie die Datei mit der ausgewé&hnlten Grafik in der aktuellen Ansicht auf
dem Laser.

(1> Nach dem Klicken auf die Start-Schaltfl&che im WLAN-Modus wird ein
Ubertragungsfortschrittsbalken angezeigt. Sobald dieser 100 % erreicht hat, beginnt der
Laser mit der Gravur.

Datel wird hochgeladen...

(2) Im USB- und WLAN-Modus wird nach dem Klicken auf ,,Start“ bei
komplexen Grafiken ein rotierendes dynamisches Feld angezeigt. Nachdem das
dynamische Fenster verschwunden ist, startet die Gravur direkt im USB-Modus und die
Dateitbertragung im WLAN-Modus.

(3) Sobald die Gravur beginnt, werden die verbleibende Laufzeit und der
Fortschrittsbalken Uber dem Laserfenster angezeigt.
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01:13 - 14%

Pause Roppen Start

VO& hau G-Code peichem G-Code auvuhvem

Gehe 2u Ongin

Laufzeit: Die Zeitmessung beginnt mit dem Klicken auf die Starttaste und endet
mit dem Abschluss der Gravur. Das Pausieren der Gravur hat keinen Einfluss auf die
Zeitmessung.

Laufender Fortschrittsbalken: Der Fortschrittsbalken beginnt bei 0 %, wé&arend
die Maschine graviert; nach dem Ende des Gravurvorgangs erreicht der
Fortschrittsbalken 100 %.

® Pause: Unterbricht den laufenden Vorgang. Nach dem Anhalten &dert sich die
Schaltfliache ,,Pause in ,,Fortsetzen*. Klicken Sie auf , Fortsetzen*, um die Gravur
fortzusetzen.

® Stopp: Beenden Sie sofort den laufenden Auftrag.

® Vorschau: Nachdem die Grafiken in der aktuellen Ansicht ausgewéhlt wurden,
erscheint ein rechteckiges Feld, und der Laser zeigt die Vorschau entsprechend
Grd2 und Position des Rechtecks.

Hinweis: Wenn keine Grafiken ausgewéahlt sind, werden standardm&3g alle Grafiken in
der aktuellen Ansicht ausgewéhlt.

1.3.2.5. Gcode Speichern, Gcode Ausfthren

® G-Code speichern: Diese Funktion speichert den gesamten Inhalt der aktuellen
Ansicht als ausfthrbare Gravurdatei, einschlief3ich aller Parameter wie Leistung und
Geschwindigkeit. Das Dateiformat kann .nc oder .gcode sein.

® G-Code ausfthren: L&lt und fihrt eine lokale ausfihrbare Gravurdatei im .nc-
oder .gcode-Format aus.

Hinweis: Wéarend des Gravurvorgangs ké&nnen keine G-Code-Dateien gespeichert oder
ausgefthrt werden.

1.3.2.6. Zuricksetzen, Zurick Zum Ursprung

® Zuricksetzen: Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Zuriicksetzen®“. Der Laser fihrt
daraufhin eine Referenzfahrt durch. Dabei fé&rt der Laser zur Ausgangsposition,
berihrt den Endpunkt des Lasers und prallt zurCck, um anzuhalten. Die Position des
Lasers ist (0,0).

® Ursprung: Der Ursprung ist die Startposition des Lasers. Der Standardursprung des
Lasers ist (0,0). Wenn kein Ursprung festgelegt ist, befinden sich die Koordinaten der
unteren linken Ecke der Grafik im Arbeitsbereich bei (30,30). Die Vorschau- und
Gravurposition dieses Punktes ist dann ebenfalls (30,30). Wenn der Ursprung auf
(20,20) festgelegt ist, ist die Vorschau- und Gravurposition dieses Punktes (50,50).
Der Ursprung kann in CutLabX gel&cht oder durch einen Neustart gel&scht werden.
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1.3.3. Hauptsymbolleiste
@ M B § o

Fahre mit der Maus (ber ein Symbol in der Software, um den Namen zu sehen.

1.3.3.1. Hauptschnittstelle-
Ein Klick auf dieses Symbol springt zur Hauptoberfl&he der Software.
1.3.3.2. Datei C")ffnenﬂ

Unterstiizte Dateiformate sind .png, .omp, .jpg, .jpeg, .cutlabx, .dxf, .svg.

® png, bmp, jpg, jpeg: Diese vier Dateiformate sind Bilddateien. Je h&her die
Pixelanzahl des Bildes, desto l&nger dauert der Import und desto ausgefranster
Kanten erscheinen nach dem Vergrd®rn. Nach dem Import werden die oben
genannten Dateiformate in der aktuellen Ansicht der Arbeitsfl&he angezeigt.

® dxf: Das Dateiformat ist eine Vektordatei.
(1) Der importierte Inhalt wird in der aktuellen Ansicht angezeigt.

(2) Die Datei wird im Verh&tnis 1:1 importiert, und die importierten
Positionskoordinaten stimmen mit den tats&hlichen Positionskoordinaten Uberein.

(3) Wenn die tats&hlichen Koordinaten die maximalen Koordinaten (berschreiten,
die CutLabX anzeigen kann, ist der Import ungutig.

(4> Nach dem Import der Datei wird der Dateiinhalt als Ganzes behandelt und
kann nicht geteilt oder geschichtet werden.

(5) Wenn die urspringliche dxf-Datei mehrere Ebenen enthdt, wird sie als Ganzes
importiert und kann nicht aufgeteilt oder in Ebenen unterteilt werden.

(6> Nach dem Import der dxf-Datei wird der Textinhalt in der Datei nicht
angezeigt.

® svg: Das Dateiformat ist eine Vektordatei.

(1) Der importierte Inhalt wird in der aktuellen Ansicht angezeigt..

(2) SVG-Dateien werden haupts&hlich mit Inkscape und Adobe Illustrator erstellt.
Beide SVG-Dateiformate k&anen importiert werden, ein 1:1-Import wird jedoch noch
nicht untersttizt.

(3) Wenn die urspringliche SVG-Datei mehrere Ebenen enth&t, wird sie als
Ganzes importiert und kann nicht aufgeteilt oder in Ebenen unterteilt werden.

(4> Nach dem Import der SVG-Datei kann der Textinhalt in der Datei noch nicht
angezeigt werden.

® cutlabx: Das Dateiformat ist cutlabx.

(1) Die cutlabx-Datei enth&t Ansichten. Nach dem Import wird der Dateiinhalt in
der neuen Ansicht angezeigt. Enth&t die Datei mehrere Ansichten, werden diese nach
dem Import in der Software angezeigt.

(2) Wenn es leere Ansichten in der Software gibt, gibt es also keinen Inhalt in der
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Diese leeren Ansichten werden nach dem Import der cutlabx-Datei gelGscht.

(3> Nach dem Import der cutlabx-Datei wird der Dateiinhalt im Verhdtnis 1:1
importiert. Zugeh&ige Parameter wie Positionskoordinaten, Leistung, Geschwindigkeit
usw. werden ebenfalls importiert.

(4) Der Text in der cutlabx-Datei kann nicht bearbeitet werden.
1.3.3.3. Datei Speichernm

Alle Ansichtsinhalte und ihre zugeh&igen Parameter in der Software werden als
Dateien im .cutlabx-Format gespeichert.

1.3.3.4. Kopierenf=]jund EinftgenE

® Kopieren: Wéhlen Sie den Grafik- oder Textinhalt in der Software aus und klicken
Sie auf das Kopiersymbol oder dritken Sie Strg+C, um die Grafik oder den Text in
der Zwischenablage der Software zu speichern.

® Einflgen: Wenn Sie den entsprechenden Inhalt kopiert haben, klicken Sie auf das
EinfCgensymbol oder dritken Sie Strg+V, um den Inhalt der Zwischenablage in die
Arbeitsfl&he einzufigen.

Hinweis: Das EinfUgen des generierten Textes untersttizt derzeit keine Textbearbeitung.

1.3.3.5. Zentriertﬂ

Die Schaltflache ,,Zentrieren™ verschiebt die ausgewéhlte Grafik in die Mitte der
Arbeitsfl&che, sodass der Mittelpunkt des ausgewéhlten Bereichs mit dem Mittelpunkt der
Arbeitsfl&che tbereinstimmt.

1.3.3.6. Arbeitsfl&che Vergrd?ern

Die Schaltflache ,,Arbeitsflache vergroBern vergrofiert die aktuelle Arbeitsfl&he auf
die maximal auf der Benutzeroberfl&he angezeigte Grd% und zentriert sie auf der Seite.

1.3.3.7. Ausgewéhlte Grafik Vergrd?ern

Die Schaltfliche ,,Grafik vergrofern® vergrofert die ausgewéhlte Grafik auf die
maximal darstellbare Grd% und zentriert sie auf der Seite.

1.3.3.8. Oben, Unten Und Horizontal Zentrieren

Mit diesen Schaltfl&then werden alle Grafiken in der aktuellen Auswahl so
verschoben, dass die Ober-, Unter- oder horizontale Mitte der ausgewé&nlten Formen mit
dem von den ausgewéhlten Formen gebildeten Rechteck ausgerichtet ist.

1.3.3.9. Linksbindig, Rechtsbindig Und Vertikal Zentriert

Mit diesen Symbolschaltfl&chen werden alle aktuell ausgewénlten Formen so
verschoben, dass die linke, rechte oder vertikale Mitte der ausgewé&hlten Formen mit dem
von den ausgewéehlten Formen gebildeten Rechteck ausgerichtet ist.

1.3.3.10. Horizontal Und Vertikal Spiegeln

Horizontales Spiegeln spiegelt alle aktuell ausgewéhnlten Grafiken vertikal; vertikales
Spiegeln spiegelt alle aktuell ausgewéhlten Grafiken horizontal.
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1.3.3.11. TF-Karte Lese

Hinweis:
(1) Der Laser bendigt eine TF-Karte.
(2) Die TF-Karte muss im WLAN-Modus verwendet werden.

Klicken Sie auf das TF-Kartensymbol, um das TF-Karten-Interface-Fenster
anzuzeigen. Standardm&3g werden alle Dateien im Stammverzeichnis der TF-Karte
angezeigt.

001. NC

winshexiangtou anshuzhi2. txt

123457. NC

Informationen zur Systemlautstarke

Offen Léschen m Lauf Vorechau

® Offnen: Offnen Sie andere Ordner im Stammverzeichnis der TF-Karte.

® L Gchen: Dateien auf der TF-Karte I&schen.

® Hochladen: Es dirfen nur Dateien im NC-Format auf die TF-Karte hochgeladen
werden. Ist die Datei zu grofd verl&ngert sich die Upload-Zeit aufgrund der
Hardware- und Netzwerkbeschr&kungen des Lasers.

® Ausfthren: Nur Dateien im NC-Format kéinen ausgefihrt werden. Bitte stellen Sie
sicher, dass der Gravurbereich der Datei den Bewegungsbereich des Lasers nicht
Uberschreitet. Nach dem Start werden die drei Schaltfl&hen Pause, Fortsetzen und
Stopp angezeigt.

® Vorschau: Der Gravurbereich der ausgewéhlten Datei wird in einem rechteckigen
Rahmen in der Vorschau angezeigt. Derzeit werden nur Dateien im NC- und G-
Code-Format unterstiizt.

Hinweis: Ist die NC- oder G-Code-Datei auf der TF-Karte zu grof3 sollte sie nicht in der
Vorschau angezeigt werden, da dies zu Netzwerkverbindungsproblemen fthren kann.
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001.NC

winshexiangtoucanshuzhi2. txt

Informationen zur Systemlautstarke

- @ E =
= 4 B

1.3.3.12. Materialien Hochladen

Klicken Sie auf das Symbol zum Hochladen von Material, um zur Hauptoberfl&he zu
gelangen, und klicken Sie dann auf der Hauptoberflache auf die Schaltflache ,,Datei
hochladen®, um das Material hochzuladen.

1.3.3.13. Rolleneinstellungen.

Klicken Sie auf das Symbol fUr die Rolleneinstellungen, um das Fenster fUr die
Rolleneinstellungen zu &fnen. In der Benutzeroberfl&he fUr die Rolleneinstellungen gibt
es zwei Rollentypen: Spannfutter und Rad (siehe unten):

Rotationstyp X Rotationstyp
Type Type
@ seannfuttertyp P : ‘ ) spannfuttertyp
() Rollentyp a i @ Rollentyp
() Ratation aktivieren ) Retation aktivieren

() spiegelusgabe auf Rotation | Spiegebusgabe auf Rotation

a
a Rallendurchmesser (mm)
Hauignaes oo Winkel/pro Runde (mm) Bellonmhse: v
v
- Winkel/pro Runde (mm)
@ v-achse 2 @ v-Achse - P
24000 Objektdurchmesser (mm)
v
)Z-Achse a
Z-Achse = Objektdurchmesser (mm)
v
. a ) A-
) A-Achse 75.3%8 Urnfang (mm) ok
v

& it
v

-

-

Spannrolle Walzentyp Walze
Walze Allgemeine Schritte:
® Ermitteln Sie, ob Sie eine Walze mit Spannfutter oder eine Walze mit Rad haben.

® Stellen Sie sicher, dass Ihr Laser Rollen unterstiizt.
Website:https://www.cutlabx.com 19/ 45
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® Aktivieren Sie die Rolle. Das Rollensymbol &ndert seine Farbe von Grau zu Weif3
wenn die Rolle aktiviert ist.

® Bestimmen Sie, welche Achse des Lasers durch die Rolle ersetzt werden soll.

(1) Durch Auswahl der Y-Achse wird die urspringliche Y-Achse des Lasers
ersetzt. Das heil3, der Laser bewegt sich im Betrieb nur in X-Richtung.

(2) Durch Auswahl der Z-Achse wird die urspringliche X-Achse des Lasers
ersetzt. Das heif3, der Laser bewegt sich im Betrieb nur in Y-Richtung.

(3) Die Auswahl der A-Achse wird derzeit nicht unterstiizt.

® Geben Sie im Feld Schritte pro Umdrehung die Anzahl der Schritte ein, die das
Werkzeug fUr eine vollsténdige Umdrehung bendigt. Bei einer Spannfutterdrehung
entspricht dies einer Umdrehung des Spannfutters, bei Rollen einer vollstandigen
Umdrehung der Rolle, nicht des Objekts. Bei G-Code-Gerden mit dedizierter
Drehachse sollte diese Zahl einfach ,,360 Grad“ lauten. Wenn Sie keine dedizierte

Drehachse verwenden, missen Sie dies durch Ausprobieren ermitteln.

® Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Testen®, um zu iiberpriifen, ob die Rolle oder das
Spannfutter senkrecht zur Bewegungsrichtung des Lasers steht. Andernfalls wird die

Gravur eine gerade Linie sein.

® Geben Sie den Durchmesser oder Umfang des zu gravierenden Objekts ein. Das

System berechnet automatisch den anderen Wert.

® Richten Sie das Objekt unter dem Laserkopf so aus, dass die X- oder Y-Achse
beginnt. Drehen Sie das Objekt anschlief&nd im Drehaufsatz an den gewi{nschten

Startpunkt der Gravur.

® Bei der Rotation empfiehlt es sich, zun&hst eine Vorschau anzuzeigen, um die

Gravurposition zu Uberprifen.

® Denken Sie daran, das Kontrollkdstchen ,,Rotation verwenden® zu deaktivieren,
wenn Sie fertig sind, um Probleme bei lhrem n&hsten regul&en Projekt zu

vermeiden.

Hinweis:

(1) Spiegelausgabe fir Rotations- und A-Achsenfunktionen sind noch nicht

implementiert, die Auswahl ist ungUtig.

(2) Die Walzenparameter einiger Laser sind in der Software festgelegt und kénnen

nicht ge&ndert werden.

(3) Nach der Verwendung der Walze werden die Grafiken in der Software-
Vorschau fUr die Gravur maftabsgetreu (1:1) in Position und Richtung angezeigt. Bei
CutLabX-Versionen unter 1.1.9 werden die Grafiken in der Software um 90°gegen den

Uhrzeigersinn gedreht.
(4> Der Walzenmodus ist nicht fUr die Kamerafunktion geeignet.
(5) Im Walzenmodus beginnt die Gravur an der aktuellen Laserposition.

(6) Im Walzenmodus ist die Vorschau in Richtung der X- oder Y-Achse fixiert.

Der Wert der X- oder Y-Achse entspricht dem maximalen Hub des Lasers,
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der Ha8fte des maximalen Hubs. Bei einem Laserhub von 130 mm x 130 mm nutzt die
Walze die Z-Achse, wé&arend sich der Laser in der Vorschau in Y-Richtung um X=75
bewegt.

(7> Um die Walzenparameter zu &dern und die Walze zu starten, mUssen Sie auf
,Bestitigen klicken.

1.3.3.14. Fotos Aufnehmen

Nach dem Klicken auf das Fotosymbol bewegt sich der Laser in die obere linke Ecke,
und das Bild erscheint innerhalb weniger Sekunden im Arbeitsbereich. Es dauert einige
Sekunden, bis das Bild nach jedem Klicken auf das Fotosymbol aktualisiert wird. Dies
h&ngt von der St&ke der Netzwerkverbindung zum Laser ab. Bei schwacher Verbindung
dauert es l&anger, bis das Bild erscheint oder aktualisiert wird.

Platzieren Sie nach dem Fotografieren den zu gravierenden Inhalt auf dem
aufgenommenen Bild und starten Sie die Gravur. Sie sehen den 1:1-Gravurinhalt auf dem
tats&hlichen Objekt, und die Position bleibt konstant.
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Hinweis:

(1) Stellen Sie sicher, dass Ihr Laser tber eine Kamerafunktion verfigt und die
CutLabX-Software unterstiizt.

(2) Verwenden Sie die Kamerafunktion im WLAN-Modus.

(3) Das Kamerasymbol ist standardm&3g ausgeblendet, wenn der Laser nicht mit
der Software verbunden ist.

(4) Wenn das Kamerasymbol nach der WLAN-Verbindung von Software und
Laser nicht angezeigt wird, (berprifen Sie die entsprechenden Informationen im
Konsolenfenster, warten Sie einige Sekunden, bis die Anzeige aktualisiert ist, und stellen
Sie sicher, dass ,,camIP* eine IP-Adresse hat. Wenn nach dem Erscheinen der IP-Adresse
immer noch kein Symbol angezeigt wird, wenden Sie sich bitte an den Verk&ufer des
Lasers. Wenn keine IP-Adresse oder kein ,,camIP‘ vorhanden ist, starten Sie bitte Laser
und Software neu oder wenden Sie sich an den Verk&ufer des Lasers.

(5) Wenn beim Klicken auf die Kamera kein Bild angezeigt wird, Uberprifen Sie
bitte Folgendes:
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Stellen Sie sicher, dass die CutLabX-Softwareversion 1.1.5 oder héher ist und kalibrieren Sie die
Kamera in den Einstellungen. Wenn nach der Kamerakalibrierung beim Anklicken der Kamera
immer noch kein Bild angezeigt wird, wenden Sie sich bitte an den Verk&ufer des Lasers.
Hinweise zur Kamerakalibrierung finden Sie in den Einstellungen.

(6) Wenn die Kameraposition nicht korrekt ist:
(1) Stellen Sie sicher, dass die Brennweite lhres Objekts
© korrekt ist. Versuchen Sie, die Kamera neu zu
kalibrieren.
(7) Die Kamerafunktion ist im Scrollmodus nicht geeignet.
(8) Das aufgenommene Bild wird nicht in Echtzeit aktualisiert.
Ein Klick auf das Kamerasymbol aktualisiert das Bild einmalig.

1.3.4. Koordinaten Und Abmessungen

1.3.4.1. Position Und Skalierung

In diesem Bereich kénnen Sie GrdZ, Position und Ausrichtung der ausgewénlten Grafik
anpassen. Hinweis: Nach der Auswahl einer Grafik erscheint ein Rechteck. Grd%, Position und
Ausrichtung beziehen sich auf dieses Rechteck.

® X und Y: Diese Werte geben die Koordinatenposition der unteren linken Ecke der aktuell
ausgewéhlten Grafik an. Die X-Koordinate nimmt von links nach rechts, die Y-Koordinate
von unten nach oben zu. Nach der Anderung der entsprechenden X- und Y-Koordinaten wird
die ausgewéhlte Grafik an die entsprechenden Positionen verschoben.

®Breite und Héhe: Geben die Gréf% der aktuell ausgewéhlten Grafik an. Nach dem Andern
von Breite und Hche wird die Grd® der ausgewéhlten Grafik entsprechend angepasst. Die
Software beginnt standardm&3g mit proportionalen Anderungen von Breite und Héhe. Das

heif3, wenn das Symbol rechts neben Breite und H&he - angezeigt wird, adert sich nach
einer Anderung der L&nge oder Breite der jeweils andere Wert proportional.

@ Drehen (R): Geben Sie den entsprechenden Wert im Eingabefeld ein, um die ausgewéhlte
Grafik zu drehen. Der Drehpunkt ist der Mittelpunkt der Grafik.

1.3.4.2. thkgé‘ngigUnd Wiederherstellen

® Ritkgangig: Wenn die vorgenommenen Anderungen nicht Ihren Anforderungen entsprechen,
konnen Sie auf die Schaltflache ,,Riickgéngig® klicken oder die Tastenkombination Strg + Z
verwenden.

® Wiederherstellen: Wenn Sie Ihre Anderungen beibehalten oder eine versehentliche Aktion
riickgéngig machen mdchten, kdnnen Sie auf die Schaltfliche ,,Wiederherstellen* klicken
oder die Tastenkombination Strg + Y verwenden.

Hinweis: Mit ,,Riickgiingig* und ,,Wiederherstellen* konnen nur die letzten 10 Anderungen
ritkgéngig gemacht werden. Nachfolgende Anderungen kénnen nicht rickgéngig gemacht oder
wiederhergestellt werden.
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1.3.5. Erstellungswerk#Buge
1.3.5.1. Grafikauswahl 3

Mit dem Symbol zur Grafikauswahl kénnen Sie eine einzelne Grafik auswé&hlen, um
weitere Operationen durchzufthren.

1.3.5.2. Linienzeichnung

Klicken Sie auf das Linienwerkzeug-Symbol, um das Linienwerkzeug zu verwenden.
Klicken Sie mit der linken Maustaste an eine beliebige Stelle auf der Seite, um mit dem
Zeichnen der Linie zu beginnen, und klicken Sie dann an eine andere Stelle, um die
Endpunkte der Linie zu platzieren.

Um eine Kurve zu erstellen, klicken und ziehen Sie, wé&nrend Sie Punkte setzen. Mit
dem Linienwerkzeug k&nnen Sie Kurven und gerade Segmente kombinieren. Die L&nge
oder Breite Ihrer Zeichnung muss mindestens 1 mm betragen.
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1.3.5.3. Rechteck []

Mit dem Rechteck-Werkzeug zeichnen Sie Quadrate und Rechtecke. Durch Ziehen
entlang der Diagonalen erzeugen Sie eine Form mit festen Proportionen. Die L&nge oder
Breite der Zeichnung muss mindestens 1 mm betragen. Durch Ziehen mit gedrickter
Umschalttaste und der linken Maustaste zeichnen Sie ein Quadrat.
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1.35.4. Ellipse O

Mit dem Ellipsen-Werkzeug zeichnen Sie Ellipsen und Kreise. Durch Klicken mit
der linken Maustaste auf das Symbol beenden Sie das Ellipsen-Werkzeug. Die L&nge
oder Breite der Zeichnung muss mindestens 1 mm betragen. Durch Ziehen mit gedrickter
Umschalttaste und der linken Maustaste zeichnen Sie einen Kreis.

1.3.5.5. Dreieck A

Mit dem Dreieck-Werkzeug k&nnen Sie Dreiecke zeichnen. Durch Klicken mit der
linken Maustaste auf das Symbol beenden Sie das Dreieck-Werkzeug. Die
Zeichnungsgrd® darf nicht kleiner als 1 mm in L&nge oder Breite sein.

1.3.5.6. Finfeck O

Mit dem Finfeck-Werkzeug zeichnen Sie Dreiecke. Durch Klicken des
Auswahlsymbols mit der linken Maustaste wird das Finfeck-Werkzeug beendet. Die
Zeichnungsgrd darf nicht kleiner als 1 mm in L&nge oder Breite sein.
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1.3.5.7. Sechseck O

Das Sechseck-Werkzeug dient zum Zeichnen von Dreiecken. Klicken Sie mit der linken

Maustaste auf das Symbol.

Mit der Maustaste wird das Sechseck-Werkzeug beendet. Die

Zeichnung darf keine L&nge oder Breite haben.

>

1.3.5.8. Pentagramm <A

Das Pentagramm-Werkzeug dient zum Zeichnen von Dreiecken.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Symbol.
Mit der Maustaste wird das Pentagramm-Werkzeug beendet. Die Zeichnung darf keine L&nge

oder Breite unter 1 mm haben.
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1.359. Text T

Mit dem Textwerkzeug k&nen Sie Text, QR-Codes und Barcodes erstellen. Klicken Sie mit
der linken Maustaste auf das Textwerkzeug-Symbol, um das Fenster
,» Lexteinstellungen® anzuzeigen.

Texteinstellungen X

@ 1ext Barcode

Schriftat:  Agentur FB Vertikal

Vertikaler Abstand: 5 ﬂ

® Text: Nachdem Sie das Optionsfeld ,, Text* ausgewéhlt haben, geben Sie den entsprechenden
Inhalt in das Textbearbeitungsfeld ein, wéhlen Sie die Schriftart und klicken Sie auf
,Bestdtigen®. Der entsprechende Text wird im Arbeitsbereich angezeigt.

(1) Textinhalt: Sie k&nnen die entsprechenden Inhalte im Textbearbeitungsbereich
eingeben. Es unterstiizt Text in mehreren Sprachen und Zeilenumbriche.

(2) Schriftarten: Die Liste der verfUgbaren Schriftarten h&gt von den auf Ihrem
Computersystem installierten Schriftarten ab. Falls Sie weitere Schriftarten bendigen,
installieren Sie diese bitte mithilfe der vom Betriebssystem bereitgestellten Tools und starten
Sie die CutLabX-Software neu.

(3) Vertikal: Textinhalt vertikal anzeigen.

(4) Vertikaler Abstand: Wenn der Text in mehreren Zeilen angezeigt wird oder
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Vertikal k&winen Sie den vertikalen Abstand anpassen, um den Zeilenabstand
zwischen den Texten zu &dern. Der minimale Wert fir den vertikalen Abstand ist O.

Hinweis: Der Textinhalt untersttizt sekund&e Bearbeitungen. Doppelklicken
Sie mit der linken Maustaste auf den generierten Text, um ihn erneut zu bearbeiten.

® QR-Code: Nach Auswahl des Optionsfelds ,,QR-Code* den entsprechenden Inhalt in
das Textfeld eingeben und auf ,Bestitigen™ klicken. Der entsprechende QR-Code
wird im Arbeitsbereich generiert. Er kann mit einem Mobilger& mit Kamera
gescannt werden.

(1) Unterstiizt die Eingabe von einfachem Text, URLS usw.

(2) Untersttizt WLAN-Informationen, erfordert jedoch ein bestimmtes Format, z.
B. WIFI:S:Name;P:Passwort; T:WPA;;

(3) Untersttizt Kontaktadressen usw.
MECARD:N:1,1;ADR:1;TEL:1;EMAIL:1;NOTE:1;URL:1;;

® Barcode: Nach Auswahl des Optionsfelds ,,Barcode den entsprechenden Inhalt in
das Textfeld eingeben und auf,,Bestatigen klicken. Der entsprechende Barcode
wird im Arbeitsbereich generiert. Er kann mit einem Mobilger& mit Kamera
gescannt werden. Die Eingabe untersttizt nur arabische Ziffern und englische
Buchstaben. Der durch Eingabe anderer Inhalte generierte Barcode kann den
entsprechenden Inhalt nicht scannen.

1.3.5.10. Boolesche Grafikkombinationen

(D Kombination mehrerer Grafiken @ : Diese Funktion kombiniert mehrere

geschlossene Vektorgrafiken, indem sie die ausgewéhlten Grafiken vereint und die
resultierenden Grafiken zu einem Ganzen zusammenfigt. Die Standardfarbe des Symbols
ist Grau und es kann nicht ausgewéhlt werden. Sind zwei oder mehr Grafiken ausgewéhlt,
wird die Symbolfarbe Schwarz.

(2) Kombination zweier Grafiken . Diese Funktion kombiniert zwei
geschlossene Vektorgrafiken, indem sie die ausgewéhlten Grafiken vereint und die
resultierenden Grafiken zu einem Ganzen zusammenfigt. Die Standardfarbe des Symbols
ist Grau und es kann nicht ausgewéahlt werden. Sind zwei oder mehr Grafiken ausgewéhlt,
wird die Symbolfarbe Schwarz.

(3) Doppelgraphische Differenzkombination |P . Diese Funktion kombiniert

zwei geschlossene Vektorgrafiken. Die Differenz der beiden Grafiken ergibt sich aus der
Schnittmenge einer der beiden Grafiken. FUr zwei unterschiedliche Grafiken ergeben sich
zwei Differenzergebnisse. Bei der Kombination der Differenzen zweier Grafiken wird ein
Ergebnis zufdlig generiert. Nach der Aufhebung der Differenzen ergibt sich bei der
Kombination ein weiteres Ergebnis.

(4) Doppel-Grafik-Schnittkombination EI Die Schnittmenge zweier Grafiken

erhdt die sich (berlappenden Teile der beiden Grafiken. Wenn kein Uberlappender Teil
vorhanden ist, wird er nicht kombiniert

Webseite:https://www.cutlabx.com 27145



http://www.basiliang.com/

Benutzerhandbuch fir die CutLabX-
Software

1.3.5.11. Kreisf@miges Array

Das Werkzeug ,,Kreisformige Anordnung® kann eine oder mehrere Kopien um einen
Mittelpunkt erstellen. Diese Funktion eignet sich fU die Uhrenherstellung,
Mustergestaltung usw.

Start: stellt die Position dar, an der die erste Kopie berechnet wird. Wenn der
Startwert ge&ndert wird, &ndert sich der Schrittwert entsprechend. Schrittwert = (End-
Start)/Kopie, und abgesehen von der Position der letzten Kopie &dern sich die Positionen
der anderen Kopien.

Ende: stellt die Position der letzten Kopie dar. Wenn der Endwert ge&ndert wird,
andert sich der Schrittwert entsprechend. Schrittwert = (End-Start)/Kopie, und die
Positionen aller Kopien &dern sich.

Schritt: Der Winkel jeder Kopie um das Drehzentrum. Wenn dieser Wert ge&ndert
wird, &dert sich der Endwert entsprechend. Endwert = Start + Kopie * Schritt, und aufZr
der letzten Kopie &ndert sich die Position der anderen Kopien.

Kopieren: Der Kopierwert repr&entiert die Anzahl der erzeugten Kopien und reicht
von 0 bis 99. Der Schrittwert wird beim Kopieren modifiziert. Schritt = (End-Start) /
Kopie, und mit Ausnahme der letzten Kopie &ndert sich die Position der anderen Kopien.

Zentrum: Stellt den Drehmittelpunkt bei der Erzeugung von Kopien dar. Der
Standardanfangswert sind die Mittelpunktkoordinaten des Originalbildes.

Verwenden Sie die zuletzt ausgewéahnlte Objektposition als Zentrum: Wenn zwei oder
mehr ausgewéhnlte Grafiken vorhanden sind, wird nach Aktivieren dieser Option das
Rotationszentrum zum Mittelpunkt der zuletzt ausgewéhlten Grafik als Rotationszentrum,
und die erzeugte Kopie enthdt diese Grafik nicht.

Objektkopie drehen: Diese Funktion dreht die erzeugte Kopie. Der Drehmittelpunkt
ist der Mittelpunkt der Kopie selbst, und der Drehwinkel ist der Startwert + Schritt * die
Anzahl der Kopien.

1.3.6. Schichtauswahl

Farbpalette: Die Farbpalette befindet sich am unteren Rand des Hauptfensters.
Standardmd&3g ist Schwarz ausgewéhlt.

OEECORENE00DONEDOEED N2 a@A@> »

Laser drucken nicht in Farbe. Daher werden diese Farben verwendet, um den Formen
in Ihrem Design verschiedene Bearbeitungsarten zuzuordnen. Ublicherweise wird fir
Ausschnitte ein helles Rot verwendet, aber die Farbwahl bleibt Ihnen (berlassen.

Wenn im Arbeitsbereich nichts ausgewéhlt ist, klicken Sie auf einen Farbeintrag, um
neue Formen in dieser Farbe zu erstellen. Sind bereits Elemente ausgewé&lt, wird die
Farbe durch Klicken auf einen Farbeintrag auf die ausgewé&nlten Formen angewendet. Die
aktuell in lhrem Design verwendeten Farben werden auch im Fenster
»Schnitte/Ebenen” angezeigt. Dort konnen Sie die jeweilige Operation fiir jede Farbe
auswéhnlen.
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1.3.7. Arbeitsbereich
1.3.7.1. Anzeige Des Arbeitsbereichs

Der mittlere Bereich der Hauptschnittstelle der Softwareentwicklung ist der
Bildanzeigenbereich, und der maximale Anzeigebereich ist:

X: -900~1300 Y: -700~1100

Der Arbeitsbereich, also der Leinwandbereich, befindet sich in der Mitte des
Ausstellungsbereichs und besteht aus einem schwarzen Rand und einem weif&n Bereich.
Wenn der Laser nicht angeschlossen ist, ist die Standardgrd® 400 mm*400 mm.
Nachdem der Laser angeschlossen ist, wird er gem&3den relevanten Parametern im Laser
auf den entsprechenden Bereich aufgefrischt.

Wenn das Bild den Arbeitsbereich (berschreitet, wird wé&arend der Vorschau oder
des Betriebs eine entsprechende Aufforderung angezeigt, um den Vorgang zu verhindern.

AulBerhalb der Reisereichweite!

1.3.7.2. Schwenken Und Zoomen Sie Den Arbeitsbereich

® Um den Arbeitsbereich zu verschieben, halten Sie die rechte Maustaste gedritkt und
ziehen Sie, um den Arbeitsbereich zu bewegen. Wenn der angezeigte Bereich im X-
Koordinatenbereich -400 bis 800 liegt, kann er nach links und rechts verschoben
werden; im Y-Koordinatenbereich -400 bis 750 kann er nach oben und unten
verschoben werden.
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® Zoomen: Schiebe das Mausrad, um die Mausposition hineinzu- oder herauszuzoomen.

1.3.7.3. Grafiken Auswéhlen, in Der Grd% Anpassen, Verschieben Und
L&chen

® Auswahl: Grafische Auswahl
(1) Klicken Sie auf das Ausw&nlen-Symbol, um das Autorenwerkzeug zu beenden.

(2) Bitmap: Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Grafikbereich, um eine
einzelne Grafik auszuwé&nlen, oder doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf die
Grafik, um die Auswahl zu erzwingen. Vektor: Klicken Sie mit der linken Maustaste auf
die Grafiklinie, um eine einzelne Grafik auszuwéhlen.

(3) Um mehrere Grafiken auszuwéhlen, kénen Sie eine Sammlung von Formen
auswéhlen, indem Sie die linke Maustaste gedrickt halten und ein Rechteck um den
gewinschten Inhalt ziehen. Wenn du das Rechteck von unten nach oben ziehst, werden
die Grafiken, die du ausw&hlen m&htest, auch dann ausgewéhlt, wenn das Rechteck sie
nicht vollsténdig abdeckt; Wenn du das Rechteck von oben nach unten ziehst, musst du
alle Bereiche der Grafik auswénlen, um es auszuwénlen. Nach Auswahl der Grafik wird
am Iﬁ@]d ein rechteckiges Feld gezeichnet.

(>

Sie k&nen mit der linken Maustaste in einen leeren Bereich klicken, um die
Grafik abzuwé&nlen.

® Zoom: Nachdem Sie die Grafik ausgewé&hlt haben, platzieren Sie den Mauszeiger am
Rand des Rechtecks. Das entsprechende Symbol wird angezeigt. Ziehen Sie mit der
linken Maustaste am Rand, um zu vergrd%rn oder zu verkleinern. Diagonales Ziehen
bewirkt ein proportionales Zoomen.

® Bewegen: Nachdem Sie eine Grafik ausgewé&hnlt haben, legen Sie die Maus in das
rechteckige Feld und das entsprechende Symbol wird angezeigt. Du kannst sie
verschieben, indem du die linke Maustaste ziehst. Man kann die Tasten "1 |«——"
verwenden, um die Grafik zu verschieben, und die Bewegungsentfernung &ndert sich
mit der minimalen Skala, die auf der aktuellen Benutzeroberfl&he angezeigt wird.

® | &chen: Nachdem Sie eine Grafik ausgewéhlt haben, klicken Sie auf das Schlief%®n-
Symbol in der oberen rechten Ecke des Rechtecks, um die Grafik zu I&Gchen, oder
verwenden Sie die Entf-Taste, um sie zu I&chen.
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1.3.7.4. Modusvorschau

In der Modusvorschau kénen Sie sehen, wie das Bild in verschiedenen Modi
aussieht. Platzieren Sie den Mauszeiger auf der Bitmap, klicken Sie mit der rechten
Maustaste und wé&hlen Sie Modusvorschau.

T formsa = o X

Hinweis:

@O Es gibt 7 Modi: Schwarzweif3nodus, Dithering-Modus, Konturmodus,
Graustufenmodus und Negativmodus. Weitere Informationen finden Sie in der
Modusbeschreibung unter ,,Schneiden / Ebene®.

(2) Beim Wechsel der Modi wird nur der Darstellungseffekt des Bildes ge&ndert, und
der tats&hliche Modus des Bildes wird nicht ver&ndert

(3) Verschiedene Moduseffekte kénnen nur in diesem Fenster angezeigt werden, und
der importierte Standardbildeffekt wird in der Erstellungsoberfl&che angezeigt

1.3.7.5. Beschneidung

Um nur einen Teil des importierten Bildes zu gravieren, verwenden Sie die
Zuschneidefunktion. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber die Bitmap, klicken Sie mit der
rechten Maustaste und wéhlen Sie ,,Zuschneiden®.

1D formis - o
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Quadrat: Das Originalbild wird mit einem rechteckigen Feld beschnitten. Halte die
linke Maustaste gedrickt und ziehe, dann erscheint ein rechteckiges Feld, und du kannst
bestimmen, welchen Teil du zuschneiden mcxhtest, indem du das Feld verschiebst und
skalierst.

Kreis: Das Originalbild wird mit einem elliptischen Bereich zugeschnitten. Wie beim
Quadrat halten Sie die linke Maustaste gedrickt und ziehen, um einen elliptischen
Bereich zu erzeugen. Dies ist der Gravurbereich.

1.3.8. Mehrere Ansichten

Die Software ermcylicht mehrere Ansichten, von denen jede unabhé&ngig ist. Die
Ebenen und zugeh&igen Parameter in verschiedenen Ansichten beeinflussen sich nicht
gegenseitig und sind nicht miteinander verbunden.

Wenn zu viele Inhalte in einer Ansicht sind oder zu viele Ebenen angezeigt werden,
kannst du andere Ansichten erstellen und Inhalte in andere Ansichten platzieren, um die
Benutzeroberfl&he Ubersichtlicher zu gestalten.

Schichten derselben Farbe k&nnen in unterschiedlichen Ansichten unterschiedliche
Parameter haben.

1.3.9. Eigenschaftenfenster

>123

at1zadorg

Bewerben Neu

=

Laden

1.3.9.1. Parameterbibliothek

Die Parameterbibliothek wird haupts&hlich verwendet, um gemeinsame
voreingestellte Parameter fir verschiedene Operationen auf unterschiedlichen Materialien
zu speichern, und es gibt eine M@glichkeit, diese Parameter schnell anzuwenden.

Um Parameterwerte hinzuzufUgen, kannst du direkt eine neue Parameterdatei in der
Parameterbibliothek erstellen, den Materialtyp, den Titel (du kannst auch Materialdicke
usw. eingeben) und eine kurze Beschreibung festlegen und dann die entsprechenden
Parameter festlegen. Die Parameterbibliotheksdaten k&nnen auch als Datei auf lhrem
Computer gespeichert werden, sodass Sie diese Parameter auf anderen Computern
verwenden k&inen.
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e T Pammaterbibliothek
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Neue Parameterdatei erstellen Parameter ausfidlen
® Erstellen Sie eine neue Parameterdatei:

(1) Nachdem man mit der linken Maustaste auf die Schaltfl&he "Neu" in der
Parameterbibliothek geklickt hat, erscheint ein InformationsfUlfenster.

(2) Fdlen Sie die Informationen im InformationsausfUlfenster aus, einschlief3ich
Materialname, Titel und kurzer Beschreibung.

(3) Klicken Sie auf die Schaltfl&he "Best&igen”, um die Erstellung der
Parameterdatei abzuschliel%n.

® FUlen Sie die Parameter ein:

(1) Doppelklicken Sie auf den Eintrag mit den Kurzinformationen in der
Parameterdatei, z. B. ,,Schneiden* oder ,,Bitmap-Gravur in der obigen Abbildung, um
das Fenster zum Ausfilen der Parameterinformationen zu &fnen.

(2) Fdlen Sie die entsprechenden  Parameter ein, wie  Modus,
Leistungsgeschwindigkeit usw. Dieser Parameter entspricht den Parametern in
"Cutting/Layer".

(3) Kilicken Sie auf die Schaltfl&che "Best&igen™.
® Parameter &ndern:

(1) Doppelklicken Sie auf den Eintrag mit den Kurzinformationen in der
Parameterdatei, z. B. ,,Schneiden® oder ,,Bitmap-Gravur* im obigen Bild, um das Fenster
zum AusfUlen der Parameterinformationen zu &fnen.

(2) Andern Sie die entsprechenden Parameter.
(3) Kilicken Sie auf die Schaltfl&che "Best&igen".

® Parameter speichern: Klicken Sie in der Parameterbibliothek mit der linken
Maustaste auf die Schaltflache ,,Speichern®, um die Daten der Parameterbibliothek
als Datei auf Threm Computer zu speichern. So kdhnen Sie die Parameterbibliothek
beim n&hsten Neustart der Software automatisch laden oder die Parameterdatei auf
anderen Computern verwenden. Das Dateiformat ist auf .xjcs festgelegt.

® Anwenden: Nachdem Sie eine Grafik im Arbeitsbereich ausgewé&nlt haben, wéhlen Sie
die entsprechende
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Parameterdatei (klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Kurzinformationen der
Parameterdatei) und klicken Sie dann auf die Schaltfliche ,,Anwenden“. Hinweis: Bei
manchen Grafiken k&nnen bestimmte Parameter nicht angewendet werden, z. B. bei
Vektorgrafiken und Texten nicht im Graustufenmodus. In diesem Fall ist das Klicken auf
»Anwenden“ ungiiltig.

® Parameter IGschen: Nachdem Sie die Kurzinformationen der entsprechenden Parameterdatei
ausgewdhlt haben, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Loschen®. Die Parameterdatei wird
geloscht. Klicken Sie anschlieend auf die Schaltfliche ,,Speichern®, um die Parameterdatei
mit dem Computer zu synchronisieren.

® Parameterbibliothek laden: Klicken Sie auf die Schaltfliche , Laden* und wihlen Sie die
Parameterdatei auf Ihrem Computer aus. Das Dateiformat ist .xjsc. Die entsprechenden Daten
in der Parameterbibliothek werden durch die neu geladenen Parameter ersetzt.

1.3.10. Schneiden/Schichten

Das Fenster ,,Schneiden / Ebene® zeigt die relevanten Informationen und Parameter der
Ebene an. Es enth&t im Wesentlichen drei Informationsbereiche: einen tabellarischen Bereich mit
den relevanten Informationen und Parametern der Ebene sowie einen Bereich mit den h&ufig
verwendeten Parametern fUr die Ebenengravur. Der letzte Schritt besteht darin, mit der linken
Maustaste auf die Ebene zu doppelklicken, um das Parameterfenster anzuzeigen, in dem alle
Parameter der Ebene dargestellt werden.

Das Mehrebenenfenster untersttizt mehrere Ebenen. Mehrere Ebenen werden verwendet, um
wéirend des Gravurvorgangs verschiedene Grafiken mit unterschiedlichen Parametern zu
gravieren.
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1.3.10.1. Schichtinformationen

® Name: Der Name der Ebene, der bearbeitet und angepasst werden kann.

® Schicht; Die Farbe der Schicht. Verschiedene Schichten haben unterschiedliche Farben. Der
Inhalt des Arbeitsbereichs geh&rt zu einer bestimmten Schicht und seine Randfarbe ist auch
mit der Schichtfarbe Ubereinstimmend.

® Modus: Der Modus ist in zwei Teile unterteilt: den Vektorgrafikmodus und den Bitmap-
Grafikmodus.
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Vektorgrafik: Es gibt drei Modi: Linie, FUlung und KreuzfUlung.

(1) Linie: In diesem Modus bewegt sich der Laser auf dem von dir geplanten Weg mit der
gewéahlten Energiegeschwindigkeit. Wenn Sie eine hdhere Geschwindigkeit oder geringere
Leistung verwenden, hinterlassen Sie mdglicherweise nur eine flache Markierung auf der
Oberfl&che des Objekts; Wenn du eine niedrigere Geschwindigkeit und héhere Leistung
verwendest, schneidest du das Objekt oder dringst sogar in das Material ein, je nachdem, welches
Material es ist.

(2) Fdlen: Nach der Auswahl dieses Modus scannt und fUlt der Laser die gewinschte
Form Zeile fUr Zeile, und der Inhalt im Arbeitsbereich wird ebenfalls geflt und mit der Farbe der
Schicht angezeigt.

(3) Cross Fill: Nach Auswahl dieses Modus scannt und fdlt der Laser die gewUnschte
Form Zeile fUr Zeile und fihrt sie nach Abschluss des Scannens und Fillens erneut in einer Linie
aus.

Bitmap-Grafik: Es gibt fCnf Modi: Schwarzweif3 Dithering, Kontur, Graustufen und Negativ.

(1) Schwarzweifl3 Der Bitmap-Modus ist standardm&3dg ausgewéhlt. Dieser Modus eignet
sich fUr Bilder, bei denen Schwarz und Weif3 an bestimmten Stellen deutlich voneinander
abgegrenzt sind, und ist besonders fUr Bilder geeignet, die urspringlich in Schwarzweif3vorliegen.

(2) Dithering: Dithering, auch bekannt als Fehlerdiffusions-Dithering, eignet sich am
besten zum Gl&ten schattierter Bilder wie Fotografien. Es approximiert Schattierungen ebenfalls
durch einfache Punkte, jedoch ohne erkennbare Muster, und erzeugt tendenziell subtilere
Schattierungen.

(3) Kontur: Wenn dieser Modus ausgewéhlt ist, wird die Kontur Ihres Bildes warend der
Gravur extrahiert und die Gravur als Linienverfolgung durchgefthrt.

(4) Graustufen: Der Graustufenmodus ermdglicht Gravuren mit variabler Tiefe (3D)
anstelle von Schattierungen. Bilder missen in der Regel speziell fUr diesen Zweck erstellt werden.
Mit einem Diodenlaser lassen sich damit sehr gute Schattierungen erzielen, die jedoch schwieriger
zu erreichen sind als mit normalem Dithering. Dieser Modus eignet sich besser fUr detailreiche
Bilder.

(5) Negativ: Wenn dieser Modus ausgewahlt ist, wird Ihr Bild w&rend der Gravur
invertiert. Schwarz wird zu Weif3und Weif3 zu Schwarz. Dies ist niizlich zum Gravieren von
Stein oder Glas, da die gebrannten Stellen heller erscheinen.

® Ausgabe: Standardm&3g aktiviert. Wenn sie deaktiviert ist, werden wérend des
Gravurvorgangs keine Informationen an den Laser ausgegeben. Daher reagiert der Laser nach
dem Deaktivieren beim Gravieren nicht.

® Anzeige: Standardm&3g anzeigen. Wenn die Anzeige ausgeschaltet wird, wird der Inhalt
dieser Ebene im Arbeitsbereich nicht angezeigt.

® | Gchen: Nach dem Klicken auf das L&sch-Symbol werden die Ebene und der Inhalt dieser
Ebene im Arbeitshereich gel&Gcht.

1.3.10.2. Gemeinsame Schichtparameter

® Versatz: Beim Gravieren mehrerer Schichten graviert der Laser den Inhalt jeder Schicht von
oben nach unten in der Reihenfolge der Schichten.
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Nach dem Klicken mit der linken Maustaste auf die gewinschte Schicht k&nnen Sie
die Versatz-Schaltfl&che verwenden, um die Schicht zu verschieben und die
Gravurreihenfolge zu &dern.

Geschwindigkeit: Dieser Parameter gibt die Bewegungsgeschwindigkeit des Lasers
wéhrend der Gravur in mm/min an. Je hcher der Wert, desto flacher die Gravur. Die
Standardgeschwindigkeit betr&gt 5000 mm/min.

Leistung: Dieser Parameter gibt die Laserleistung wé&hrend der Gravur in Prozent an.
Bei 0 % emittiert der Laser kein Licht, bei 100 % arbeitet er mit maximaler Leistung.
Die Standardleistung betr&gt 80 %.

Gravuranzahl: Der Laser wiederholt die Gravur in der aktuell eingestellten Anzahl.

Fdlabstand: Kontrolliert den Abstand zwischen den Scanzeilen. Je kleiner der Wert,
desto kleiner ist der Abstand zwischen den Scanzeilen.

1.3.10.3. Alle Parameter Der Schicht

Name: Siehe den Layernamen in den Layer-Informationen

Richtung: Normalerweise 0, d. h. der Laser scannt horizontal von unten nach oben
Uber das Bild. Bei einem Wert von 180 scannt der Laser von oben nach unten. Bei 90
scannt der Laser vertikal von links nach rechts. Nicht verfUgbar im Linien- und
Konturenmodus.

Overscan: Wenn aktiviert, wird am Anfang und Ende jeder Linie zus&zliche
Bewegung hinzugefigt, damit der Laser Zeit hat, vor dem Feuer zu beschleunigen
und nach dem Schief®n zu verlangsamen. Wenn deine Maschine eine geringe
Beschleunigung hat oder du dunklere Brandwunden an den Seiten deiner Infill siehst,
musst du eventuell die Menge des Overscans erhchen. Wenn das Bild am Rand des
Arbeitsbereichs platziert wird, besteht die Mdglichkeit, dass die zus&zliche
Bewegung den Rand trifft. Nicht im Linienmodus und im Umrissenmodus verfUgbar.

Unidirektional: Der standardm&3ge bidirektionale Modus ist deaktiviert. Der Laser
graviert in einer seitlichen Scanbewegung, zuerst in eine Richtung und dann in die
entgegengesetzte. Ist diese Option aktiviert, graviert der Laser in eine Richtung und
kehrt dann zum Anfang der n&hsten Zeile zurick, anstatt einen Ricklauf
durchzufthren. Nicht verfCgbar im Linien- und Konturenmodus.

Ausgabe: Siehe Ausgabe in Schichtinformationen

Anzeige: Siehe Anzeige in Ebeneninformationen

Geschwindigkeit: Siehe Geschwindigkeit in gemeinsamen Parametern
Leistung: Siehe Leistung in gemeinsamen Parametern

Gravurzeiten: Siehe Gravurzeiten in den allgemeinen Parametern.

Fdlabstand: Siehe FUlabstand in géngigen Parametern
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1.3.11. Bewegliches Fenster

Das bewegliche Fenster dient haupts&hlich zur Steuerung der Bewegung und Position des

Lasers.

PSet-Ursprung Klare Herkunft

a
Porer 400 Zwdng
v

1.3.11.1. Positionsbewegung

Positionsbewegung (ber Koordinaten: Geben Sie die X- und Y-Werte ein und klicken Sie auf
den Verschieben-Pfeil, um den Laser an die entsprechenden Koordinaten zu bewegen.

Tastensteuerung: Klicke auf die Bewegungstaste, um den Laser entsprechend der
eingestellten Geschwindigkeit und Leistung zu bewegen. Klicke auf verschiedene
Bewegungsrichtung-Tasten, um den Laser in verschiedene Richtungen zu bewegen. Klicken
Sie auf die mittlere Taste, um den Laser zum Ursprung zurCckzubringen.

(1) Geschwindigkeit: Sie k&nnen die Bewegungsgeschwindigkeit durch Ziehen des
Riemens einstellen. Die maximale Geschwindigkeit ist die maximale Geschwindigkeit der
Maschine.

(2) Entfernung: Die Entfernung, die der Laser bei jedem Klick auf die Schaltfl&che
zuricklegt. Die Bewegungsdistanz kann durch Ziehen an der Rolle eingestellt werden.

1.3.11.2. Nullpunktsetzung Und Ursprungsr&umung

Setze Nullpunkt: das heif3, setze den Ursprung. Wenn der Laser an einer bestimmten
Koordinate ist, klicke auf Nullpunkt setzen, um die aktuelle Koordinate als Ursprung zu
setzen. Der Ursprung ist die Anfangsposition, wenn der Laser sich zu bewegen beginnt. Der
Standardursprung ist (0,0). Wenn der Ursprung nicht gesetzt ist, 1&uft die Maschine bis zum
Punkt (10,10) im Arbeitsbereich, und die tats&hliche Betriebsposition dieses Punktes betr&gt
(10,10). Wenn der Nullpunkt auf (20,20) gesetzt ist, betr&yt die tats&hliche Laufposition
dieses Punktes (30,30).

Ursprung IGchen: L&scht den festgelegten Ursprung und setzt ihn auf die Ausgangsposition
(0,0) zurick.

1.3.11.3. Vorschau Auf Laser-Leistungssteuerung

Waéarend der Vorschau l&uft der Laser mit einer bestimmten Leistung. Hier kannst du den Laser
einstellen
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Strom wé&arend der Laservorschau. Standardm&3g sind 4 %, das Maximum 20 %, und
der Laser emittiert bei 0 % kein Licht.

Das Dricken der "Zind"-Taste mit der linken Maustaste bewirkt, dass der Laser im
statischen Zustand Licht aussendet, was die aktuelle Position des Laserspots erleichtert.

1.3.12. Konsolenfenster

Wenn die Software mit dem Laser verbunden ist, empféngt die Konsole weiterhin die
aktuellen Informationen und den Status der Maschine und gibt diese aus. Wenn die
Konsole nach der Verbindung keine Informationen ausgibt, ist die Maschinenverbindung
fehlerhaft. Starten Sie in diesem Fall bitte die Maschine und die Software neu und
versuchen Sie, die Verbindung erneut herzustellen.

Du kannst den Befehl im Textfeld eingeben und die Konsole gibt das Ergebnis aus.

1.3.13. Einstellungsfenster

Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Einstellungen” in der oberen rechten Ecke der
Hauptoberfl&che des Erstellungsprogramms. Das Einstellungsfenster wird angezeigt. Im
Einstellungsfenster kénnen Sie haupts&hlich die Softwaresprache &ndern, die Kamera
kalibrieren und die internen Laserparameter festlegen.

| 4
Einstellungen ¥
Sprache: Englisch v
Kamerakalibrierung: Kalibrierung
0% 3 Einstellungen A
1% 555 Einstellungen
2% 0 Einstellungen
3% 0 Einstellungen
4% 1 Einstellungen
5% 0 Einstellungen
6% 0 Einstellungen
10% 1 Einstellungen
A A v
B

1.3.13.1. Sprachwechsel

Die Standardsprache der Software ist Englisch. Klicken Sie im Einstellungsfenster
auf das Dropdown-Men{j um eine andere Sprache auszuwé&nlen. Nach der Sprachauswahl
missen Sie die Software neu starten, damit die Anderung wirksam wird. Die Software
untersttizt derzeit Chinesisch, Englisch, Koreanisch, Japanisch, Italienisch, Spanisch,
Deutsch, Russisch, Franz&isch und Portugiesisch.

1.3.13.2. Kamera Kalibrierung

Die Kamerakalibrierung wird haupts&hlich zur Kalibrierung verwendet, wenn eine
Abweichung in der
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Kamerapositionierung. Ab Version CutLabX 1.1.5 befindet sich die Schaltfl&he zur
Kamerakalibrierung im Einstellungsfenster.

Kalibrierungsschritte:

(1) Legen Sie eine Ebene in die Graviermaschine ein. Um bei der
Standardgeschwindigkeit klare Gravurmarken zu erzeugen, muss das Objekt grd%r
als 130 mm >130 mm sein.

(2) Auf die Brennweite der Maschine ausrichten.
(3) Im WLAN-Modus die Software mit dem Laser verbinden.
(4) Stelle sicher, dass deine aktuelle Ansicht keinen Inhalt enth&t

(5) Klicken Sie in den Einstellungen auf die Schaltflache ,,Kalibrieren®. Es
erscheint die Meldung ,,Muss die Kamera kalibriert werden?. Klicken Sie auf
,Bestitigen“. Darauthin werden automatisch ein Quadrat und vier kleine Kreuze im
Arbeitsbereich gezeichnet und die Gravur automatisch (bertragen. Das
Kamerakalibrierungsfenster wird in der Software angezeigt.

(6) Warten Sie, bis die Gravur abgeschlossen ist. Klicken Sie im
Kamerakalibrierungsfenster auf die Schaltfliche ,,Wiederholen®. Der Laser bewegt
sich in die obere linke Ecke, und das Bild erscheint nach einigen Sekunden im
Kalibrierungsfenster. Falls es unscharf ist, klicken Sie erneut auf die Schaltfl&he
,,Wiederholen® und warten Sie, bis das Bild erscheint. Sie konnen das Bild mit der
linken Maustaste verschieben und mit dem Mausrad hinein- und herauszoomen.

T Cutlabx - X

Schritt 1: Klicken Sie auf die Schaltflache \Wiederhclen” unten rechts und warten Sie, bis das Fato angezeigt wird. Falls das Foto unscharf ist, kénnen Sie erneut klicken, um ein Foto aufzunehmen
Schritt 2: Klicken Sie auf den Mittelpunkt des Kreu k Micken Sie auf Weiter und wiederhclen Sie den Vorgang viermal, bis alle vier Kreuzmarkierungspunkte angeklickt sind.

(7) Klicken Sie in der Reihenfolge auf die Mitte der vier Kreuze im Bild, von
oben links nach oben rechts und unten rechts nach unten links. Nachdem Sie auf
jedes Kreuzzentrum geklickt haben, klicken Sie auf N&hsten, um das rote Kreuz
grin zu werden und das Zentrum des grinen Kreuzes mit dem Zentrum des Kreuzes
im Bild zusammenzufallen. Wenn die Mittelpunkte der vier grinen Kreuze mit dem
Zentrum des Kreuzes im Bild tbereinstimmen, klicken Sie auf das
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Klicken Sie auf die Schaltfldche ,,SchlieBen‘ oder schlieBen Sie das Fenster, und die
Kalibrierung ist abgeschlossen.

1T cutlabx - m] X

Schritt 1: Klicken Sie auf die Schaltflache \Wiederhdlen” unten rechts und warten Sie, bis das Foto angezeigt wird. Falls das Foto unscharf ist, kénnen Sie erneut klicken, um ein Foto aufzunehmen

Schiitt 2: Klicken Sie auf den Mittelpunkt des Kreuzmarkierungspunktes, Klicken Sie auf Weiter und wiederhdlen Sie den Vorgang viermal, bis alle vier Kreuzmarkierun gspunkte an geklickt sind

i

(8) Klicken Sie in der Bearbeitungsoberfldache auf ,,Foto aufnehmen®. Sie sehen
nun, dass das auf der Hauptoberfl&he gravierte Rechteck und Kreuz mit dem
angezeigten Foto (berlagert wird.

1.3.13.3. Maschinenparametereinstellungen

Sobald die Software erfolgreich mit der Maschine verbunden ist, zeigt die
Einstellungsoberfl&che  die  relevanten  Maschinenparameter an, z. B. die
Bewegungsrichtung der X-Achse, die Beschleunigung der Y-Achse, den Gravurbereich
usw. Detaillierte Parameterbeschreibungen finden Sie auf der Website https:

Hinweis:

(D Sollten Sie diese Maschinenparameter nicht verstehen, &dern Sie sie bitte
nicht. Falls die Anderung der Maschinenparameter zu Fehlfunktionen fihrt, stellen
Sie die urspringlichen Parameter wieder her oder wenden Sie sich an den H&ndler,
bei dem Sie die Maschine gekauft haben, um die Maschine zuricksetzen zu lassen.

(2) Nachdem Sie den modifizierten Wert im Eingabefeld eingegeben haben,
missen Sie auf die Einstellung klicken, sonst ist die Anderung nicht erfolgreich.
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Einstellungen

Sprache: Englisch

Kamerakalibrierung:

Einstellungen

Einstellungen

Einstellungen

Einstellungen

Einstellungen

Einstellungen

Einstellungen

Einstellungen
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