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Manual do usuario do software
CutLabX

—. Visao geral do

Introducio ao software CutLabX

O CutLabX ¢ um software de layout, edicdo e controle para maquinas de corte a laser. O
CutLabX se comunica diretamente com o seu laser, sem a necessidade de software adicional.
Além disso, o CutLabX oferece uma grande variedade de materiais para vocé usar. Vocé
também pode vender materiais para obter pontos e comprar materiais pagos. Vocé pode até
mesmo trocar esses pontos por dinheiro real.

Com o CutLabX, vocé pode:

@ Importe varios graficos vetoriais comuns e arte final em formatos de imagem (incluindo
DXF, PNG, JPG, BMP, SVG) e outros formatos. Vocé também pode executar o formato
NCe

arquivos proprietarios do CutLabX e usar materiais adquiridos no CutLabX.

@ Edite e até mesmo crie novas formas vetoriais em graficos
® Aplique configuragdes como poténcia, velocidade, tempos de gravacio, modo de escala de cinza, etc.
@ Envie os resultados diretamente para sua maquina de corte a laser.

O CutLabX é um aplicativo nativo desenvolvido para Windows e macOS, com versdes
leves para Android e iOS.

Site:_https://www.cutlabx.com 1/45
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—.. Uso do software
1.1. Download e instalacio do software CutLabX

1.1.1. Baixe o CutLabX

Visite_https://www.cutlabx.com para acessar a pagina inicial do site oficial do software e
selecione o contetido de download correspondente ao seu sistema.

English ~

“CUTLABX Materials Products Ranking

&2 Windows Download | | 4 Android Download | | g IPhone Download

® Windows: apos clicar em Download para Windows, um arquivo zip sera baixado,
contendo o pacote de instalacdo mais recente.

® Android: Apés clicar em Download para Android, dois codigos QR serdo exibidos. Vocé

pode usar seu telefone Android para escanear o codigo QR. O primeiro coédigo QR é para
acessar a

Google Store para fazer o download, ¢ o segundo QR code é para baixar um pacote de
instalacao no formato apk.

@ 10S: Apés clicar em iPhone para baixar, um codigo QR sera exibido. Use seu iPhone
para escanear o codigo QR e entrar na Apple Store para baixar o software.

® Mac OS: Apés clicar em Download para Mac, vocé sera redirecionado para a Apple
Store, onde podera fazer o download.

1.1.2. Requisitos do sistema

® Windows: Windows 7.0 ou superior, sistema de 64 bits
® Android: Android 6 e superior

® 10S: i0S 13.0 ou superior

® Mac OS: MacOS 11.0 ou superior

O CutLabX nao tem requisitos elevados em termos de desempenho do computador, mas
se 0 seu projeto contiver um grande nimero de imagens ou alguns graficos vetoriais
complexos, um computador com melhor desempenho sera capaz de lidar com o conteudo
mais facilmente.

Site:_https://www.cutlabx.com 2/45
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1.1.3. Instalacio do CutLabX

Windows:
Clique duas vezes para iniciar o instalador. O Windows podera perguntar primeiro se vocé confia em
nos.
(57 CutLabX 1.1.9 Setup — 4

Welcome to CutLabX 1.1.9 Setup

Setup will guide you through the installation of CutLabX
L% e

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Mext to continue,

Em seguida, clique em Avangar, selecione o caminho onde deseja instalar e clique em Instalar

{7 CutLabX 1.1.9 Setup = >

Choose Install Location _
Choose the folder in which to install CutLabX 1.1.9. R g J

Setup will install CutLabX 1. 1.2 in the following folder. To install in a different folder, dick
Browse and select another folder. Click Install to start the installation.

Destination Folder

": ogram Files (x86)\Cutl abX Y Browse...

Space reguired: 97,3 MB
Space available: 45.3 GB

= Back Install Cancel

Quando a instalagdo estiver concluida, vocé vera o seguinte:
Site:_https://www.cutlabx.com 3/45
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L

165 CutlabX 1.1.9 Setup —

Completing CutLabX 1.1.9 Setup

CutlLabX 1.1.9 has been installed on your computer.

Click Finish to dose Setup,

Run Cutlab 1.1,9

£

A instalacdo esta concluida. Encontre o icone do software na area de trabalho e inicie o
programa.

1.2. Janela principal e botdes do software

Login/Regist

T

Keychain pendant-08 Keychain pendant-14 Keychain pendant-03 Keychain pendant-07 Keychain pendant-17 Keychain pendant-05 Keychain pendant-13

Price:0.00 Price:0.00 Price:0.00 Price:0.00 Price:0.00 Price:0.00 Price:0.00

1.2.1. Material

O CutLabX oferece uma grande variedade de materiais gratuitos que vocé€ pode comprar
e usar apos fazer login. O CutLabX também permite que os usuarios criem materiais
exclusivos e os enviem para o site. Aqui, eles também podem definir pregos diferentes para
que outros usuarios comprem € usem seus materiais. Quando seus materiais sao pagos e
outros usudrios os compram, vocé ganha pontos que podem ser trocados por dinheiro real.

Site:_https://www.cutlabx.com 4/45
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1.2.1.1. Pesquisa de materiais

(1) Pesquisar material por nome do autor
Clique na caixa suspensa do filtro na area de pesquisa da interface principal, selecione

“Autor”, digite o nome completo ou parte do nome do autor na caixa de entrada a direita,
clique no botdo “Pesquisar” e todos os materiais do autor que contém o nome do autor serdo
pesquisados.

(2) Pesquisar materiais por nome do material
Clique na caixa suspensa do filtro na area de pesquisa da interface principal, selecione

“Material”, insira o nome completo ou parte do nome do material na caixa de entrada a
direita, clique no botdo “Pesquisar” e todos os materiais que contém o nome do material serdo
pesquisados.

1.2.1.2. Conteudo e detalhes do material

(1) Conteudo de exibicdo do material
Os materiais pesquisados ou os materiais abertos e atualizados pela primeira vez serdo

exibidos em paginas, com 20 materiais exibidos por pagina. Cada material exibird uma
imagem principal, nome do material, preco, volume de vendas e status atual.

(DPrego: O prego é na moeda virtual do software.

(2)Status atual: Quando vocé nio esta conectado, o status dos materiais é
exibido como “Comprado” e vocé ndo pode usar os materiais nesse momento; apos fazer
login, o status dos materiais comprados ¢ exibido como “Usado” e voc€ pode usar os
materiais, € o status dos materiais ndo comprados ¢ exibido como “Comprado”.

(2) Detalhes do material
Quando estiver conectado, clique na imagem principal do material para entrar na

interface de detalhes do material, que exibira informagdes relevantes sobre o material, como a
imagem principal, nome do material, etiqueta, tipo de material, modelo da maquina, prego,
material, poténcia do laser, descri¢do detalhada em texto, imagem detalhada e prego. Os
usuarios também podem comprar ou usar o material nesta interface.

1.2.1.3. Compra e uso de materiais

(1) Compra de material
Quando estiver conectado, clique no botdo “Comprar” do material na pagina do material.

Se o saldo em moeda for suficiente, uma mensagem pop-up aparecera apds clicar no botdo
para indicar que a compra foi bem-sucedida, ¢ o status do botdo mudara para “Usar”. Se o
saldo for insuficiente, uma mensagem pop-up aparecera para indicar que o saldo ¢
insuficiente.

(2) Uso de materiais
Quando o status do material for “Usar”, clique no botao “Usar” para ir para a interface de

criagdo, e os arquivos no material serdo importados, € os

Site:_https://www.cutlabx.com 5/45
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pardmetros e visualiza¢Ges relevantes também serdo importados
1.2.1.4. Upload de material

Clique no botdo “Carregar arquivo” na interface principal para acessar a pagina de
carregamento de material. Preencha as informagdes correspondentes ao material e clique no
botdo “Carregar” para carrega-lo. Apos o carregamento ser bem-sucedido, o fundo ira revisa-
lo. Apo6s a revisdo ser bem-sucedida, o material aparecera na pagina de materiais.

Imagem principal: uma imagem usada para exibir o material. S3o suportadas varias
imagens principais. A primeira imagem principal serd exibida na pagina inicial do material. O
formato do arquivo ¢ jpg ou png.
® Nome do material: 0 nome do material, permitindo texto em varios idiomas
® Arquivo do material: o formato do arquivo ¢é fixo em .cutlabx, que pode ser exportado

pelo software CutLabX
@ Material: o material usado para fazer o material, como madeira, papel, etc. Este atributo

ndo suporta personalizagdo no momento. Se necessario, vocé€ pode

personalizar o material na tag
® Modelo: A maquina e o modelo usados para fazer o material. Este atributo ndo suporta

personalizacdo no momento. Se necessario, vocé pode personalizar o modelo na

atag

@ Preco: O prego de venda do material, na moeda que acompanha o software CutLabX, que
pode ser trocado por dinheiro real

@ Poténcia: A poténcia do laser da maquina utilizada para fabricar o material. A
personalizagao ainda ndo € suportada. Se necessario, vocé pode personalizar a poténcia
na etiqueta

o Tipo de material: O tipo de material vendido, como animais, edificios, etc. A
personalizagdo ainda ndo € suportada. Se necessario, vocé pode personalizar o

tipo de material na etiqueta

@ Descricio do material: Preencha com uma introdugéo sobre o material ou algumas etapas
para fabrica-lo

@ Tags: Suporta personalizacio, vocé pode preencher o contetido que desejar, como
modelo, festival, animagao, etc. Varias tags podem ser separadas por virgulas em inglés

@ Imagens de detalhes do material: vocé pode enviar algumas imagens de materiais de

montagem ou imagens que apresentem os materiais, etc. Suporta o envio de varias
imagens e

suporta imagens nos formatos jpg e png.
1.2.2. Centro pessoal

1.2.2.1. Gerenciamento de usuarios

Observacdo: ao fazer login, registrar-se e alterar senhas, certifique-se de que a rede do seu
dispositivo esteja normal.

(1) Registrar

Site:_https://www.cutlabx.com 6/45
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Clique no botao “Fazer login e se registrar” na interface principal, depois clique no botéo
“Registrar” na janela de login, insira as informagdes de usuario correspondentes e clique em
“Registrar” para se registrar com sucesso.

® Nome de usuario: ndo pode exceder 15 caracteres. Ndo insira palavras inadequadas, caso
contrario, o CutLabX podera bloquear sua conta.

® E-mail: O e-mail é o seu tinico identificador. Certifique-se de que o e-mail que vocé
inserir existe e pode receber e-mails, caso contrario, vocé ndo recebera o codigo de
registro

e ndo podera se registrar com sucesso.

@ Senha e confirmacio da senha: A senha e a confirmagio da senha devem ser
consistentes, ndo podem ter menos de 8 caracteres e ndo podem exceder 20

caracteres.

@ Codigo de verificagdo: Apoés clicar em “Enviar”, seu e-mail recebera um codigo de
verificagdo. Insira-o na area correspondente.

@ Politica de Privacidade: Leia os termos correspondentes e clique para concordar, caso
contrario, voc€ ndo podera se registrar.

(2) Faga login
Clique no botao “Entrar e Registrar” na interface principal, insira seu e-mail e senha na
interface de login, certifique-se de que sua conta pode ser usada normalmente, leia os termos
de privacidade correspondentes e clique no botdo “Entrar”.

Apos o login, vocé serd conectado automaticamente sempre que acessar o software.

(3)  Alterar senha
Clique no botdo “Entrar e Registrar” na interface, depois clique em “Esqueci a senha”,

preencha as informacdes correspondentes na interface de modificacdo de senha e clique em
“Alterar senha”.

® E-mail: Certifique-se de que seu e-mail existe e pode receber mensagens, e que ele
foi registrado

Senha e confirmagdo da senha: A senha e a confirmagdo da senha devem ser
consistentes, com no minimo 8 ¢ no maximo 20 caracteres.

@ Codigo de verificagdo: Apés clicar em “Enviar”, seu e-mail recebera um codigo de
verificagdo, que devera ser inserido na area correspondente.

Privacidade e politica: leia os termos correspondentes e clique para concordar, caso
contrario, vocé€ ndo podera alterar sua senha.

Site:_https://www.cutlabx.com 7/45
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1.2.2.2. Centro pessoal

# 1

Personal center X

Account: ]_]_]_

Balance:  2700. 00

| >

(1) Informagdes do usuério: Apos o login bem-sucedido, a janela Centro pessoal sera
exibida e mostrara o nome do usuario. Apos o login bem-sucedido, vocé também pode clicar
no botdo “Centro pessoal” na interface principal para acessar a janela

(2) Gerenciamento de moeda: Apds o login bem-sucedido, a janela do Centro Pessoal
sera exibida e mostrara as informagdes correspondentes. Apos o login bem-sucedido, vocé
também pode clicar no botao “Centro Pessoal” na interface principal para acessar a janela.

@ Saldo de moeda: A janela do centro pessoal exibira o saldo de moeda do usuario. A

moeda pode ser usada para comprar materiais ou
ser retirada e convertida em moeda real.

@ Recarga: O centro pessoal exibira um botdo “Recarga”. Clicar no botio “Recarga”

levara vocé ao site oficial do software. Apos

fazer o login, clique em “Carteira” no centro pessoal e clique no botdo “Recarga” na
carteira. Atualmente, quatro métodos de recarga sdo suportados: Paypal, cartdo de
crédito, WeChat e Alipay. O valor ¢ fixo e a taxa de conversao da moeda real esta
sujeita a pagina da web.

Crgien =

<CUTLABX peees immn foieo

o My Wallet
PR

£2700.00

Balonce log  Withdrawal records

content Changs Bolance Ramesaing Bolance

-0 7eans D S8

rent s el cvder e 2023200 000

a;a0camel 0: 10

rehne mtersl. cdr e 2075T3006524377E am 010

e Purchaze mateial order number; SOZITOCEITE TS oo mase
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Materials Froducts Ranking
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#a WeChat Pay

@ Retirada: O botdo “Recarregar” sera exibido no centro pessoal. Ao clicar no botio
“Recarregar”, vocé serd redirecionado para o site oficial do

software. Apos fazer login, clique em “Carteira” no centro pessoal e clique no botao
“Retirada” na carteira. Atualmente, sdo suportadas retiradas para PayPal, Alipay e
cartdes bancarios. O valor minimo de retirada ¢ de 500 moedas. Certifique-se de que
as informagdes inseridas durante a retirada estdo corretas, caso contrario, a retirada
falhara.

(4) Aquisicdo do modelo: quando conectado, se a maquina estiver conectada, as
informagdes do modelo serdo salvas em sua conta.

(5) Sair: Clique em “Sair” na interface do centro pessoal para sair da conta e retornar a
interface principal, e todos os materiais serdo considerados comprados.

1.3. Interface de criacio e botoes

O software CutLabX é compativel com muitos tipos de cortadores e gravadores a laser.
Desde que sua maquina seja um sistema baseado em GCode, o CutLabX suporta quase todos
eles.

1.3.1. Interface principal de criacdo

Clique no botdo “Clique para comecar a criar” na interface principal para entrar na
interface principal de criagao.
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A interface principal de criagdo consiste no seguinte conteudo:

@ Areca da barra de ferramentas principal Area da ferramenta de criagdo

@ Areade selegdo de varias camadas Area de gerenciamento de multiplas
visualizagoes

@ Arcade configuragdes do dispositivo Janela de propriedades

@ Janela Cortar/Camada Janela Mover

@ Janela do console Janela de controle do

laser Area de tamanho das coordenadas

1.3.2. Janela de controle do laser (janela de gravacgao)

A janela Controle do laser permite selecionar como a maquina esta conectada, visualizar
e manipular seu status de conexdo, controlar algumas operagdes no laser e definir as
configuragdes da maquina (se a sua maquina a laser tiver essa fungao).

Panze Stop Start
Freview Save Glode Fun GCode
Feset Go to Origin

Connect mode: USE

COM: ComMs

1.3.2.1. Conexio USB

Selecione 0 modo de conexdo “USB” na janela de gravagdo da interface de criagdo,
selecione a porta apropriada na porta COM e clique no botdo “Conectar”.
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Apds a conexdo ser bem-sucedida, o botdo “Conectar” mudara para “Conectado” e o
botdo “Definir Wi-Fi” aparecera.

Fauze Stop Start
Freview Save GCode Run GCode
Rezet Go to Orizin

Connect mode: USE

COM:  COM3 Connected

Se a porta COM nao for exibida, siga as etapas abaixo para confirmar:

(1) Certifique-se de que o laser esteja ligado e use um cabo de dados USB normal
para conectar o laser ao computador.

) (2), Certifique-se de que instalou o driver apropriado no seu computador e que o driver
¢ compativel com a versdo do sistema do seu computador. Pode pedir ao

vendedor que comercializa o laser e solicitar que ele fornega o driver correspondente.

(3) Certifique-se de que a interface do computador ndo esteja solta, com contato ruim
ou outras anormalidades. Recomenda-se tentar uma interface de computador diferente.

Se a porta COM for exibida, mas a conexdo falhar apos clicar no botdo Conectar, siga as
etapas para confirmar:
(1) Certifique-se de que o seu laser ¢ compativel com este software.
(2)  Certifique-se de que o seu laser esteja em estado normal, Se o laser ndo estiver

inicializado ou estiver em um estado anormal, como um estado de alarme, a conexdo falhara.
Alguns lasers possuem uma

luz indicadora de status. Em condi¢Ges normais, a luz indicadora é sempre branca. Solicite
detalhes especificos ao revendedor que vende o laser.

(3) Certifique-se de que sua porta COM nio esteja ocupada por outro software.
Recomenda-se fechar outros softwares relacionados ao laser antes de conectar.

1.3.2.2. Configurando o Wi-Fi

Se o laser nao tiver a funcdo Wi-Fi, a funcao “configurar Wi-Fi” sera invalida.

Apds conectar com sucesso via modo USB, clique no botdo “Configurar Wi-Fi” para
entrar na interface de configuragdes de Wi-Fi.
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IP: 192.168.0.1

WiFi

Password &

IP: O IP atual do laser sera exibido, podendo ser usado para conexdes Wi-Fi
subsequentes. O IP padrdo do laser ¢ 192.168.0.1, e o

laser atua como um dispositivo roteador para enviar Wi-Fi neste momento

WiFi: O nome do WiFi ao qual a maquina a laser se conectara. O formato do nome do
WiFi atualmente suporta apenas algarismos arabicos, inglés e caracteres em inglés
,exceto !, 2, ~ e $. O Wi-Fi conectado pode ser um Wi-Fi doméstico ou um hotspot de
celular

Senha: A senha do Wi-Fi ao qual o laser esta conectado. Atualmente, apenas numeros
arabicos, inglés e caracteres ingleses, exceto !, ?, ~,

e $ sdo suportados. O comprimento da senha ndo pode exceder 64 bits

Confirmar: Apos inserir o nome e a senha do Wi-Fi, clique no botdo "Confirmar". Vocé
precisa reiniciar o software e o laser, caso contrario, as configuragoes serao

invalidas e ocorrerdo outros erros

Atualizar: Clique no botdo “Atualizar” para adquirir novamente o IP atual do laser

Redefinir: Clique no botdo “Redefinir” para redefinir o laser para o modo Wi-Fi inicial,
ou seja, o IP ¢ 192.168.0.1, e o laser envia Wi-Fi para outros dispositivos se conectarem

Observacao: alguns lasers nao podem se conectar ao Wi-Fi 5G. Ao se conectar ao Wi-Fi 5G,

certifique-se de que seu laser seja compativel com a conexdo Wi-Fi 5G, caso contrario, a

configuragio falhara.

1.3.2.3. Conexao Wi-Fi

Se o laser nao tiver a funciao Wi-Fi, a funcio “configurar Wi-Fi” sera invalida.

Selecione 0 modo de conexdo “WiFi” na janela de gravacao da interface de criacdo e

mude para a interface de conexao WiFi
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Panze Stap Start
Freview Save GCode Fun GCode
ERezet Go to Origin

Connect mode: WIFL

IF: 192.168.0.1

IP: insira o IP do laser. O IP do laser pode ser visualizado na interface “Configurar Wi-
Fi” ap6s a conexdo no modo USB, ou vocé pode obter o IP por meio de pesquisa.

Pesquisar: Apds clicar no botdo “Pesquisar”, o IP do laser conectado a rede no
computador atual serd pesquisado e o IP serd exibido na caixa de entrada de IP. Se ndo houver
nenhum laser conectado a rede ou se a rede estiver ruim, o IP sera exibido como vazio e ndo
sera possivel pesquisar o IP quando o laser estiver no estado inicial, ou seja, o IP ¢
192.168.0.1.

Conectar: Apos clicar no botdo “Conectar”, se conectado, o botdo ficara conectado ¢ a
area do indicador de status de comunicagdo sera exibida. Verde significa comunicagdo suave,
amarelo significa atraso na comunicagdo e vermelho significa anormalidade na comunicagao.
Apos a conexao ser bem-sucedida, o botdo de pesquisa desaparecera

FPauze Stap Start
Preview Sawe GCode Bun GCode
Reset Go to Origin

Connect mode: WIFT

IP: 192 168.0.194 Conmectad

.. )

Desconectar:

(1) Quando a anomalia de comunicagdo durar 5 minutos ou mais, a conexao sera
automaticamente desconectada. Se a anomalia de comunicagao ocorrer por um longo
tempo, reinicie o laser e o software e tente se reconectar.

(2) Quando conectado via modo Wi-Fi, a conexdo sera automaticamente desconectada
apos a troca da rede do computador. Nesse momento, ao conectar via
modo Wi-Fi pela primeira vez, sera solicitado que vocé reinicie a maquina a laser. Reinicie a
maquina de acordo com as instrugdes, caso contrario, ocorrerdo outros problemas anormais.
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Observacio:

(D Antes de conectar, certifique-se de que seu computador nio esteja usando outras
ferramentas como servidores proxy. Essas ferramentas alterardo o IP do seu computador,
fazendo com que o modo Wi-Fi ndo consiga se conectar com sucesso.

(2) Alguns lasers ndo podem se conectar ao Wi-Fi 5G. Ao conectar-se ao Wi-Fi 5G,
certifique-se de que o seu laser seja compativel com a conexao Wi-Fi 5G.

1.3.2.4. Iniciar, Parar, Pausar, Visualizar

@ Iniciar: Execute o arquivo dos graficos selecionados na visualizagdo atual no laser.

(l) Ap0s clicar no botdo Iniciar no modo Wi-Fi, uma barra de progresso da
transferéncia sera exibida. Quando a barra de progresso atingir 100%, o laser comegara a

gravar.

File uploading. .. 20%

s (2) Nos modos USB e Wi-Fi, se os graficos forem muito complexos, uma caixa
dindmica giratoria aparecera apos clicar em Iniciar. Apds o desaparecimento da caixa

dinamica,
a gravagdo comecara diretamente no modo USB e a transferéncia de arquivos comecara no modo Wi-Fi.

e  F P a g 1
f'_ "‘.F'J' F F | g
(e o
¥ e 7 pt?

-

a

(3) Quando a gravagio comegar, o tempo de execugio e a barra de progresso
aparecerdo acima da janela do laser.
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Fauze Ztap Start
Fraviaw Save Glode Fun GCode
Fezet Go to Origin

Tempo de execucdo: o tempo comega a contar a partir do clique no botdo Iniciar e
para quando a gravagdo termina. Pausar a gravagdo nao pausa o tempo.

Barra de progresso de execugdo: A barra de progresso comec¢a em 0% e a maquina
esta gravando; depois que a maquina para de gravar, a barra de progresso atinge 100%.
@ Pausar: Pausa o trabalho em execugdo. Apods a pausa, o botdo Pausar mudara para o
estado Continuar. Clique em Continuar para continuar a gravagao.
@ Parar: encerra imediatamente o trabalho em execugio.

@ Visualizar: Apos selecionar os graficos na visualizagdo atual, aparecera uma caixa
retangular e o laser fard uma visualiza¢do de acordo com o tamanho e a posi¢do do

retangulo.

Observacgao: Se nenhum grafico for selecionado, todos os graficos na visualizagdo atual serdo
selecionados por padrdo.

1.3.2.5. Salvar Gcode, executar Gcode

@ Salvar GCode: Esta funcéo salvara todo o contetdo da visualiza¢do atual como um
arquivo de gravagdo executavel, incluindo todos os parametros, como poténcia e
velocidade. O

O formato do arquivo pode ser salvo como .nc ou .gcode.

@ Exccutar GCode: Carregue e execute um arquivo de gravacio executavel local no
formato .nc ou .gcode.

Observagao: quando a maquina comeca a gravar, vocé ndo pode salvar ou executar arquivos GCode.
1.3.2.6. Redefinir, retornar a origem

@ Redefinir: Clique no botdo “Redefinir” e o laser executara um ciclo de retorno ao ponto
de origem. Durante esse processo, o laser se move para a posi¢do inicial, toca no
interruptor de deslocamento no

limite e rebate para parar. A posi¢ao do laser ¢ (0,0)

@ Origem: A origem é a posigdo inicial da operagdo do laser. A origem padrdo do laser é
(0,0). Se a origem nao estiver definida, as coordenadas do canto inferior esquerdo

do grafico na tela sdo (30,30), entdo a visualizacdo e a posi¢ao de gravacdo deste ponto
também sao (30,30); se a origem for definida como (20,20), entdo a visualizacdo e a
posicdo de gravacdo deste ponto sdo (50,50). A origem pode ser apagada no CutLabX ou
reiniciada para apaga-la.
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1.3.3. Area da barra de ferramentas principal

@M 0"l fds & A 94K

Passe o mouse sobre um icone no software para ver seu nome.

1.3.3.1. Interface principal -

Clicar neste icone ira saltar para a interface principal do software.

1.3.3.2. Abrir arquivo E

Os formatos de arquivo suportados sdo .png, .bmp, .jpg, .jpeg, .cutlabx, .dxf, .svg.

® png, bmp, jpg, jpeg: Esses quatro formatos de arquivo sdo arquivos de imagem.
Quanto maior o valor de pixel da imagem, maior serd o tempo de importagao ¢ mais
irregulares ficardo as bordas

ficardo irregulares apds o zoom. Apds a importagao dos formatos de arquivo acima,
eles serdo exibidos na visualizagdo atual da tela.

® dxf: O formato de arquivo é um arquivo vetorial
(1) O conteudo importado sera exibido na visualizacio atual.

] (2) O arquivo é importado em uma proporgdo de 1:1, e as coordenadas de posigdo
importadas sdo consistentes com as coordenadas de posicao reais.

~(3) Seas coordenadas reais excederem as coordenadas maximas que o CutLabX pode
exibir, a importagdo sera invalida.

. (4) Apds a importagdo do arquivo, o conteudo do arquivo sera tratado como um todo
e ndo podera ser dividido ou colocado em camadas.

_ (5) Seo arquivo dxf original tiver varias camadas, ele sera importado como um todo e
nao podera ser dividido ou colocado em camadas.

(6) Apés a importagdo do arquivo dxf, o contetido de texto no arquivo ndo é
compativel para exibicao.

® svg: o formato do arquivo é um arquivo vetorial
(1) O contetido importado ser4 exibido na visualizagio atual.

(2) Os arquivos SVG sio gerados principalmente pelo Inkscape e pelo Adobe Illustrator. Ambos
Os arquivos SVG podem ser importados, mas a importacdo 1:1 ainda ndo é suportada.

. (3) Se o arquivo SVG original tiver varias camadas, ele serd importado como um todo
e nao podera ser dividido ou colocado em camadas.

(4)  Apos a importacio do arquivo SVG, o contetido de texto no arquivo ainda nio
pode ser exibido.

@ cutlabx: O formato do arquivo é cutlabx.
(1) Existem visualizagdes no arquivo cutlabx. Agés a importagdo do arquivo, o

contetido do arquivo sera exibido na nova visualiza¢do. Se houver varias visualiza¢des no
arquivo, as

varias visualizagoes correspondentes aparecerdao no software apos a importagao.

(2) Se houver visualizagdes em branco no software, ou seja, se ndo houver conteudo na
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visualizagdo, essas visualizagdes em branco serdo apagadas apos a importagao do arquivo cutlabx.

(3) Aposa importagdo do arquivo cutlabx, o conteudo do ar(ciluivo serd importado na
proporcao de 1:1, e os parametros relacionados, como coordenadas de posicao, velocidade de

poténcia, etc., também
importados.

(4) O texto no arquivo cutlabx nao suporta edigao.
Salvamento de arquivos m
1.3.3.3. q

Todo o conteudo da visualizagdo e seus pardmetros correspondentes no software serdo
salvos como arquivos no formato .cutlabx.

1.3.3.4. Copiar e colarE

@ Copiar: Selecione o contetido grafico ou de texto no software, clique no icone copiar ou
pressione Ctrl+C para salvar o grafico ou texto na 4rea de transferéncia dentro do
software.

@ Colar: Se vocé copiou o contetido relevante, clique no icone colar ou pressione Ctrl+V
para inserir o conteudo da area de transferéncia do software na tela.

Observacdo: atualmente, colar o texto gerado ndao permite modificar o contetido do texto.

1.3.3.5. Centralizado E

O botdo Centralizar movera o grafico selecionado para o centro da tela, de modo que o
ponto central da 4rea selecionada coincida com o ponto central da tela.

1.3.3.6. Ampliar a tela

O botao Ampliar tela ampliara a tela atual para o tamanho méaximo exibido na interface e
exibira a tela no centro da pagina.

1.3.3.7. Ampliar o grafico selecionado

O botdo Ampliar graficos ampliard os graficos selecionados até o tamanho maximo que a
interface pode exibir e exibira os graficos selecionados no centro da pagina.

1.3.3.8. Alinhamento superior, inferior e central horizontal

Esses botdes moverdo todos os graficos na selegdo atual para alinhar a parte superior,
inferior ou centro horizontal das formas selecionadas com a area retangular formada pelas
formas selecionadas.

1.3.3.9. Alinhamento a esquerda, a direita e ao centro vertical

Esses botdes de icone moverdo todas as formas selecionadas atualmente para alinhar o
lado esquerdo, o lado direito ou o centro vertical das formas selecionadas com a area
retangular formada pelas formas selecionadas.

1.3.3.10. Espelhar horizontalmente e verticalmente

O espelhamento horizontal inverte verticalmente todos os graficos selecionados no
momento; o espelhamento vertical inverte horizontalmente todos os graficos selecionados no
momento.
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1.3.3.11. Ler cartio TF &

Observacio:
(1) O laser deve ter um cartdo TF.
(2) O cartao TF deve ser usado no modo WiFi.

Clique no icone do cartdo TF para exibir a janela da interface do cartdo TF, que exibe
todos os arquivos no diretério raiz do cartdo TF por padrao.

001. NC

winshexiangtoucanshuzhiZ, txt

123457. NC

System Volume Information

Abrir: abre outras pastas no diretorio raiz do cartdo TF.
Excluir: exclua arquivos no cartdo TF.

Carregar: Somente arquivos no formato nc podem ser carregados no cartdo TF. Se o
tamanho do arquivo for muito grande, o tempo de carregamento sera prolongado devido
as limita¢Ges de hardware e

limitacdes de rede do laser.

@ Exccutar: Somente arquivos no formato nc podem ser executados. Certifique-se de que a
area de gravagdo do arquivo ndo exceda a area de movimento do laser. Apds

iniciar a execuc¢ao, os trés botdes Pausar, Continuar e Parar serdo exibidos.

@ Visualizagdo: A 4rea de gravacio do arquivo selecionado sera visualizada em uma
moldura retangular. No momento, apenas arquivos nos formatos nc e Geode sao
suportados

Observacgao: Se o arquivo nc ou Geode no cartdo TF for muito grande, ndo visualize o
arquivo, pois isso pode causar anomalias na conexao de rede.
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001, NC

winshexiangtoucanshuzhi2, txt

Svstem Volume Information

1.3.3.12. Carregar materiais

Clique no icone de upload de material para entrar na interface principal e, em seguida,
clique no botdo “Upload File” (Carregar arquivo) na interface principal para carregar o
material.

1.33.13. Configuracées do rolo.

Clique no icone de configuragdo do rolo para abrir a janela de configuracéo do rolo.
Existem dois tipos de rolos na interface de configuracao do rolo, tipo mandril e tipo roda,
conforme mostrado abaixo:

Rotation Type X Rotation Type

Type Type

° Chuck Type 1] () Chuck Type

() Roller Type I v 2 @ Roller Type

() Enable Rotation () Enable Rotation

() Mirrer Output to Rotary O Mirror Output to Rotary
Rotation Axis 0,000 il B, e Rotation Axis Roller Dizmeter (mm)
v
@ T-axis i @ T-axis tngle/per round (mm)
24000 = Object diameter (mm)

() Z-axi O Z-axis

g Object diameter (mm)
- a S e
() h-axis 5. 398 - Perimeter (mm) Jieis

Perimeter (rm)

Confirm

L

Rolo de mandril Rolo tipo roda

Passos gerais:

® Determine o tipo de rolo que vocé possui, mandril ou roda.

@ Certifique-se de que o seu laser suporta rolos.
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Habilite o rolo. O icone do rolo mudara de cinza para branco quando o rolo estiver
habilitado.

Determine qual eixo do laser vocé deseja que o rolo substitua.

(1) Selecionar o eixo Y substituira o eixo Y do laser original, ou seja, quando o laser

I3

estiver em funcionamento, ele se movera apenas na direcdo do eixo X.

(2) Selecionar o eixo Z substituira o eixo X do laser original, ou seja, quando o laser

estiver em funcionamento, ele se movera apenas na direcao do €ixo Y.

(3) A selegdo do eixo A ainda nao ¢ suportada.

@ Na caixa Passos por revolugdo, insira o nimero de passos que o acessorio leva para
completar uma revolu¢do completa. Para a rotacdo do mandril, serda uma revolugao do
mandril, para rolos, serd& uma revolugdo completa do rolo, ndo do objeto. Para
dispositivos GCode com eixos rotativos dedicados, esse numero deve ser simplesmente
“360 graus”. Se vocé€ ndo estiver usando um eixo rotativo dedicado, tera que fazer isso
por tentativa e erro.

@ Clique no botdo “Testar” para verificar se o rolo ou mandril estd perpendicular & diregdo
do movimento do laser, caso contrario, a gravagdo sera uma linha reta.

@ Insira o didmetro ou a circunferéncia do objeto que deseja gravar e o sistema calculara
automaticamente o outro valor.

@ Alinhe o objeto sob o cabecote do laser ao ponto onde o eixo X ou Y comegara e, em
seguida, gire o objeto no acessorio rotativo até o ponto onde deseja que a
a gravagdo comece.

@ Ao usar a rotacio, geralmente é uma boa ideia visualizar primeiro para confirmar onde o
laser ira gravar.

@ Lcmbre-se de desmarcar a caixa de selegdo “Usar rotagdo” quando terminar para evitar
atrapalhar seu proximo projeto regular

Observacio:

(1) As fungdes Espelhar saida para rotativo e Eixo A ainda ndo foram implementadas,

e a selecao ¢ invalida

(2) Os parametros do rolo de alguns lasers sdo fixos no software e nio podem ser

modificados.

(3) Ap6s usar o rolo, quando os graficos no software sdo visualizados para gravagio,

os graficos gravados tém tamanho 1:1 e a mesma posi¢ao e
diregdo; quando a versao do CutLabX ¢ inferior a 1.1.9, os graficos gravados reais sdo os

graficos no software girados 90° no sentido anti-horario.

(4) O modo de rolo ndo é adequado para usar a fun¢do da camera.

(5) No modo rolo, a gravagio comegara na posi¢do atual do laser.

(6) No modo rolo, a pré-visualizagdo sera fixada na diregdo do eixo X ou do eixo Y.

O valor do eixo X ou do eixo Y ¢ determinado pelo curso maximo do
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laser, que € metade do curso maximo. Se o curso do laser for 130 mm*130 mm, o rolo usa o
eixo Z e o laser se movera na direg¢do do eixo Y de X=75 durante a visualizagao.

(7) Para modificar os pardmetros do rolo e inicia-lo, vocé precisa clicar em
“Confirmar” para que as alteragdes tenham efeito.

1.3.3.14. Tirar fotos

Depois de clicar no icone da foto, o laser se movera para o canto superior esquerdo e a
imagem aparecera na area da tela em alguns segundos. Leva alguns segundos para atualizar a
imagem cada vez que vocé clica no icone da foto. Isso estd relacionado a forga da rede
conectada ao laser. Quando a rede ¢ fraca, leva mais tempo para aparecer ou atualizar a
imagem.

Depois de tirar uma foto, coloque o conteudo que deseja gravar na imagem adquirida e
inicie a gravacdo. Vocé verd o conteudo da gravacdo 1:1 no objeto real, e a posigdo
permanecera consistente.
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Observacao:

(1) Certiﬁ%éle—se de que seu laser tenha uma func¢do de camera e seja compativel com
o software CutLabX.

(2) Parausara func¢do da camera, utilize-a no modo Wi-Fi.

o (3) O icone da camera fica oculto por padrio quando o laser ndo esta conectado ao
software.

(4) Se o icone da cAmera ndio aparecer apds o software e o laser serem conectados no
modo Wi-Fi, verifique as informagdes correspondentes na janela do console
, aguarde alguns segundos para atualizar e certifique-se de que o “camIP” tenha um enderego
IP. Se ainda ndo houver icone ap6s o endereco IP aparecer, entre em contato com o vendedor
do laser; se ndo houver endereco IP ou camlIP, tente reiniciar o laser e o software ou entre em
contato com o vendedor do laser.

(5) Se nenhuma imagem for exibida quando vocé clicar na cAmera, certifique-se de
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que a versdo do software CutLabX seja 1.1.5 ou superior e, em seguida, calibre a camera nas

configuracdes; se, apds calibrar a cdmera, ainda ndo houver imagem exibida ao clicar na
camera, entre em contato com o vendedor do laser. Para calibrar a camera, consulte as

instrugdes de calibragdo da cdmera nas configuragdes.

(6) Se o posicionamento da cAmera no estiver preciso:
(1) Certifique-se de que a distancia focal do objeto estd

@ correta. Tente recalibrar a cAmera.

(7) A fungdo da camera ndo ¢ adequada para uso no modo rolo.

(8) A imagem obtida ao tirar uma foto ndo seré atualizada em tempo real.

Clicar uma vez no icone da camera atualizard a imagem uma vez.

1.3.4. Coordenadas e dimensoées

1.3.4.1. Posicao e escala

Esta area é usada para ajustar o tamanho, a posi¢do e a dire¢do do grafico selecionado.

Observacdo: uma caixa retangular aparecerd apés a sele¢do de um grafico. O tamanho, a
posic¢do e a direcao referem-se ao tamanho, a posicdo e a dire¢ao da caixa retangular.

X e Y: representam a posicdo coordenada do canto inferior esquerdo do grafico
selecionado no momento. A coordenada X aumenta da esquerda para a direita e a
coordenada Y

aumenta de baixo para cima. Apdos modificar as coordenadas X ¢ Y correspondentes, o
grafico selecionado também se moverd para as posicdes correspondentes das
coordenadas X e Y.

Largura e altura: representam o tamanho do grafico selecionado no momento. Apods
modificar a largura e a altura, o tamanho do grafico selecionado também se tornara

o tamanho modificado. O software inicia altera¢cdes proporcionais na largura e altura por
padrio, ou seja, quando o icone no lado direito da largura e altura é , apos alterar o
comprimento ou largura, o pardmetro do outro valor sera alterado em uma

determinada proporgao.

Girar R: vocé pode inserir o valor correspondente na caixa de entrada para girar o grafico
selecionado, e o centro de rotagdo ¢ o ponto central do grafico

1.3.4.2. Desfazer e Refazetn

Desfazer: Se as alteracdes feitas ndo atenderem as suas necessidades, vocé pode clicar no
botdo Desfazer ou usar as teclas de atalho Ctrl + Z para desfazer.

Refazer: Se vocé quiser manter suas alteragdes ou desfazer uma operagdo acidental, pode
clicar no botdo Refazer ou usar as teclas de atalho Ctrl + Y para refazer.

Observacao: desfazer e refazer s6 podem voltar as alteracdes feitas ha 10 vezes. As alteragdes

subsequentes ndo podem ser desfeitas ou refeitas.
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1.3.5. Ferramentas de cfiacio

1.3.5.1. Selecdo de graficos R

O icone de selecao de graficos permite selecionar um unico grafico para realizar outras
operagoes.

1.3.5.2. Desenho de linha

Clique no icone Ferramenta Linha para usar a Ferramenta Linha. Clique com o botao
esquerdo em qualquer lugar da pagina para comegar a desenhar a linha e, em seguida, clique
em outro lugar para colocar os pontos finais da linha.

Para criar uma curva, clique e arraste enquanto posiciona os pontos. Ao usar a ferramenta
Linha, vocé pode combinar segmentos curvos e retos. O comprimento ou a largura do seu
desenho néo pode ser inferior a 1 mm.
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1.3.5.3. Retangulo [ ]

A ferramenta Retangulo € usada para desenhar quadrados e retangulos. Arrastar ao longo
da diagonal produzird uma forma com propor¢des fixas. O comprimento ou a largura do
desenho ndo podem ser inferiores a 1 mm. Usar Shift + arrastar com o botdo esquerdo do
mouse desenhara um quadrado.
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1.3.5.4. Elipse O

A ferramenta Elipse é usada para desenhar elipses e circulos. Clicar no icone com o
botdo esquerdo do mouse saira da ferramenta Elipse. O comprimento ou a largura do desenho
ndo pode ser inferior a 1 mm. Usar Shift + botdo esquerdo do mouse para arrastar desenhara

um circulo.

1.3.5.5, Triangulo A

A ferramenta Tridngulo € usada para desenhar tridngulos. Clicar no icone com o botdo
esquerdo do mouse saird da ferramenta Tridngulo. O tamanho do desenho ndo pode ser
inferior a 1 mm de comprimento ou largura.

1.3.5.6. Pentégono C?

A ferramenta Pentagono ¢ usada para desenhar tridngulos. Clicar no icone de selegdo
com o botdo esquerdo do mouse saira da ferramenta Pentdgono. O tamanho do desenho ndo
pode ser inferior a 1 mm de comprimento ou largura.
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A ferramenta Hexagono ¢ usada para desenhar tridngulos. Clicar no icone com o botéo

esquerdo do mouse saira da ferramenta Hexdgono. O tamanho do desenho ndo pode ser
inferior a 1 mm de comprimento ou largura.

1.3.5.7. Hexdgono O

1.3.5.8. Pentagrama i

A ferramenta Pentagrama ¢ usada para desenhar tridngulos. Clicar no icone com o botao
esquerdo do mouse saird da ferramenta Pentagrama. O tamanho do desenho ndo pode ser
inferior a 1 mm de comprimento ou largura.
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1.3.5.9. Texto T

A ferramenta Texto pode ser usada para gerar texto, cédigo QR e codigo de barras.
Clique no icone da ferramenta Texto com o botdo esquerdo do mouse para exibir a janela
Configuracdo de texto.

Text settings x

@ Text QR Code ) Barcode

Font:  Ageney FB \ Vertical

Fs
Vertical spacing: j

@ Texto: Apos selecionar o botdo de opgdo de texto, insira o conteudo correspondente na
area de edicdo de texto, selecione a fonte e clique no botdo “Confirmar”. O

contetido de texto correspondente sera gerado na area de trabalho.

. _ (1) Contetdo do texto: vocé pode inserir o contetido correspondente na area de
edi¢do de texto. Ele suporta texto em varios idiomas e suporta quebras de linha.

(2) Fonte: A lista de fontes depende das fontes disponiveis no sistema do seu
computador. Se precisar de outras fontes, use as ferramentas fornecidas pelo sistema

operacional para
instalar a fonte e reinicie o software CutLabX.

(3) Vertical: exibe o conteudo do texto verticalmente.

(4) Espagamento vertical: Quando o texto é exibido em varias linhas ou
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verticalmente, vocé pode ajustar o valor do espagamento vertical para alterar o
espacamento entre as linhas do texto. O valor minimo do espagamento vertical € 0.

Observagao: O conteudo do texto suporta edi¢do secundaria. Clique duas vezes no texto
gerado com o botao esquerdo do mouse para edita-lo novamente.
@ Codigo QR: Apos selecionar o botdo de opgio do codigo QR, insira o conteudo
correspondente na area de edi¢do de texto e clique no botdo “Confirmar”. O codigo QR

correspondente sera gerado na area de trabalho. Ele pode ser escaneado por um
dispositivo mével com camera.

sera gerado na area de trabalho. Ele pode ser escaneado por um dispositivo mével com
camera.

(1) Suporta a inser¢do de texto simples, URL, etc.

(2) Suporta 1nforma<;0es de WiFi, mas requer um formato especifico, como
WIFI:S:Nome;P:Senha; T:WPA;

(3) Suporta endereco de contato, etc.
MECARD:N:1,1;ADR:1;TEL:1;EMAIL:1;NOTE:1;URL:1;;

@ Codigo de barras: Apos selecionar o botdo de opgao codigo de barras, insira o contetdo
correspondente na area de edi¢do de texto, clique no botdo "Confirmar" e o codigo de
barras correspondente serd gerado na area de trabalho.

O cddigo de barras serd gerado na area de trabalho. Ele pode ser digitalizado por um
dispositivo mével com camera. O contetido inserido suporta apenas algarismos arabicos e
letras inglesas. O codigo de barras gerado pela inser¢@o de outro contetido ndo podera
digitalizar o conteudo correspondente.

1.3.5.10. Combinacdes graficas booleanas

(1) Combinagao de unido de multiplos graficos : Esta funcao pode combinar
varios graficos vetoriais fechados, unir os graficos selecionados e transformar os
graficos apos a unido em um todo. A cor padrdo do icone ¢ cinza e ndo pode ser selecionada.
Quando ha dois ou mais graficos selecionados, a cor do icone fica preta.

(2) Combinagdo de unido de dois graficos : esta fun¢ao pode combinar dois
graficos vetoriais fechados, unir os graficos selecionados e transformar os graficos
apos a unido em um todo. A cor padrao do icone ¢ cinza e ndo pode ser selecionada. Quando
ha dois ou mais graficos selecionados, a cor do icone fica preta.

(3) Combinagao de diferenca de dois graficos lf] : Esta fun¢@o pode combinar dois
graficos vetoriais fechados, de modo que os graficos obtidos pela subtragdo da
intersecdo dos dois graficos de um dos graficos seja a diferenga entre os dois graficos. Dois
graficos diferentes terdo dois resultados diferentes. Ao combinar a diferenga entre dois
graficos, um resultado serd gerado aleatoriamente. Ap6s o cancelamento, outro resultado
aparecerd ao combinar

(4) Combinagdo de intersegdo de dois graficos:[J} : A intersegdo de dois graficos
obterd as partes sobrepostas dos dois graficos. Se ndo houver
parte sobreposta, ela ndo sera combinada
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1.3.5.11. Matriz circular

A ferramenta Matriz circular pode criar uma ou mais copias em torno de um ponto
central. Esta funcdo é adequada para relojoaria, design de padroes, etc.

Inicio: representa a posi¢do onde a primeira copia comeca a ser calculada. Quando o
valor inicial ¢ modificado, o valor do passo muda de acordo. Valor do passo = (fim-
inicio)/cdpia e, exceto pela posi¢do da tltima copia, as posigdes das outras copias mudam.

Fim: representa a posi¢ao da tltima cdpia. Quando o valor final ¢ modificado, o valor do
passo muda de acordo. Valor do passo = (fim-inicio)/cdpia, e as posigdes de todas as copias
mudam.

Passo: o angulo de cada copia em relacdo ao centro de rotagdo. Quando esse valor ¢
modificado, o valor final muda de acordo. Valor final = inicio + cOpia * passo e, exceto pela
ultima copia, a posicdo das outras copias muda.

Copia: O valor da copia representa o nimero de copias geradas, variando de 0 a 99. O
valor do passo sera modificado conforme o valor da copia for modificado. Passo = (fim-inicio)
/ copia e, exceto pela ultima copia, a posi¢ao das outras copias sera alterada.

Centro: representa o centro de rotacdo ao gerar cdpias. O valor inicial padrdo € as
coordenadas do ponto central da imagem original.

Usar a ultima posi¢ao do objeto selecionado como centro: Quando hd dois ou mais
graficos selecionados, ap6s marcar esta op¢ao, o centro de rotacdo se tornard o ponto central
do ultimo grafico selecionado como centro de rotagdo, e a copia gerada ndo incluird este
grafico.

Girar copia do objeto: Esta fungo girara a copia gerada. O ponto central de rotagdo € o
ponto central da propria copia, e o angulo de rotagdo ¢ o valor inicial + passo * o nlimero de
copias.

1.3.6. Selecao de camada

Paleta de cores: a paleta de cores esta localizada na parte inferior da janela principal de
criagdo, e a camada preta ¢ selecionada por padrio.

TLLEELLEDN T L LT
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Os lasers ndo imprimem em cores, portanto, essas cores sdo usadas para atribuir

diferentes tipos de operacdes as formas em seu projeto. Uma convengdo comum ¢ usar
vermelho brilhante para recortes, mas a forma como vocé usa as cores ¢ uma escolha sua.

Sem nada selecionado na area de trabalho, clique em uma entrada de cor e novas formas
serdo criadas nessa cor. Se vocé tiver algo selecionado, clicar em uma entrada de cor aplicara
essa cor as formas selecionadas. As cores usadas atualmente em seu projeto também
aparecem como entradas na janela Cortes/Camadas, onde vocé pode selecionar qual operagdo
cada cor representa.
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1.3.7. Area de trabalho
1.3.7.1. Exibicio da area de trabalho

A éarea central da interface principal do software de criagdo é a area de exibig¢do da
imagem, e o intervalo maximo da area de exibigdo é:

X ©-900~1300 Y : -700~1100

A area de trabalho, ou seja, a area da tela, esta localizada no meio da area de exibigdo e
consiste em uma borda preta e uma area branca. Quando o laser ndo esta conectado, o
tamanho padrdo ¢ 400 mm*400 mm. Depois que o laser é conectado, ele é atualizado para a
area correspondente de acordo com os parametros relevantes dentro do laser.

Quando a imagem excede a drea de trabalho, um aviso correspondente sera exibido
durante a visualiza¢do ou operacdo para impedir a operagao.

Feminder

Beyond travel range!

1.3.7.2. Panoramica e zoom da area de trabalho

@ Para deslocar a area de trabalho, mantenha pressionado o botdo direito do mouse e
arraste para mover a area de trabalho. Quando o intervalo da area exibida ¢ de -400 a 800
no intervalo da coordenada X,

ela pode ser deslocada para a esquerda e para a direita; mas quando o intervalo da
coordenada Y ¢ de -400 a 750, ela pode ser deslocada para cima e para baixo.
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® Zoom: deslize a roda do mouse para ampliar ou reduzir a posigdo do mouse.

1.3.7.3. Selecionar, redimensionar, mover e excluir graficos

@ Sclegdo: Selecio de graficos
(1) Clique no icone Selecionar para sair da ferramenta de criagdo.

(2) Bitmap: clique na area gréfica com o botdo esquerdo do mouse para selecionar um
unico grafico ou clique duas vezes no grafico com o botdo esquerdo do mouse para forgar a
selecdo do grafico; Vetor: clique na linha grafica com o botdo esquerdo do mouse para
selecionar um unico grafico.

(3) Para selecionar vérios graficos, vocé pode selecionar um conjunto de formas
mantendo pressionado o botdo esquerdo do mouse e arrastando um retangulo ao redor do
contetido que deseja selecionar. Se vocé arrastar o retdngulo de baixo para cima, os graficos
que deseja selecionar serdo selecionados mesmo que o retdngulo ndo os cubra completamente;
se vocé arrastar o retingulo de cima para baixo, precisara selecionar todas as areas do grafico
para seleciond-lo. Apos selecionar o grafico, uma caixa retangular serd desenhada no limite.

4 Voce pode usar o botao esquerdo do mouse para clicar em uma area em branco e desmarcar o
grafico.

® Zoom: Apos selecionar o grafico, coloque o mouse na borda da caixa retangular e o
icone correspondente sera exibido. Arraste a borda

com o botdo esquerdo do mouse para aumentar ou diminuir 0 zoom e arraste
diagonalmente para aumentar ou diminuir o zoom proporcionalmente.

® Mover: Apos selecionar um grafico, coloque o mouse na caixa retangular e o icone
correspondente sera exibido. Vocé pode mové-lo arrastando o botdo esquerdo do mouse

. Vocé pode usar as teclas de atalho “1|«—" para mover o grafico, e a distancia de
movimento mudara com a escala minima exibida na interface atual.

@ Excluir: Apés selecionar um grafico, clique no icone de fechar no canto superior direito
da caixa retangular para excluir o grafico ou use a tecla Del para exclui-lo.
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1.3.7.4. Visualizacio do modo
Na Visualizacdo do modo, vocé pode ver como a imagem ficard em diferentes modos.

Coloque o mouse sobre o bitmap, clique com o botdo direito e selecione Visualizacdo do
modo.

Observacao:

(D Existem 7 modos: modo preto e branco, modo dithering, modo contorno,
modo de escala de cinza e modo negativo. Para obter detalhes, consulte a introdugao do modo
em “Cortar/Camada”.

(2 Ao alternar entre os modos, apenas o efeito de exibicdo da imagem serd alterado, € o
modo real da imagem nao sera modificado.

Os efeitos de diferentes modos s6 podem ser exibidos nesta janela, e o efeito de exibi¢do
de imagem padrdo importado sera exibido na interface de criagdo.

1.3.7.5. Recorte

Se vocé deseja gravar apenas uma parte da imagem importada, pode usar a fungdo de
recorte. Coloque o mouse sobre o bitmap, clique com o botdo direito e selecione Recortar.

{L: Form - [m] X
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Quadrado: a imagem original serd recortada com uma caixa retangular. Mantenha
pressionado o botdo esquerdo do mouse e arraste, uma caixa retangular aparecera e vocé
podera determinar a parte que deseja recortar movendo e dimensionando a caixa.

Circulo: a imagem original serd recortada com uma area eliptica. Da mesma forma que
no quadrado, mantenha pressionado o botdo esquerdo do mouse e arraste para gerar uma area
eliptica, que ¢ a area de gravagao.

1.3.8. Varias visualizacoes

O software permite multiplas visualiza¢des, cada uma delas independente. As camadas e
os parametros relacionados em diferentes visualizagcdes ndo se afetam mutuamente € nao estdo
relacionados.

Quando ha muito conteudo em uma visualizagdo ou muitas camadas sdo exibidas, vocé
pode criar outras visualizagdes e colocar parte do conteido em outras visualizagdes para
tornar a interface mais organizada.

Camadas da mesma cor podem ter parametros diferentes em diferentes visualizagdes.

1.3.9. Janela Propriedades

123

sTizadong

bpply Hesw
Delete Save

Load

1.3.9.1. Biblioteca de parametros

A biblioteca de parametros ¢ usada principalmente para armazenar pardmetros
predefinidos comuns para diferentes operagdes em diferentes materiais, € hd uma maneira de
aplicar rapidamente esses pardmetros.

Para adicionar valores de parametros, vocé pode criar diretamente um novo arquivo de
parametros na biblioteca de pardmetros, definir o tipo de material, titulo (vocé também pode
inserir a espessura do material, etc.) ¢ uma breve descrigdo e, em seguida, definir os
parametros correspondentes. Os dados da biblioteca de pardmetros também podem ser salvos
como um arquivo no seu computador, para que vocé€ possa usar esses pardmetros em outros
computadores.
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Psmetelibedy  [telbisie: Parameter library testxjos
Parsmeter library test.njes
123

123 v test
v test v test
v test test
test ~ Board
v Board ~ imm
¥ imm Cut
Cut 3mm

o Intervalo (m):

Node: Line v

smizedozg

Direction(® }:

Overscan (mm):

i L 5000
Naterial Name: Speed (mm/min) :

Title:
Notes: Pawer (%) : 0
Apply Hew
Cycle Times 1

Delete Save

Output @ Displa @ Oneway

Load

Criar novo arquivo de parametros  Preencha os pardmetros

@ Criar um novo arquivo de parimetros:

(1) Depois de clicar no botio “Novo” na biblioteca de parametros com o botdo
esquerdo do mouse, uma janela de preenchimento de informagoes sera exibida.

(2) Preencha as informagdes na janela de preenchimento de informagdes, incluindo o
nome do material, titulo e breve descrigao.

(3) Clique no botio “Confirmar” para concluir a criagio do arquivo de pardmetros.

@ Preencha os parimetros:

Y] Clique duas vezes no item de informagdes resumidas do arquivo de pardmetros, ou
seja, “Corte” ou “Gravagdo de bitmap” na figura acima, para entrar na janela de

preenchimento de informacdes dos parametros

(2) Preencha os parAmetros correspondentes, como modo, velocidade de poténcia, etc.
Este parametro € consistente com os parametros em “Corte/Camada”.

(3) Clique no botio “Confirmar”.

® Modifique os parAmetros:

_ (1) Clique duas vezes no item de informagdes, resumidas do arquivo de parimetros, ou
seja, “Corte” ou “Gravacdo de bitmap” na imagem acima, para entrar na janela de

preenchimento de informagdes de parametros

(2) Modifique os pardmetros correspondentes.

(3) Clique no botdo “Confirmar”.

@ Salvar parametros: Clique no botio “Salvar” na biblioteca de pardmetros com o botdo
esquerdo do mouse para salvar os dados da biblioteca de pardmetros como um arquivo no
seu computador,

para que vocé possa carregar automaticamente a biblioteca de parametros na proxima vez
que reiniciar o software ou usar o arquivo de parametros em outros computadores. O
formato do arquivo € fixo em .xjcs.

@ Aplicar: apods selecionar um grafico na area de trabalho, selecione o arquivo de parimetros
correspondente
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arquivo de parametros correspondente (clique nas informagdes resumidas do arquivo de
parametros com o botdo esquerdo do mouse) e, em seguida, clique no botdao “Aplicar”.
Observacao: alguns graficos nao podem aplicar alguns parametros, como graficos
vetoriais e texto ndo podem aplicar parametros do modo de escala de cinza, e clicar em
Aplicar sera invalido.

@ Excluir pardmetros: ap6s selecionar as informagdes resumidas do arquivo de pardmetros
correspondente, clique no botdo “Excluir”, o arquivo de pardmetros sera excluido e
em seguida, clique no botdo “Salvar” para sincronizar o arquivo de parametros no computador.

@ Carregar biblioteca de parAmetros: Clique no botdo “Carregar” e selecione o arquivo de
pardmetros no seu computador. O formato do arquivo ¢ .xjsc. Os dados relevantes na
biblioteca de parametros

serdo substituidos pelos pardmetros recém-carregados.

1.3.10. Corte/Camada

A janela “Corte/Camada” exibe principalmente as informagdes e os pardmetros
relevantes da camada. Ela contém principalmente trés partes de informagdes. Uma parte sdo
as informagdes relevantes e alguns parametros da camada, que sdo exibidos na forma de uma
tabela. Outra parte sdo os pardmetros comumente usados para gravacao de camadas. A Ultima
parte € clicar duas vezes na camada com o botdo esquerdo do mouse para exibir a janela de
parametros, que exibe todos os pardmetros da camada.

A janela multicamadas suporta varias camadas. As multicamadas sdo usadas para gravar
diferentes graficos com diferentes parametros durante o processo de gravagao.

g
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v Il - QO < @ Node: Line N
11 - Tittee ® © o
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g 1 | G @ 0 © O
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8
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ol ] otr W & Power (%) : 80
a
FEdyl Lot & Cyecle Times 1
i . a -
Engraiingtines, k - Output: ° Display: o Oneway
Mazimun power 0% *
v
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1.3.10.1. Informacées da camada

® Nome: O nome da camada, que pode ser editado e personalizado.

® Camada: A cor da camada. Camadas diferentes tém cores diferentes. O contetido da area
de trabalho pertence a uma determinada camada, e a cor da borda também ¢ consistente

a cor da camada.

® Modo: O modo ¢ dividido em duas partes, uma ¢ o modo de graficos vetoriais ¢ a outra é
o modo de graficos bitmap.
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Graficos vetoriais: Existem trés modos: linha, preenchimento e preenchimento cruzado.

(1) Linha: neste modo, o laser se movera ao longo do caminho que vocé %)Arojgtou na
velocidade de poténcia selecionada. Se vocé usar uma velocidade mais alta ou po

éncia mais
baixa, podera apenas

deixar uma marca superficial na superficie do objeto; se vocé usar uma velocidade mais baixa
e poténcia mais alta, vocé€ cortard o objeto ou até mesmo penetrard no material, dependendo
do material do seu objeto.

(2) Preenchimento; apos selecionar este modo, o laser ird digitalizar e preencher a
forma desejada linha por linha, e o conteido na area de trabalho também sera preenchido e

exibido
com a cor da camada.

(3) Preenchimento cruzado: Apds selecionar este modo, o laser ird digitalizar e
preencher a forma desejada linha por linha e executa-la novamente de maneira linear apos a

digitalizagdo e o preenchimento serem
concluidos.

Graficos bitmap: Existem cinco modos: preto e branco, dither, contorno, escala de cinza e
negativo.
] (1) Preto e branco: O modo bitmap ¢ selecionado por padrdo. Esse modo é il para
imagens em que o preto e o branco sao distintos em determinados locais e ¢ mais adequado
para imagens que sdo originalmente em preto e branco.

~(2) Dither: O dithering, também conhecido como difusdo de erros, € ideal para
suavizar imagens sombreadas, como fotografias. Ele também aproxima o sombreamento com
pontos simples, mas sem padrdes 6bvios e tende a produzir sombreamento mais sutil.

(3) Contorno: Quando este modo ¢ selecionado, o contorno da sua imagem é extraido
durante a gravagao, e a gravagao ¢ feita como um trago de linha.

. (4) Escala de cinza: O modo escala de cinza permite gravagio com profundidade
variavel (3D) em vez de sombreamento. As imagens geralmente precisam ser criadas

especificamente para essa finalidade.
Com um laser de diodo, isso pode proporcionar um sombreamento muito bom, mas € mais
dificil de conseguir do que o dithering normal. Este modo € mais util para imagens com mais
detalhes.
(5) Negativo: Quando este modo é selecionado, sua imagem ¢é invertida durante a

gravacao. O preto se torna branco e o branco se torna preto. Isso ¢ util para
gravar pedra ou vidro, pois as areas queimadas parecerdo mais claras.
@ Saida: Ativada por padrio. Quando desativada, nenhuma informagao sera enviada ao

laser durante a gravagao, portanto, apos ser desativada, o laser ndo respondera

durante a gravacao.

@ Exibir: exibido por padrio. Quando a exibigdo estiver desativada, o contetido desta
camada ndo sera exibido na area de trabalho.

® Excluir: Ap6s clicar no icone de excluir, a camada e o conteido desta camada na area de
trabalho serdo excluidos.

1.3.10.2. Parametros comuns da camada

® Deslocamento: Quando o laser grava varias camadas, ele grava o contetido de
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cada camada de cima para baixo, na ordem das camadas. Apos clicar na camada com o
botdo esquerdo do mouse, vocé pode clicar no botdo de deslocamento para mover a
camada e alterar a ordem de gravagdo da camada.

@ Velocidade: Este parimetro ¢é a velocidade de movimento do laser durante a gravagio,
em mm/min. Quanto maior o valor, mais superficial serd a gravacdo. A velocidade
padrao ¢

5000 mm/min.

@ Poténcia: Este parimetro é a poténcia do laser durante a gravacio a laser, calculada como
uma porcentagem. Em 0%, o laser ndo emite luz e, em 100%, o laser se move na

poténcia maxima. A poténcia padrao do laser ¢ 80%.

@ Tempos de gravagdo: O laser repetira a gravagio nos tempos de gravagdo atualmente
definidos.

@ Espacamento de preenchimento: controla o espagamento entre as linhas de digitalizagao.
Quanto menor o valor, menor o espagamento entre as linhas de digitalizacdo.

1.3.10.3. Todos os parametros da camada

® Nome: Veja o nome da camada nas informagdes da camada

@ Direcio: Normalmente 0, o que significa que o laser fara a varredura horizontalmente
para frente e para tras na imagem, da parte inferior para a parte superior da imagem. Se
vocé definir esse valor como

180, o laser fard a varredura da imagem de cima para baixo. Definir como 90 fard com
que o laser faca a varredura verticalmente pela imagem, da esquerda para a direita. Nao
disponivel no Modo Linha e no Modo Contorno.

® Overscan: Quando ativado, um movimento extra é adicionado ao inicio e ao final de cada
linha para dar tempo ao laser para acelerar antes de disparar e desacelerar apos
disparar. Se sua maquina tiver baixa aceleragdo ou se vocé observar queimaduras mais
escuras nas laterais do preenchimento, talvez seja necessario aumentar a quantidade de
overscan. Se a imagem estiver posicionada na borda da area de trabalho, ha uma chance
de que o movimento extra atinja a borda. Nao disponivel no Modo Linha ¢ no Modo
Contorno.

@® Unidirecional: O modo bidirecional padrio nio esta ativado e o laser gravard em um
movimento de varredura lateral, gravando em uma direcdo e, em seguida,
novamente na direcdo de retorno. Quando ativado, o laser gravara em uma direc¢do e, em
seguida, retornard ao inicio da préxima linha, em vez de gravar uma passagem de
retorno. Ndo disponivel no modo Linha e no modo Contorno.

Saida: Veja a saida nas informagdes da camada

Exibigdo: Veja a exibigdo nas informagdes da camada

Velocidade: Veja a velocidade nos pardmetros comuns

Poténcia: Veja a poténcia nos parametros comuns

Tempos de gravagdo: Veja os tempos de gravagao nos pardmetros comuns

Espagamento de preenchimento: Veja o espagamento de preenchimento nos parametros comuns
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1.3.11. Janela modvel

A janela movel € usada principalmente para controlar o movimento e o posicionamento
do laser.

Speed ()
7600

aan)

40

Power 4.00%

1.3.11.1. Movimento da posicio

® Movimento da posigdo coordenada: Insira os valores X e Y e clique na seta de
movimento para mover o laser para as posigdes coordenadas X e Y.

® Movimento de controle do botdo: Clique no botdo de movimento para mover o laser de
acordo com a velocidade e poténcia definidas. Clique em diferentes botdes de direcdo de
movimento para mover o

laser em diferentes diregdes. Clique no botdo do meio para retornar o laser a origem.

(1) Velocidade: vocé pode arrastar a polia para definir a velocidade do movimento. A
velocidade méxima ¢ a velocidade méxima da maquina.

(2) Distancia: A distancia que o laser percorre cada vez que o botdo € clicado. A
distancia do movimento pode ser definida arrastando a polia.

1.3.11.2. Configuracio do ponto zero e limpeza da origem

@ Definir ponto zero: ou seja, definir a origem. Quando o laser estiver em uma determinada
coordenada, clique em Definir ponto zero para definir a coordenada atual como a origem.
A origem € o

posicao inicial quando o laser comega a se mover. A origem padrdo ¢ (0,0). Quando a
origem nao esta definida, a maquina se move até o ponto (10,10) na area de trabalho, ¢ a
posicdo real de funcionamento desse ponto ¢ (10,10). Quando o ponto zero é definido
como (20,20), a posicao real de funcionamento desse ponto ¢ (30,30).

@ Limpar origem: Limpa a origem definida e redefine a origem para a posicio inicial (0,0)

1.3.11.3. Pré-visualizar o controle de poténcia do laser

Durante a pré-visualizagdo, o laser funcionara com uma determinada poténcia. Aqui pode definir a
poténcia do laser
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durante a pré-visualizac¢do do laser. O padrio ¢ 4%, o maximo é 20% e o laser ndo emitira luz
em 0%.

Clicar no botao “Igni¢do” com o botdo esquerdo do mouse fara com que o laser emita luz
em um estado estatico, facilitando a determinagao da posigao atual do ponto do laser.

1.3.12. Janela do console

Quando o software estd conectado ao laser, o console continuard a receber as
informagdes atuais e o status da maquina e a exibi-las. Se o console ndo exibir nenhuma
informagao apds a conexdo, isso prova que a conexao da maquina estd anormal. Nesse
momento, reinicie a maquina e o software e tente reconectar.

Vocé pode inserir o comando na caixa de texto € o console exibira o resultado.

1.3.13. Janela de configuracoes

Clique no botdo do icone “Configuracdes” no canto superior direito da interface principal
de criacdo e a janela de configuragdes sera exibida. A janela de configuragdes permite
principalmente alternar os idiomas do software, calibrar a cAmera e definir os parametros
internos do laser.

| 4
Settings x>
Language: English
Camera calibration:
30 5 Settings £
31 28R Settings
32 i Settings
33 i] Settings
4 1 Settings
35 i] Settings
36 i Settings
F10 1 Settings
LRI (A Ea R N (o ST L AT -
N

1.3.13.1. Mudanca de idioma

O idioma padrao do software ¢ o inglés. Clique na caixa suspensa na janela de
configuragdes para selecionar outros idiomas para alternar. Apos selecionar o idioma, vocé
precisa reiniciar o software para que a alteragdo tenha efeito. Atualmente, o software suporta
chings, inglés, coreano, japonés, italiano, espanhol, alemao, russo, francés e portugués.

1.3.13.2. Calibrac¢ao da cimera

A calibragdo da camera ¢ usada principalmente para calibrar quando ha um desvio no
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posicionamento da camera. A partir da versdo CutLabX1.1.5, o botdo de calibragdo da camera
estara na janela de configuragoes.

Etapas de calibragao:

(1) . Coloque um plano na maquina de gravacdo e verifique se é possivel gravar
marcas nitidas na velocidade padrao ¢ se o tamanho do objeto deve

ser maior que 130 mm x 130 mm

(2) Aponte para a distancia focal da maquina
(3) Use o modo Wi-Fi para conectar o software ao laser

(4) Certifique-se de que sua visualiza¢do atual ndo tenha contetido
(5) Clique no botdo “Calibrar” na interface de configuracdes e uma mensagem
“V A . 1.b A 9,, 7 Cl b t [13 f‘ 99 N
océ precisa calibrar a camera?” aparecera. Clique no botao “Confirmar”. Nesse
momento, um quadrado e quatro pequenas cruzes serdo desenhados automaticamente na

area de trabalho e a gravagdo sera transmitida automaticamente. A janela de calibragdo
da camera aparecera no software.

. (6) Aguarde a conclusdo da gravagdo, clique no botdo “Refazer” na janela de
calibragao da camera, o laser se movera para o canto superior esquerdo e
A imagem aparecera na janela de calibracdo apos alguns segundos. Se ndo estiver nitida,
clique no botdo “Repetir” novamente e aguarde até que a imagem apareca. Vocé pode
usar o botdo esquerdo do mouse para arrastar a imagem ¢ mové-la, e usar a roda do
mouse para aumentar ou diminuir o zoom na posi¢do do mouse.

1T CutlabX - m] x

Step 1: Click the retake button in the lower right corner and wait for the photo to be displayed. If the phote is net clear, you can click to take a photo again
Step 2: Click the center of the cross mark point, click Next, and repeat the appeal operation four times wntil all four cross mark points ave clicked

Ketake  Hext step

(7) Clique no centro das quatro cruzes na imagem em sequéncia, da esquerda
superior para a direita superior, da direita superior para a esquerda inferior e da esquerda
inferior para a direita inferior. Apos clicar em cada cruz

, clique em Avangar para fazer com que a cruz vermelha fique verde e o centro da cruz
verde coincida com o centro da cruz na imagem. Quando os centros das quatro cruzes
verdes coincidirem com o centro da cruz na imagem, clique no botao
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Fechar ou feche a janela, ¢ a calibragdo estara concluida.

T CutlabX - m} x

Step 1: Click the retake button in the lower right corner and wait for the phota to be displayed. If the photo is not clear, you can click to take a photo again

Step 2: Click the center of the cross mark point, click Next, and repeat the appeal operation four times until all four cross mark points ave clicked

= 7 T

(8) Clique em Tirar foto na interface de criagdo e vocé vera que o
retangulo e a cruz gravados na interface principal se sobrepdem & imagem da foto exibida.

1.3.13.3. Configuracgoes dos parametros da maquina

\

Quando o software estiver conectado com sucesso a maquina, a interface de
configuracdes exibira os parametros relevantes da maquina, como a dire¢do do movimento do
eixo X, a aceleracdo do eixo Y, a area de gravagdo da maquina, etc. Para obter descricdes
detalhadas dos parametros, consulte o site https://github.com/bdring/Grbl Esp32/wiki/Settings.

Observagado:

(DSe vocé nio entender esses pardmetros da maquina, tente ndo
modifique-os. Se a modificagdo dos pardmetros da maquina causar um funcionamento
anormal da mesma, altere para os pardmetros originais ou entre em contato com o
comerciante que lhe vendeu a maquina para reinicia-la.

@Apbs inserir o valor modificado na caixa de entrada, vocé precisa clicar no botdo
Definir, caso contrario, a modificagdo ndo sera bem-sucedida.
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