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Manual do Utilizador do Software CutLabX

l. Vis& Geral
Introducg® ao software CutLabX

O CutLabX éum software de paginag®, edig® e controlo para m&uinas de corte a
laser. O CutLabX comunica diretamente com o seu laser, sem necessidade de software
adicional. Alén disso, o CutLabX oferece uma grande variedade de materiais para utilizar.
Tambén pode vender materiais para obter pontos e comprar materiais pagos. Pode até
trocar estes pontos por dinheiro real.

Com o CutLabX pode:

® |mporte diversos formatos comuns de gr&icos vectoriais e imagens (incluindo DXF,
PNG, JPG, BMP, SVG) e outros formatos. Tambén pode executar ficheiros no
formato NC e ficheiros propriet&ios do CutLabX, alén de utilizar materiais
adquiridos no CutLabX.

® Edite e crie novas formas vetoriais em gr&ficos

® Aplique definiges como poténicia, velocidade, tempos de gravagd, modo de escala de
cinzentos, etc.

® Enviar resultados diretamente para a sua m&juina de corte a laser.

O CutLabX €éuma aplicagd® nativa desenvolvida para Windows e macQOS, com
versces simplificadas para Android e iOS.

Site:https://www.cutlabx.com 1/45
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2~ Utilizagg de Software
1.1. Download e Instalacgg do Software CutLabX

1.1.1. Descarregar o CutLabX

Visitar https://www.cutlabx.com Para aceder apd&ina inicial do site oficial do

software, selecione o contettlo de download correspondente ao seu sistema.

English ~

CUTLABX

| 8 windows powniood \Qwﬁamwmaa”trmmm?] -MucDo\mE

Windows: Ap& clicar em "Download para Windows", ser&descarregado um
ficheiro ZIP, contendo o pacote de instalaGgi® mais recente.

Android: Ap& clicar em "Download para Android"”, seré apresentados dois
cdligos QR. Digitalize-os com o seu telemd&vel Android. O primeiro caligo QR
leva aGoogle Play Store para fazer o download, e o segundo cdaligo QR leva a
um pacote de instalagd em formato APK.

i0S: Ap& clicar em "Download para iPhone”, seraapresentado um cdaligo QR.
Digitalize-o com o seu iPhone para aceder 2App Store e descarregar o software.

Mac OS: Ap& clicar em "Download para Mac", seraredirecionado para a Apple
Store, onde poderafazer o download.

1.1.2. Requisitos do Sistema

Windows: Windows 7.0 ou superior, sistema de 64 bits
Android: Android 6 ou superior

i0S: i0S 13.0 ou superior

Mac OS: macOS 11.0 e superior

O CutLabX n& exige muito do computador, mas se 0 Seu projeto contiver muitas

imagens ou gr&icos vetoriais complexos, um computador com melhor desempenho
conseguiralidar com o contetdo mais facilmente.

Site:https://www.cutlabx.com 2/45
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1.1.3. Instalagg Do CutLabX

Windows:
Clique duas vezes para iniciar o instalador. O Windows pode perguntar-lhe se confia
emnG.
(57 CutLabX 1.1.9 Setup - X

Welcome to CutLabX 1.1.9 Setup

Setup will guide you through the installation of CutLabX
1.1.9,

Itis recommended that you close all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Next to continue.

De seguida, clique em Seguinte, selecione o caminho onde pretende instalar e clique
em Instalar.

(7 CutLabX 1.1.9 Setup £ %

Choose Install Location ~
Choose the folder in which to install CutLabX 1.1.9. \ ¢ )

Setup will install CutLabX 1.1.9 in the following folder. To install in a different folder, dlick
Browse and select another folder. Click Install to start the installation.

Destination Folder

I :\Program Files (x86)\Cuti abX Browse...

Space required: 97.3 MB
Space available: 45.3 GB

< Back Install Cancel

Ap& a conclusép da instalagg, verao seguinte:

Site:https://www.cutlabx.com 3/45
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{57 CutLabX 1.1.9 Setup -

Completing CutLabX 1.1.9 Setup

CutlLabX 1.1.9 has been installed on your computer.

Click Finish to close Setup.

[MRun cutLabX 1.1.9

A instalagd estaconclu ma. Localize o Tone do software na &ea de trabalho e
inicie o programa.

1.2. Janela Principal E Bot&es Do Software

1.2.1. Material

O CutLabX oferece uma grande variedade de materiais gratuitos que pode
comprar e utilizar apé& o login. O CutLabX tambén permite aos utilizadores criar
materiais exclusivos e public&los. Podem definir pregs diferentes para que outros
utilizadores comprem e utilizem os seus materiais; quando 0s seus materiais s&
pagos e outros utilizadores os compram, ganha pontos que podem ser trocados por
dinheiro real.

Site:https://www.cutlabx.com 4745
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1.2.1.1. Pesquisa De Materiais

(1) Pesquisar material por nome do autor

Clique na caixa de filtro pendente na &ea de pesquisa da interface principal,
selecione "Autor", introduza o nome completo ou parte do nome do autor na caixa de

entrada adireita, clique no bot& "Pesquisar" e todos os materiais do autor que contenham
0 nome do autor ser& pesquisados.

(2) Pesquisar materiais por nome do material

Clique na caixa de filtro pendente na &ea de pesquisa da interface principal,
selecione "Material”, introduza o nome completo ou parte do nome do material na caixa
de entrada adireita, cliqgue no bot& "Pesquisar" e todos 0s materiais que contenham o
nome do material ser& pesquisados.

1.2.1.2. Conteldo E Detalhes Do Material

(1) Contetdo de visualizagg do material

Os materiais pesquisados ou 0s materiais abertos e atualizados pela primeira vez
ser& apresentados em p&inas, sendo apresentados 20 materiais por p&ina. Cada
material exibirauma imagem principal, o nome do material, 0 pre@, o volume de vendas
e 0 estado atual.

(DPreq: O pre@ éapresentado na moeda virtual do software.

(@Estado atual: Quando nZb estiver ligado, o estado dos materiais ser&apresentado
como "Comprado™ e n& poderautilizar os materiais neste momento; Ap& o login, o
estado dos materiais adquiridos €apresentado como "Usado™, e pode utilizar os materiais.
O estado dos materiais n& adquiridos éapresentado como "Comprado".

(2) Detalhes do material

Ap& o login, clique na imagem principal do material para aceder ainterface de
detalhes do material, que ir&exibir informag®s relevantes sobre o material, como a
imagem principal, o nome do material, a etiqueta, o tipo de material, 0 modelo da
ma&uina, o pre@, o material, a potécia do laser, a descricg detalhada, a imagem
detalhada e o pre@. Os utilizadores tambén podem comprar ou utilizar o material nesta
interface.

1.2.1.3. Compra E Utilizacg De Material

(1) Compra de material

Ap& o login, clique no bot& "Comprar” do material na p&ina do material. Se o
saldo for suficiente, ser&apresentada uma mensagem pop-up ap& clicar no boté para
indicar que a compra foi bem-sucedida, e o estado do bot& mudar&para "Utilizar". Se o
saldo for insuficiente, ser&apresentada uma mensagem pop-up indicando que o saldo &
insuficiente.

(2) Utilizacgg de Materiais

Quando o estado do material for "Utilizar", clique no bot& "Utilizar" para aceder a
interface de criagd. Os ficheiros do material ser& importados e os links relevantes ser&
adicionados.

Site:https://www.cutlabx.com 5/45
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Os par&metros e vistas tambén ser& importados
1.2.1.4. Upload De Material

Clique no bot& "Carregar Ficheiro" na interface principal para aceder ap&ina de
carregamento de materiais. Preencha as informag®s do material correspondente e clique
no bot& "Carregar" para fazer o upload. Ap& o carregamento ser conclu o com sucesso,
0 sistema iraproceder a uma revis&. Apé a revis&, o material aparecerana p&ina de

materiais.

Imagem principal: uma imagem utilizada para exibir o material. V&ias imagens
principais s& suportadas. A primeira imagem principal ser&apresentada na p&yina inicial
do material. O formato do ficheiro €jpg ou png.

® Nome do material: O nome do material, permitindo texto em vaias | nguas

® Ficheiro de material: O formato do ficheiro & fixo em . cutlabx, que pode ser
exportado pelo software CutLabX.

® Material: O material utilizado para fabricar o produto, como madeira, papel, etc. Este
atributo n& suporta a personalizagd® de momento. Se necess&io, pode personalizar
0 material na etiqueta.

® Modelo: A m&uina e o modelo utilizados para fabricar o produto. Este atributo n&
suporta a personalizaggd® de momento. Se necess&io, pode personalizar o modelo na
etiqueta.

® Preq: O preq de venda do material, na moeda que acompanha o software CutLabX,
que pode ser trocada por dinheiro real.

® Potécia: A potéicia do laser da m&uina utilizada para produzir o material. A
personalizagd ainda n& €ésuportada. Se necess&io, pode personalizar a poténcia na
etiqueta.

® Tipo de material: O tipo de material vendido, como animais, edifEios, etc. A
personalizagd® n& €atualmente suportada. Se necessaio, pode personalizar o tipo
de material na tag

® Descrigih do material: Preencher com uma breve introdug® sobre o material ou
alguns passos para o criar

® Tags: Suportam personalizag®; pode inserir o conteldo desejado, como modelo,
festival, animaG@ etc. Vaias etiquetas podem ser separadas por v fgulas.

® Imagens detalhadas do produto: Pode fazer o upload de imagens de materiais de
montagem ou imagens que apresentem os materiais, etc. E poss wel fazer o upload de
vaias imagens e os formatos JPG e PNG s& suportados.

1.2.2. Central Pessoal
1.2.2.1. Gestdo De Utilizadores

Nota: Ao iniciar sesséb, registar-se e alterar as palavras-passe, certifique-se de que a rede
do seu dispositivo estaa funcionar normalmente.

(1)Registar

Site:https://www.cutlabx.com 6/45
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Cligue no bot& "Entrar e Registar" na interface principal e, em seguida, clique no
bot& "Registar" na janela de inTio de sess&. Introduza as informag®s do utilizador
correspondentes e clique em "Registar™ para concluir o registo com sucesso.

® Nome de utilizador: n& pode exceder os 15 caracteres. Por favor, n& insira palavras
imprdprias, caso contr&io a CutLabX poderabloquear a sua conta.

® E-mail: O e-mail € o seu Unico identificador. Certifique-se de que o e-mail
introduzido existe e pode receber mensagens; caso contr&io, n& receberao cdaligo
de registo e n& conseguiraregistar-se com sucesso.

® Palavra-passe e palavra-passe de confirmacgi: A palavra-passe e a palavra-passe de
confirmacg® devem ser consistentes, n& podendo ter menos de 8 caracteres nem
mais de 20 caracteres.

® Cdligo de verificagg®: Ap& clicar em "Submeter”, recebera um cdligo de
verificagd por e-mail. Insira-0 no campo correspondente.

® Poliica de Privacidade: Leia os termos correspondentes e clique em "Concordo".
Caso contr&io, n& poderaregistar-se.

(2) Entrar

Clique no bot& "Entrar e Registar”" na interface principal, introduza o seu e-mail e
palavra-passe na interface de login, certifique-se de que a sua conta pode ser utilizada
normalmente, leia os termos de privacidade correspondentes e clique no bot& "Entrar".

Ap& entrar, seracontactado automaticamente sempre que aceder ao software.
(3) Alterar palavra-passe

Clique no bot& "Entrar e Registar" na interface e, em seguida, clique em "Esqueci-
me da palavra-passe". Preencha as informags correspondentes na interface de alterago
de palavra-passe e clique em "Alterar palavra-passe".

® E-mail: Certifique-se de que o seu e-mail existe, pode receber mensagens e esta
registado.

® Senha e Confirmacg de Senha: A senha e a confirmag® de senha devem ser
iguais, com um m mimo de 8 e um m&imo de 20 d mitos.

® Cdligo de verificag: Ap& clicar em "Submeter”, receberaum cdaligo de
verificag® por e-mail. Insira-o no campo correspondente.

® Privacidade e Pol fiica: Leia os termos correspondentes e clique em "Concordo™;
caso contr&io, n& poder&alterar a sua palavra-passe.

Site:https://www.cutlabx.com 7145
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1.2.2.2. Central Pessoal
y h

Personal center X

Account: 1 l ]_

Balance: 2700 OO

2 y
(1) Informac do utilizador: Ap& o in Tio de sess& bem-sucedido, a janela Central
do Utilizador ser&aapresentada com o nome do utilizador. Ap& o login bem-sucedido,

também pode clicar no bot& "Central do Utilizador" na interface principal para aceder &
janela.

(2) Gest@ de moedas: Ap& o login bem-sucedido, seraapresentada a janela do
Centro Pessoal com as informag®s correspondentes. Ap& o login bem-sucedido,
também pode clicar no bot& "Centro Pessoal™ na interface principal para aceder &janela.

® Saldo de moeda: A janela do centro pessoal ir&apresentar o saldo de moeda do
utilizador. Esta moeda pode ser utilizada para comprar materiais ou sacada e
convertida em moeda corrente.

® Recarga: O painel de controlo ir&apresentar um bot& "Recarregar”. Clicar no
bot& "Recarregar" iraredirecion&lo para o site oficial do software. ApG iniciar
sessép, clique em "Carteira" no painel de controlo e, em seguida, clique no bot&
"Recarregar" na carteira. Atualmente, s& suportados quatro méodos de
carregamento: PayPal, cart&® de crélito, WeChat e Alipay. O valor &éfixo e a
taxa de convers& de moeda real estasujeita ap&ina web.

CUTLABX

My Wallet

82700.00

=

nnnnnnnn og  Withdrawal records

Content Change salance Remaining Balance

Site:https://www.cutlabx.com 8/45
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® | evantamento: O bot& "Recarregar” ser&apresentado na central de informac.
Clicar no bot& "Recarregar" iraredirecion&lo para o site oficial do software.
Ap& iniciar sessé, cligue em "Carteira" na central de informag®s e, em
seguida, cligue no bot& "Levantar" na carteira. Atualmente s& aceites
levantamentos para PayPal, Alipay e cart@s banc&ios. O valor mnimo para
levantamento €de 500 moedas. Certifique-se de que as informag®s introduzidas
durante o levantamento est& corretas, caso contr&io o levantamento falhara

(4) Aquisic do modelo: Ao efetuar o login, caso a m&uina esteja ligada, a
informag& do modelo ser&guardada na sua conta.

(5) Sair: Clique em "Sair" na interface do centro pessoal para sair da conta e voltar a
interface principal. Todos os materiais adquiridos ser& automaticamente removidos.

1.3. Interface E Bot&s De CriaG®

O software CutLabX €&compatwel com muitos tipos de cortadoras e gravadoras a
laser. Desde gue a sua m&juina seja um sistema baseado em GCode, o CutLabX suporta
quase todas elas.

1.3.1. Interface Principal De CriaG

Clique no bot& "Clique para comear a criar" na interface principal para aceder a
interface principal de criaG.
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A interface principal de criagg €constitu mla pelos seguintes conteldos:
® Area da barra de ferramentas principal Area de ferramentas de criago
® Area de selecd® multicamadas Area de gest@ com mdtiplas
visualizag®s
® Area de definigfes do dispositivo Janela de Propriedades
® Janela de corte/camada Mover janela
® Janela do console Janela de controlo

laser Coordenadas Tamanho da &ea

1.3.2. Janela De Controlo Do Laser (janela De GravaG)

A janela de Controlo do Laser permite selecionar a forma como a m&uina esta
ligada, visualizar e manipular o estado da ligag&, controlar algumas operag@®s do laser e
definir as definig®s da m&yuina (se a sua m&yuina a laser tiver esta funG).

Pause Stop Start
Preview Save GCode Run GCode
Reset Go to Origin

Connect mode: USE

COM: COM3

1.3.2.1. Conex&o USB

Selecione 0 modo de ligagg "USB" na janela de gravagd da interface de criaGg®,
selecione a porta adequada na porta COM e clique no bot&o "Ligar".
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Ap& a ligag ser bem-sucedida, o bot& "Ligar" mudar&para "Ligado" e o bot&
"Configurar Wi-Fi" aparecera

FPause Stop Start
Preview Save GCode Run GCode
Reset Go to Origin

Connect mode: USE

COM: COM3 Connected

Se a porta COM n&b for apresentada, siga 0s passos abaixo para confirmar:

(1) Certifique-se de que o laser estaligado e utilize um cabo de dados USB
comum para o ligar ao computador.

(2) Certifique-se de que instalou o controlador apropriado no seu computador e
que o controlador & compatwvel com a versé& do seu sistema. Pode solicitar o driver
correspondente ao vendedor do laser.

(3) Certifique-se de que a interface do seu computador n& estasolta, com mau
contacto ou outras anormalidades. Recomenda-se tentar com uma interface de
computador diferente.

Se a porta COM for apresentada, mas a ligaga falhar ap& clicar no bot& Ligar, siga
0s passos para confirmar:

(1) Certifique-se de que o seu laser €compat vel com este software.

(2) Certifique-se de que o laser estano estado normal. Se o laser n& estiver
inicializado ou estiver num estado anormal, como um estado de alarme, a ligagd falhara
Alguns lasers possuem uma luz indicadora de estado. Em condig®s normais, a luz
indicadora permanece branca. Consulte o vendedor do laser para obter detalhes
espec Ficos.

(3) Certifique-se de que a sua porta COM n& estaa ser utilizada por outro
software. Recomenda-se fechar outros softwares relacionados com o laser antes de ligar.

1.3.2.2. Configurar O Wi-Fi
Se O Laser N&o Tiver Fung® Wi-Fi, a Fung "Configurar Wi-Fi"* Seralnvdida.

Ap& a ligagd com sucesso através do modo USB, clique no bot& "Configurar Wi-
Fi" para aceder ainterface de definig®s Wi-Fi.
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TP 192.1658.0.1

WiFi

Password &

® |P: O IP atual do laser ser&apresentado e poderaser utilizado para ligag®es Wi-Fi
subsequentes. O IP padr&b do laser €192.168.0.1 e, neste momento, o laser funciona
como um router para enviar Wi-Fi.

® Wi-Fi: O nome da rede Wi-Fi &qual o laser se vai ligar. O formato do nome da rede
Wi-Fi suporta actualmente apenas numerais &abes, letras e caracteres especiais,
excepto !, ?, ~ e $. A rede Wi-Fi ligada pode ser uma rede Wi-Fi doméstica ou um
ponto de acesso mével.

@® Palavra-passe: A palavra-passe da rede Wi-Fi aqual o laser estaligado. Atualmente,
apenas s& suportados nimeros &abes, letras do alfabeto ingl& e caracteres especiais
(exceto !, ?, ~ e $). O comprimento da palavra-passe n& pode exceder 64 bits.

® Confirmar: Ap& introduzir o nome e a palavra-passe da rede Wi-Fi, clique no bot&
"Confirmar". E necessd&io reiniciar o software e o laser; caso contraio, as definiges
serdv invalidadas e ocorrer& outros erros.

® Atualizar: Clique no bot& "Atualizar" para obter novamente o endere IP atual do
laser.

® Reiniciar: Clique no bot& "Reiniciar" para reiniciar o laser para 0 modo Wi-Fi
inicial, ou seja, o endere@ IP €192.168.0.1 e o laser envia sinais Wi-Fi para que
outros dispositivos se liguem.

Nota: Alguns lasers n& s& compat veis com Wi-Fi de 5 GHz. Quando se ligar a uma
rede Wi-Fi de 5 GHz, certifique-se de que o seu laser €compat el com esta ligagi; caso
contr&io, a configurag® falhara

1.3.2.3. Ligacgd Wi-Fi
Se O Laser N& Tiver Fung@ Wi-Fi, a Fung "Configurar Wi-Fi"* Seralnvdida.

Selecione 0 modo de ligag® "Wi-Fi" na janela de gravag® da interface de criaGgo e
aceda ainterface de ligagg® Wi-Fi.
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Pause Stop Start
Preview Save GCode Run GCode
Reset Go to Origzin

Connect mode: WIFI

IF: 192.168.0.1

IP: Introduza o endereq IP do laser. O endereq IP do laser pode ser visualizado
na interface "Configurar Wi-Fi" ap& a ligag no modo USB, ou pode obtélo
pesquisando.

Pesquisa: Ap& clicar no bot& "Pesquisar”, o endereq IP do laser ligado arede
no computador atual ser&pesquisado e apresentado na caixa de entrada IP. Se n&
houver nenhum laser ligado arede ou se a ligagd® for deficiente, o campo IP sera
apresentado como vazio. O IP n& poderaser pesquisado quando o laser se encontra
no seu estado inicial, ou seja, quando o IP €192.168.0.1.

Ligar: Ap& clicar no boté "Ligar”, se a ligag® for estabelecida, o bot& ira
apresentar a mensagem de ligagd e surgira a aea indicadora do estado da
comunicagg. Verde significa comunicag estavel, amarelo significa atraso na
comunicag@ e vermelho significa anormalidade na comunicaG®. Ap& a ligaGo ser
bem-sucedida, o bot& de pesquisa desaparecera

Pause Stop Start
Preview Save GCode Run GCode
Reset Go to Origin

Connect mode: WIFI

IP: 192.168.0.194 I

[ -

Desligar: :

(1> Quando a anomalia de comunicagg durar 5 minutos ou mais, a ligag® sera
automaticamente desligada. Se a anomalia de comunicaG persistir durante um longo
per Ddo, reinicie o laser e o software e tente voltar a ligar.

(2> Quando ligado via Wi-Fi, a ligagi ser&automaticamente desligada ap& a troca
de rede do computador. Nesse momento, ao ligar-se via Wi-Fi pela primeira vez, ser-
Ihe-apedido que reinicie a m&yuina laser. Reinicie a m&juina seguindo as instrug®s,

caso contraio, ocorrer& outros problemas anormais.
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Nota:

(D Antes de ligar, certifique-se de que o seu computador nZp est&a utilizar outras
ferramentas, como servidores proxy. Estas ferramentas podem alterar o IP do seu
computador, impedindo a ligag® via Wi-Fi.

(2 Alguns lasers n& conseguem ligar-se ao Wi-Fi de 5 GHz. Quando se ligar ao
Wi-Fi de 5 GHz, certifique-se de que o seu laser €compat vel com esta ligaG.

1.3.2.4. Iniciar, Parar, Pausar, Visualizar

® Iniciar: Executa o ficheiro gréico selecionado na vista atual do laser.

(1> Ap& clicar no bot& Iniciar no modo Wi-Fi, ser&apresentada uma barra de
progresso de transferécia. Quando a barra de progresso atingir os 100%, o laser
comea@raa gravar.

File uploading... 20%

(2> Nos modos USB e Wi-Fi, se os gr&icos forem demasiado complexos, &
apresentada uma caixa din&nica rotativa ap& clicar em Iniciar. Ap& 0
desaparecimento da caixa dinamica, a gravag® comearadiretamente no modo USB
e a transferécia de ficheiros comegrano modo Wi-Fi.

(3) Quando a gravagd® comear, 0 tempo de execuG e a barra de progresso
aparecer& acima da janela do laser.
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01:13 (D 14%

Pause Stop Start
Preview Save GCode Run GCode
Reset Go to Origin

Tempo de execug@: A cronometragem comea ao clicar no bot&o Iniciar e paa
quando a gravaGi termina. A pausa da gravagi® n& pausa a cronometragem.

Barra de progresso em execuc: A barra de progresso inicia a 0% enquanto a
mayuina estaa escrever; ap& a mauina parar de escrever, a barra de progresso
atinge os 100%.

Pausar: Pausa a tarefa em execug®. Ap& a pausa, 0 bot& Pausar mudarapara o
estado Continuar. Clique em Continuar para prosseguir com a gravacgi.

Parar: Encerra imediatamente a tarefa em execuG.

Prévisualizacg®: Ap& a seleG dos grdicos na visualizag atual, seraapresentada
uma caixa retangular e o laser faraa prévisualizag® de acordo com o tamanho e
posica do reténgulo.

Nota: Se n& estiver selecionado nenhum gréico, todos os gr&icos na vista atual ser&
selecionados por predefinig.

1.3.2.5. Guardar Gcode, Executar Gcode

Guardar GCode: Esta fung® iraguardar todo o contetdo da vista atual como um
ficheiro executével de escrita, incluindo todos os par&metros, como potéicia e
velocidade. O formato do ficheiro pode ser . nc ou . gcode.

Executar GCode: Carrega e executa um ficheiro executével local de escrita nos
formatos .nc ou .gcode.

Nota: Quando a m&juina iniciar a gravagd, n& seraposs vel guardar ou executar ficheiros
GCode.

1.3.2.6. Reiniciar, Regressar A Origem

~ n

Reiniciar: Clique no bot& "Reiniciar” e o laser irarealizar um ciclo de inicializac.
Durante este processo, 0 laser move-se para a posiG® inicial, toca no sensor de
deslocamento na borda e regressa para parar. A posiGa do laser €(0,0).

Origem: A origem €a posiG inicial da operagd do laser. A origem padré do laser
€(0,0). Se a origem n&p estiver definida, as coordenadas do canto inferior esquerdo
do gr&ico no ecraserd (30,30), e a posiG de visualizac® e gravagi desse ponto
sera tambén (30,30); se a origem estiver definida para (20,20), a posiGo de
visualizaGg® e escrita desse ponto ser&(50,50). A origem pode ser limpa no CutLabX
ou reiniciada para a limpar.
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1.3.3. Area da barra de ferramentas principal

@ M B8 "0 s 28 & A 47O O

Passe 0 cursor sobre um Tone no software para ver o Sseu nome.

1.3.3.1. Interface Principal-
Clicar neste Tone levaraainterface principal do software.
1.3.3.2. Abrir Ficheird[—}

Os formatos de ficheiro suportados séb . png, . bmp, . jpg, . jpeg, . cutlabx, . dxf, . svg.

® png, bmp, jpg, jpeg: Estes quatro formatos de ficheiro s& ficheiros de imagem.
Quanto maior for o valor em pixé@s da imagem, maior ser& o tempo de
importacgg e as margens ficaré serrilhadas ap& o zoom. Ap& a importaGgo
dos formatos de ficheiro acima, estes ser& apresentados na visualizag atual do
ecra

® dxf: O formato do ficheiro évectorial.
(1> O conteddo importado ser&apresentado na vista atual.

(2) O ficheiro éimportado numa proporc@ de 1:1 e as coordenadas de posiGo
importadas s& consistentes com as coordenadas de posiGa reais.

(3) Se as coordenadas reais excederem as coordenadas m&imas que o CutLabX
pode apresentar, a importacgg serainvdida.

(4) Ap& a importacgd do ficheiro, o conteldo seratratado como um todo e n&o
poderaser dividido ou organizado em camadas.

(5) Se o ficheiro dxf original tiver vaias camadas, seraimportado por inteiro e
n& poderaser dividido ou organizado em camadas.

(6) Ap& a importag® do ficheiro dxf, o contetdo de texto no ficheiro n& sera
apresentado.

® svg: O formato do ficheiro évectorial.

(1) O conteddo importado ser&apresentado na vista atual.

(2) Os ficheiros SVG s& gerados principalmente pelo Inkscape e pelo Adobe
Ilustrator. Ambos os tipos de ficheiro SVG podem ser importados, mas a importagi 1:1
ainda n& ésuportada.

(3) Se o ficheiro SVG original tiver vaias camadas, seraimportado por inteiro e
n& poderaser dividido ou organizado em camadas.

(4) Ap& a importagd do ficheiro SVG, o contetdo de texto do ficheiro ainda n&o
pode ser apresentado.

® cutlabx: O formato do ficheiro &cutlabx.

(1) Existem visualizag®s no ficheiro cutlabx. Ap& a importagd, o conteldo do
ficheiro ser&apresentado na nova prévisualizagi®. Se existirem vaias visualizag®s no
ficheiro, as visualizag@®s correspondentes aparecer& no software ap& a importag.

(2) Se existirem visualizagd®s em branco no software, ou seja, se nd existir
conteddo no
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visualizag®, estas visualizag®s em branco seré limpas ap& a importagg do ficheiro
cutlabx.

(3) Ap& a importagd do ficheiro cutlabx, o contetdo do ficheiro seraimportado
numa proporg® de 1:1 e os parametros relacionados, como coordenadas de posiG,
velocidade de poténcia, etc., tambén ser& importados.

(4) O texto no ficheiro cutlabx n&b suporta ediG.
1.3.3.3. Guardar Ficheirom

Todo o conteddo da prévisualizagd® e 0s seus par@metros correspondentes no
software ser& guardados como ficheiros no formato . cutlabx.

1.3.3.4. Copiarf=]JE ColarE

® Copiar: Selecione o contettlo gr&ico ou de texto no software, clique no Tone de
copiar ou prima Ctrl+C para guardar o gré&fico ou o texto na &ea de transferécia
dentro do software.

® Colar: Se tiver copiado o contetdo relevante, clique no Tone de colar ou prima
Ctrl+V para inserir o conteddo da &ea de transferécia no software no ecra

Nota: A colagem do texto gerado n& permite modificar o conteldo do texto.
1.3.3.5. Centralizarﬂ

O boté Centralizar moverao gr&ico selecionado para o centro do ecrg de modo a
que o ponto central da &ea selecionada coincida com o ponto central do ecra

1.3.3.6. Ampliar O Ecr

O bot& Zoom do ecrairaampliar o ecr&atual para o tamanho m&imo do ecra
apresentado na interface e exibir&o ecrano centro da p&ina.

1.3.3.7. Ampliar O Grd&ico Selecionado

O bot& Ampliar gréfico irdampliar o gréico selecionado para o tamanho m&imo
que a interface pode apresentar e apresentar o gr&ico selecionado no centro da p&yina.

1.3.3.8. Alinhamento Superior, Inferior E Central Horizontal

Estes bot&@s moverdp todos os gréicos da seleG atual para alinhar a parte superior,
inferior ou o centro horizontal das formas selecionadas com a &ea retangular formada
pelas formas selecionadas.

1.3.3.9. Alinhado A Esquerda, Alinhado A Direita E Alinhado
Verticalmente Ao Centro

Estes bot&es de Tones mover& todas as formas selecionadas para alinhar o lado
esquerdo, o lado direito ou o centro vertical das formas selecionadas com a &ea
retangular formada por elas.

1.3.3.10. Espelhar Horizontal E Verticalmente

O espelhamento horizontal inverte todos os gré&icos selecionados verticalmente; o
espelhamento vertical inverte todos os gr&icos selecionados horizontalmente.
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1.3.3.11. Ler Cartd TF

Nota:
(1) O laser deve ter um carté TF.
(2) O carté TF deve ser utilizado no modo Wi-Fi.

Clique no Tone do carté& TF para visualizar a janela da interface do carté TF, que
apresenta todos os ficheiros no diret&io raiz do cart@ TF por predefinic.

001. NC

winshexiangtoucanshuzhi?Z. txt

123457. NC

System Volume Information

® Abrir: Abre outras pastas no diret&io raiz do cartd TF.
® Apagar: Apaga os ficheiros no carté TF.

® Carregar: Apenas os ficheiros no formato nc podem ser carregados para o cartd TF.
Se o tamanho do ficheiro for demasiado grande, o tempo de carregamento sera
prolongado devido & limitagges de hardware e de rede do laser.

® Executar: Apenas os ficheiros no formato nc podem ser executados. Certifique-se de
que a aea de gravag® do ficheiro n& excede o alcance de movimento do laser.
Ap& iniciar a execuG, iré aparecer os tré& bot&es Pausar, Continuar e Parar.

® Visualizar: A &ea de gravag® do ficheiro selecionado ser& visualizada numa
moldura retangular. Apenas os ficheiros nos formatos nc e Gcode s& suportados no
momento.

Nota: Se o ficheiro nc ou Gcode no carté TF for demasiado grande, n& visualize o
ficheiro, pois pode causar anormalidades na ligaGga de rede.
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001. NC

winshexiangtoucanshuzhi?2. txt

System Volume Information

Preview

g g
f >

1.3.3.12. Carregar Materiais

Clique no Tone de upload de material para aceder ainterface principal e, em seguida,
clique no bot& "Upload File" na interface principal para fazer o upload do material.

1.3.3.13. Configurag®s Do Rolo.

Clique no Tone de configuragd do rolo para abrir a janela de configuragd do rolo.
Existem dois tipos de rolos na interface de configuragd do rolo: tipo mandril e tipo roda,
como se mostra abaixo:

Rotation Type X Rotation Type
Type Type
@ Chuck Type E ) Chuck Type

() Roller Type @ Roller Type

() Enable Rotation

(O Mirror Output to Rotary

Rotation Axis 80.000
0 Y-axis
24.000
D Z-axis
) A-axis 75.398

ar

a

- Angle/per round (mm)
a

& Object diameter (mm)

a
v Perimeter (mm)

) Enable Rotation

O Mirror Output to Rotary

Rotation Axis 24.000

@ V-axis

) Z-axis

) A-axis

Roller Diameter (mm)

Angle/per round (mm)

Object diameter (mm)

Perimeter (mm)

Confirm

Rolo do mandril

Tipo de rolo Rolo
Rolo Passos gerais:
® Determine o tipo de rolo que possui: mandril ou roda.

® Certifique-se de que o seu laser €compat vel com rolos.
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® Ative o rolo. O Tone do rolo mudarade cinzento para branco quando o rolo estiver
ativado.

® Determine qual o eixo do laser que pretende que o rolo substitua.

(1) AseleG do eixo Y irasubstituir o eixo Y original do laser, ou seja, quando o
laser estiver a funcionar, apenas se moverana direg do eixo X.

(2) AseleGg® do eixo Z irasubstituir o eixo X original do laser, ou seja, quando o
laser estiver a funcionar, apenas se moverana direG do eixo Y.

(3) AseleG® do eixo A ainda n& écompat vel.

® Na caixa Passos por Revolug®, introduza o nUmero de passos que 0 acess&rio
demora a completar uma revolugd® completa. Para a rotagg do mandril, ser&uma
revolug® do mandril; para roletes, serauma revolugd® completa do rolete, e n& do
objeto. Para dispositivos GCode com eixos rotativos dedicados, este nUmero deve ser
simplesmente "360 graus". Se n& estiver a utilizar um eixo rotativo dedicado, terade
o fazer por tentativa e erro.

® Clique no bot& "Testar" para verificar se o rolo ou mandril estaperpendicular &
direg® do movimento do laser; caso contr&io, a gravag® serauma linha reta.

® Introduza o di&metro ou a circunferécia do objeto que pretende gravar e 0 sistema
calcular&automaticamente o outro valor.

® Alinhe o0 objeto sob a cabe do laser onde 0 eixo X ou Y ir&comear e, em seguida,
rode o objeto no acess&io rotativo at€éao ponto onde pretende que a gravaGgo
comece.

® (Quando se utiliza a rotacg, € geralmente uma boa ideia visualizar primeiro para
confirmar onde o laser ir&gravar.

~

® [ embre-se de desmarcar a caixa de seleg® "Utilizar RotaGo
evitar problemas no seu pré&imo projeto.

Nota:

quando terminar para

(1) A samla de espelho para as fung®s de Rotagd e Eixo A ainda n& foi
implementada e a selecGo einvdida.

(2) Os parametros do rolo de alguns lasers est& fixos no software e n& podem
ser modificados.

(3) Ap& a utilizagg do rolo, quando os gré&icos no software s& visualizados
para gravag®, os gréicos gravados té&n o tamanho 1:1 e a mesma posiGo e direGo;
quando a vers& do CutLabX éinferior a 1.1.9, os gr&icos gravados reais s& os gr&icos
no software rodados 90°no sentido anti-horaio.

(4> O modo de rolo n& éadequado para utilizar a fungd de camara.
(5) No modo de rolo, a gravaga serainiciada com a posiGa atual do laser.

(6) No modo de rolo, a visualizag® serafixa na direg do eixo X ou Y. O valor
do eixo X ou Y édeterminado pelo curso m&imo do
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laser, que €émetade do curso m&imo. Se o curso do laser for de 130 mm * 130 mm, o
rolo utiliza o eixo Z e o laser move-se na direg® do eixo Y de X=75 durante a pré
visualizag.

(7) Para modificar os par&netros do rolo e iniciar o rolo, €necessa&io clicar em
"Confirmar" para que as alterag®s entrem em vigor.

1.3.3.14. Tirar Fotografias

Ap& clicar no Tone da fotografia, o laser ir& mover-se para 0 canto superior
esquerdo e a imagem aparecerana &ea do ecréaem poucos segundos. Demora alguns
segundos para a imagem atualizar a cada clique no Tone da fotografia. Isto esta
relacionado com a intensidade da rede ligada ao laser. Quando a rede estafraca, demora
mais tempo para a imagem aparecer ou atualizar.

Apd tirar uma fotografia, coloque o conteldo que pretende gravar sobre a imagem
adquirida e inicie a gravag®. Verao contettlo gravado aescala 1:1 no objeto real e a
pOSiGR permaneceraconsistente.

5}
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Nota:

(1) Certifique-se de que o seu laser tem funG@ de camnara e €compat vel com o
software CutLabX.

(2) Para utilizar a fung@ de camara, utilize-a no modo Wi-Fi.

(3) O tone da canara estaoculto por predefinigg quando o laser n& estaligado
ao software.

(4) Se o Tone da canara n& aparecer apé o software e o laser estarem ligados no
modo Wi-Fi, verifique as informag@®s correspondentes na janela da consola, aguarde
alguns segundos para atualizar e certifique-se de que "camIP" tem um endereq IP. Se
ainda n& existir nenhum Tone ap& o endere IP aparecer, contacte o vendedor do laser;
se n& existir nenhum endereq@ IP ou “"camlIP", tente reiniciar o laser e o software ou
contacte o vendedor do laser.

(5) Se n& for apresentada nenhuma imagem ao clicar na c&mnara, verifique se.
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Certifique-se de que a vers& do software CutLabX €1.1.5 ou superior e, em seguida,
calibre a canara nas definig®s; Se, ap& calibrar a canara, né for apresentada qualquer
imagem ao clicar na mesma, contacte o vendedor do laser. Para calibrar a camara,
consulte as instruges de calibrag® nas definig®s.

(6) Se o posicionamento da camara ndb for preciso:
(1) Verifique se a disténcia focal do objeto esta
(2) correta. Experimente recalibrar a canara.
(7) A func® de c&nara n& €adequada para utilizagg® no modo de rolo.
(8) A imagem obtida ao tirar uma fotografia n& ser&atualizada em tempo real.
Clicar no Tone da camara uma vez atualizar&a imagem.

1.3.4. Coordenadas E Dimensces
1.3.4.1. PosiG E Escala

Esta &ea € utilizada para ajustar o tamanho, a posiG® e a dirego do gréico
selecionado. Nota: uma caixa retangular apareceraap& a seleG® de um gréico. O
tamanho, a posiG e a direG referem-se ao tamanho, aposiGd e adireGo da caixa
retangular.

® X e Y: representam a posiG das coordenadas do canto inferior esquerdo do gr&ico
selecionado. A coordenada X aumenta da esquerda para a direita e a coordenada Y
aumenta de baixo para cima. Ap& modificar as coordenadas X e Y correspondentes,
o gré&ico selecionado tambén se moverapara as posig®s correspondentes.

®| argura e altura: representam o tamanho do gr&ico atualmente selecionado. Ap&
modificar a largura e a altura, o tamanho do gr&ico selecionado ser& tambén
ajustado para o tamanho modificado. Por defeito, o software inicia alterag®s
proporcionais na largura e na altura; ou seja, quando o Tone adireita da largura e da
altura for , ap& a alteragd da largura ou da altura, o outro par&@metro sera
alterado proporcionalmente.

® Rodar R: Pode introduzir o valor correspondente na caixa de entrada para rodar o
grdico seleccionado, e 0 centro de rotagd €o ponto central do gr&ico.

1.3.4.2. DesfazerE Refazer

® Desfazer: Se as alterag®s efetuadas n& corresponderem & suas necessidades, pode
clicar no bot& Desfazer ou utilizar as teclas de atalho Ctrl + Z para desfazer.

® Refazer: Se pretender manter as alterag®s ou anular uma operaG acidental, pode
clicar no bot& Refazer ou utilizar as teclas de atalho Ctrl + Y para refazer.

Nota: Desfazer e refazer sGpodem reverter as alterag®s efetuadas até10 vezes. As
alterag@®s subsequentes n& podem ser desfeitas ou refeitas.
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1.3.5. Ferramentas De/CriaGo
1.3.5.1. SeleG De Gr&icos B

O tone de selec de grdicos permite selecionar um Cnico gr&ico para executar
outras operag®es.

1.3.5.2. Desenho De Linha

Clique no tone da Ferramenta de Linha para a utilizar. Clique com o bot& esquerdo
do rato em qualquer ponto da p&jina para comegr a desenhar a linha e, em seguida,
clique noutro local para posicionar os pontos finais da linha.

Para criar uma curva, clique e arraste enquanto posiciona os pontos. Ao utilizar a
Ferramenta Linha, pode combinar segmentos curvos e retos. O comprimento ou a largura
do seu desenho n& podem ser inferiores a 1 mm.
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1.3.5.3. Reténgulo []

A ferramenta Recténgulo éutilizada para desenhar quadrados e recténgulos. Arrastar
ao longo da diagonal produzir&duma forma com proporg®s fixas. O comprimento ou a
largura do desenho n& podem ser inferiores a 1 mm. Usar Shift + arrastar com o bot&o
esquerdo do rato desenharaum quadrado.
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1.3.5.4. Elipse O

A ferramenta Elipse éutilizada para desenhar elipses e c Fculos. Clicar no Tone com
0 bot& esquerdo do rato fecharaa Ferramenta Elipse. O comprimento ou a largura do
desenho n& podem ser inferiores a 1 mm. Usar Shift + bot& esquerdo do rato para
arrastar desenharaum c rculo.

1.3.5.5. Tridngulo A

A ferramenta Tridngulo éutilizada para desenhar tridagulos. Clicar no £one com 0
bot& esquerdo do rato fechar&a Ferramenta Tridogulo. O tamanho do desenho n& pode
ser inferior a 1 mm de comprimento ou largura.

1.3.5.6. Pent&gono O

A ferramenta Pent&ono €& utilizada para desenhar triéngulos. Clicar no Tone de
seleG@® com o bot& esquerdo do rato fecharaa ferramenta pent&gono. O tamanho do
desenho n& pode ser inferior a 1 mm de comprimento ou largura.
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1.3.5.7. Hex&ono ®)

A Ferramenta Hex&gono éutilizada para desenhar tri&ngulos. Clicar no Tone com o bot&

esquerdo do rato

O bot&v sairada Ferramenta Hex&ono. O tamanho do desenho n&

pode ser inferior a 1 mm de comprimento ou largura.

>

1.3.5.8. Pentagrama <%

be

A Ferramenta Pentagrama éutilizada para desenhar trigogulos. Clicar

no

men do

05 que 1 mmem

Tone com o bot&
esquerdo do rato

O bot&o do rato sairada Ferramenta Pentagrama. O tamanho do desenho n& pode ser inferior a 1

mm de comprimento ou largura.
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1.35.9. Texto T

A Ferramenta de Texto pode ser utilizada para gerar texto, caligo QR e c&ligo de
barras. Clique no Tone da Ferramenta de Texto com o bot& esquerdo do rato para
visualizar a janela Definigs de Texto.

Text settings X

@ Text OR Code _ Barcode

Font: Agency FB Vertical

Vertical spacing:

® Texto: Ap& selecionar 0 bot& de opG de texto, insira o conteldo correspondente
na &ea de edicgd de texto, selecione o tipo de letra e clique no bot& "Confirmar". O
conteddo de texto correspondente seragerado na &ea de trabalho.

(1) Conteldo do texto: Pode introduzir o contetCdo correspondente na &ea de
ediG de texto. Suporta texto em vaios idiomas e quebras de linha.

(2) Fonte: A lista de fontes depende das fontes instaladas no seu sistema. Se
precisar de outras fontes, utilize as ferramentas fornecidas pelo sistema operativo
para as instalar e reinicie o software CutLabX.

(3) Vertical: Apresenta o contetro do texto na vertical.

(4) Espa@mento vertical: Quando o texto €apresentado em vaias linhas ou
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verticalmente, pode ajustar o valor do espag@mento vertical para alterar o
espa@mento entre linhas de texto. O valor m mimo de espag@mento vertical €0.

Nota: O contetdo do texto suporta a edigd® secund&ia. Clique duas vezes no
texto gerado com o bot& esquerdo do rato para o voltar a editar.

® Cdligo QR: Ap& selecionar o bot& de opG Cdligo QR, introduza o conteldo
correspondente na &ea de edig de texto e clique no bot& "Confirmar". O caligo
QR correspondente seragerado na &ea de trabalho. Pode ser lido por um dispositivo
movel com camara.

(1) Suporta a introduGa de texto simples, URL, etc.

(2) Suporta informag® Wi-Fi, mas requer um formato especfico, como
WIFI:S:Nome;P:Password; T:WPA;;

(3) Suporta endere de contacto, etc.
MECARD:N:1,1;ADR:1;TEL:1;EMAIL:1;NOTE:1;URL:1;;

® Cdligo de barras: Ap& selecionar o bot& de opG Cdligo de barras, introduza o
contetdo correspondente na &ea de edig de texto, clique no bot& "Confirmar" e o
cdligo de barras correspondente ser&gerado na &ea de trabalho. Pode ser lido por
um dispositivo mével com c&mara. O contetdo de entrada suporta apenas numerais
&aabes e letras do alfabeto inglé&. O cdaligo de barras gerado pela introduG de outro
contetdo n& pode ser lido pelo conteldo correspondente.

1.3.5.10. Combinagi®s Gr&ficas Booleanas

(1 Combinag® de Uni& de Mdtiplos Gré&icos : Esta funG@® pode

combinar vaios gré&icos vectoriais fechados, unindo os gré&icos seleccionados e
transformando-os num Unico gré&ico. A cor predefinida do Tone écinzenta e n& pode ser
selecionada. Quando s&b selecionados dois ou mais gré&ficos, a cor do Tone fica preta.

(2) Combinagd de Uni& de Grdicos Duplos : Esta fung® pode combinar
dois gréicos vectoriais fechados, unindo os gré&ficos seleccionados e transformando-os
num Cnico gréfico. A cor predefinida do Tone &cinzenta e n& pode ser selecionada.
Quando sép selecionados dois ou mais gréficos, a cor do Tone fica preta.

(3 Combinagd@ de Diferen@ de Gr&icos Duplos l.!.__‘ : Esta funGg® pode

combinar dois gré&icos vectoriais pr&imos, de modo a que o gr&ico obtido pela
subtrag® da intersecG@ dos dois gré&ficos de um deles seja a diferen@ entre os dois
grdicos. Dois grdicos diferentes ter& dois resultados diferentes. Ao combinar a
diferenca de dois gr&icos, seragerado um resultado aleatoriamente. Ap& o cancelamento,
apareceraoutro resultado ao combinar

(4) Combinag® de interseG de grafos duploséﬁ?: A interseG® de dois grafos
obter&as partes sobrepostas dos dois grafos. Se n& existirem partes sobrepostas, n&
ser& combinadas.
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1.3.5.11. Matriz Circular

A ferramenta Matriz Circular pode criar uma ou mais cpias em torno de um ponto
central. Esta funG& €adequada para relojoaria, design de padr&es, etc.

InTio: representa a posiGi onde come@ a ser calculada a primeira céia. Quando o
valor de inTio €modificado, o valor do passo seraalterado em conformidade. Valor do
passo = (fim - inTio) / cdpia e, exceto na posig da Utima cdpia, as posiges das outras
cCpias serév alteradas.

Fim: representa a posig@ da Utima cia. Quando o valor de fim €maodificado, o
valor do passo ser&alterado em conformidade. Valor do passo = (fim - inTio) / cpia, e as
posices de todas as ccpias serdo alteradas.

Passo: O &ngulo de cada cépia em relag ao centro de rotag®. Quando este valor &
modificado, o valor final ser&alterado em conformidade. Valor final = inTio + cépia *
passo, e, com exceG@ da Utima cpia, a posiG das outras cdpias ser&alterada.

Cdpia: O valor da ccpia representa 0 nUmero de cpias geradas, variando de 0 a 99.
O valor do passo seramodificado amedida que o valor da cpia for modificado. Passo =
(fim - inTio) / cpia, e, com exceG@ da Utima cpia, a posiGd das outras ccpias sera
alterada.

Centro: Representa o centro de rotag ao gerar ccpias. O valor inicial predefinido
s&b as coordenadas do ponto central da imagem original.

Utilizar a posigd do Utimo objeto selecionado como centro: Quando existem dois
ou mais gré&icos selecionados, ap& a marcagg desta opG, 0 centro de rotagd passaraa
ser o ponto central do Utimo gré&fico selecionado como centro de rotag®, e a cpia
gerada n& incluir&este gréico.

Rodar ccpia do objeto: Esta funGg ir&arodar a cdpia gerada. O ponto central de
rotagd® €o ponto central da prcépria ccpia, e 0 &gulo de rotagd €o valor inicial +
incremento * o nUmero de cpias.

1.3.6. Seleg Da Camada

Paleta de Cores: A paleta de cores estalocalizada na parte inferior da janela principal
de criac® e a camada preta estaselecionada por defeito.

am|mE HEHO00DEEDNODEDNEEE 2 2 000 > »

Os lasers n&@ imprimem a cores, pelo que estas cores s& utilizadas para atribuir
diferentes tipos de operag®s & formas no seu design. Uma convenGg® comum € usar
vermelho vivo para recortes, mas a forma como usa as cores fica ao seu crité&io.

Sem nada selecionado no ambiente de trabalho, cligue numa entrada de cor e ser&
criadas novas formas nessa cor. Se tiver algo selecionado, clicar numa entrada de cor
aplicaraessa cor & formas selecionadas. As cores atualmente em utilizagg® no seu
projeto tambén aparecem como entradas na janela Cortes / Camadas, onde pode
selecionar qual a operaGga que cada cor representa.
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1.3.7. Ambiente De Trabalho
1.3.7.1. Visualizagg® Da Area De Trabalho

A &ea central da interface principal do software de criag €a &ea de visualizag da
imagem, e o alcance m&imo da &ea de visualizagd &

X: -900~1300 Y: -700~1100

A &ea de trabalho, ou seja, a &ea do ecrd estalocalizada no meio da &ea de
visualizag® e consiste numa margem preta e numa &ea branca. Quando o laser n& esta
ligado, 0 tamanho padr& €de 400 mm * 400 mm. Ap& a ligag do laser, a &ea €
atualizada para o tamanho correspondente de acordo com os pardanetros relevantes do
laser.

Quando a imagem exceder o ambiente de trabalho, ser&a apresentado um aviso
correspondente durante a visualizagg ou operaga para impedir a operaGgao.

Reminder

Beyond travel range!

e
‘ Confirm

1.3.7.2. Panor&mica E Zoom Do Ambiente De Trabalho

® an: Para deslocar a &ea de trabalho, mantenha premido o bot& direito do rato e
arraste para mover a &ea de trabalho. Quando o intervalo da &ea apresentada for de -
400 a 800 na coordenada X, poderaser deslocada para a esquerda e para a direita;
mas quando o intervalo da coordenada Y for de -400 a 750, poderaser deslocada
para cima e para baixo.
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® Zoom: Deslize a roda do rato para aumentar ou diminuir 0 zoom na posiGa do cursor.

1.3.7.3. Selecionar, Redimensionar, Mover E Eliminar Gr&icos
® Selec: SelecG grdica
(1) Clique no Tone Selecionar para sair da ferramenta de autoria.

(2) Bitmap: Clique na &ea gré&fica com o bot&o esquerdo do rato para selecionar um
Unico gr&ico ou clique duas vezes no gr&ico com o bot& esquerdo do rato para forGr a
seleg® do grdico; Vetor: Clique na linha gr&ica com o bot& esquerdo do rato para
selecionar um Unico gr&ico.

(3) Para selecionar vaios elementos gré&ficos, pode selecionar um conjunto de
formas mantendo premido o bot& esquerdo do rato e arrastando um reténgulo &avolta do
conteldo que pretende selecionar. Se arrastar o reténgulo de baixo para cima, 0s
elementos gré&ficos que pretende selecionar ser& selecionados mesmo que o reténgulo
n& os cubra completamente; se arrastar o retégulo de cima para baixo, ter&de selecionar
todas as aeas do elemento gr&ico para o selecionar. Ap& a seleG do elemento gréico,
seré@senhada uma caixa retangular no limite.

(>

Pode utilizar o bot& esquerdo do rato para clicar numa &ea em branco para
desmarcar o gré&ico.

® Zoom: ApG selecionar o gr&ico, posicione o rato na borda da caixa retangular e sera
apresentado o Tone correspondente. Arraste a borda com o bot& esquerdo do rato
para aumentar e diminuir o zoom e arraste diagonalmente para aumentar e diminuir o
zoom proporcionalmente.

® Mover: Ap& selecionar um elemento gr&ico, posicione o cursor do rato na caixa
retangular e ser&apresentado o Tone correspondente. Pode mové&lo arrastando o
bot& esquerdo do rato. Pode utilizar as teclas de atalho "1 |<—" para mover o
elemento gréico, e a dist&ncia de movimento ser&ajustada de acordo com a escala
m mima apresentada na interface atual.

® Apagar: Ap& selecionar um gréico, clique no Tone de fecho no canto superior
direito da caixa retangular para o apagar ou utilize a tecla Del para o apagar.
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1.3.7.4. PréVisualizagd Do Modo

Na Prévisualizacgg de Modo, pode ver como a imagem ficar&dem diferentes modos.
Coloque o rato sobre o bitmap, cligue com o bot& direito do rato e selecione Pré
visualizag de Modo.

@ Form = o X

Nota:

(D Existem 7 modos: modo preto e branco, modo dithering, modo contorno, modo
escala de cinzentos e modo negativo. Para obter detalhes, consulte a introduG@® do modo
em "Corte/Camada"”.

@ Ao alternar entre modos, apenas o efeito de apresentag® da imagem ser&alterado,
e 0 modo real da imagem n& seramaodificado.

(3 Os diferentes efeitos de modo sGpodem ser apresentados nesta janela, e o efeito
de visualizagg de imagem padr& importado ser&apresentado na interface de criaG.

1.3.7.5. Recorte

Se pretender gravar apenas uma parte da imagem importada, pode utilizar a funGo
de recorte. Coloque o cursor sobre o bitmap, cligue com o bot& direito do rato e
seleccione Recortar.

T Form - o X
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Quadrado: A imagem original serarecortada com uma caixa retangular. Mantenha
pressionado o bot& esquerdo do rato e arraste; ir&aparecer uma caixa retangular, e
poderadeterminar a parte que pretende recortar movendo e redimensionando a caixa.

Crculo: A imagem original ser& recortada numa &ea el ptica. Para criar um
quadrado, mantenha o bot& esquerdo do rato premido e arraste para gerar uma &ea
el ptica, que ser&a aea de gravaGg.

1.3.8. Vé&rias Visualizag®s

O software permite va&ias visualizag®s, cada uma independente. As camadas e 0s
paranetros relacionados em diferentes visualizagi®s n& se afetam mutuamente e s&
independentes.

Quando existe muito contedo numa vista ou s& apresentadas muitas camadas, pode
criar outras vistas e colocar parte do conteldo nelas para tornar a interface mais
organizada.

As camadas da mesma cor podem ter parametros diferentes em vistas diferentes.

1.3.9. Janela De Propriedades

' Parameter library test.xjes

123

aTyzadoxg

Apply New
Delete Save

Load

1.3.9.1. Biblioteca De Par&metros

A biblioteca de par&metros € utilizada principalmente para armazenar parametros
predefinidos comuns para diferentes operag®s em diferentes materiais, e existe uma
forma de aplicar estes par&metros rapidamente.

Para adicionar valores de par&netros, pode criar diretamente um novo ficheiro de
parametros na biblioteca de parametros, definir o tipo de material, o tiulo (também pode
introduzir a espessura do material, etc.) e uma breve descrigg e, em seguida, definir os
par@metros correspondentes. Os dados da biblioteca de par@metros também podem ser
guardados como um ficheiro no seu computador, para que possa utilizar estes par&netros
noutros computadores.
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Parameter librar est, xjos .
;R Parameter library testxjos
Paremeter library  test.xjos
123

123 v test

v test v test Node: Line v
v test test

test v Board

v Board v 1mm
v imm Cut
Cut 3mm

3mm Intervalo (mm):

Apply New

Criar novo ficheiro de parametros Preencher par&netros
® Criar um novo ficheiro de paranetros:

(1) Depois de clicar no bot& "Novo" da biblioteca de par&metros com o bot&
esquerdo do rato, ser&apresentada uma janela de preenchimento de informac.

(2) Preencha a informaga na janela de preenchimento de informag, incluindo o
nome do material, o tiulo e uma breve descriG.

(3> Clique no bot& "Confirmar" para concluir a criagd do ficheiro de parametros.
® Preenche os parametros:

(1) Clique duas vezes no item de informacg& resumida do ficheiro de parametros,
ou seja, "Corte™ ou "Gravag® Bitmap" na figura acima, para entrar na janela de
preenchimento de informag& de par&netros.

(2) Preenche os par&metros correspondentes, como o modo, a potécia, a
velocidade, etc. Este par&@metro €consistente com os parametros em "Corte/Camada”.

(3> Clique no boté& "Confirmar".
® Modificar parametros:

(1> Clique duas vezes no item de informag& resumida do ficheiro de par&metros,
ou seja, "Corte" ou "Gravag® Bitmap" na imagem acima, para entrar na janela de
preenchimento de informaG& de paranetros.

(2) Modifique os par&netros correspondentes.

~

(3) Clique no boté& "Confirmar".

® Guardar parametros: Clique no bot& "Guardar" da biblioteca de par&metros com o
bot& esquerdo do rato para guardar os dados da biblioteca de par&metros como um
ficheiro no seu computador. Desta forma, podera carregar automaticamente a
biblioteca de par&metros na pr&ima vez que reiniciar o software ou utilizar o
ficheiro de parametros noutros computadores. O formato do ficheiro &fixo em . xjcs.

® Aplicar: Ap& seleccionar um gr&ico na &ea de trabalho, seleccione o correspondente
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Ficheiro de par&metros (cliqgue com o bot& esquerdo do rato nas informag®s resumidas do
ficheiro de par&metros) e, em seguida, clique no bot& "Aplicar". Nota: Alguns gr&icos n&
podem aplicar determinados par&metros, como gré&ficos vetoriais e texto, que n& podem
aplicar par&netros de modo de escala de cinzentos. Nestes casos, clicar em Aplicar sera
invdido.

Apagar parémetros: Ap& selecionar a informag® resumida do ficheiro de par&metros
correspondente, clique no bot& "Apagar". O ficheiro de parametros seraeliminado e, em
seguida, clique no botép "Guardar" para sincronizar o ficheiro de par@metros no computador.
Carregar biblioteca de parametros: Clique no bot& "Carregar”" e selecione o ficheiro de

par@netros no seu computador. O formato do ficheiro €. xjsc. Os dados relevantes na
biblioteca de par&metros ser&o substitu Tos pelos parémetros recentemente carregados.

1.3.10. Corte/Camada

A janela "Recorte/Camada" apresenta principalmente as informag®s e o0s parémetros

relevantes da camada. Contén tr& partes principais de informag®. Uma parte apresenta a
informag@ relevante e alguns parémetros da camada, apresentados sob a forma de tabela. Outra
parte apresenta os parametros normalmente utilizados para a gravagd® em camadas. A Utima parte
consiste em clicar duas vezes na camada com o bot& esquerdo do rato para exibir a janela de
parametros, que mostra todos o0s parametros da camada.

A janela multicamada suporta v&ias camadas. As multicamadas s& utilizadas para gravar

diferentes gr&ficos com diferentes paré@metros durante o processo de gravag.
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1.3.10.1. Informag® Da Camada

Nome: O nome da camada, que pode ser editado e personalizado.

Camada: A cor da camada. Camadas diferentes t&n cores diferentes. O conteUtlo da &ea de
trabalho pertence a uma determinada camada e a sua cor de borda tambén éconsistente com
a cor da camada.

Modo: O modo estadividido em duas partes: 0 modo de gr&icos vectoriais e 0 modo de
gr&icos bitmap.
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Grd&icos vectoriais: Existem tré& modos: linha, preenchimento e preenchimento cruzado.

(1) Linha: Neste modo, o laser ir& mover-se ao longo do percurso que projetou &
velocidade de poténcia selecionada. Se utilizar uma velocidade mais elevada ou uma poténcia
mais baixa, pode deixar apenas uma marca superficial na superfTie do objeto; se utilizar uma
velocidade mais baixa e uma potéicia mais elevada, iracortar o objeto ou mesmo penetrar o
material, dependendo do material do seu objeto.

(2) Preencher: Ap& selecionar este modo, o laser iradigitalizar e preencher a forma
desejada linha a linha, e o conteltlo na &ea de trabalho também ser&preenchido e apresentado
com a cor da camada.

(3) Preenchimento Cruzado: Ap& selecionar este modo, o laser ir&digitalizar e preencher
a forma desejada linha a linha, e executar&anovamente em linha reta ap& a conclusé do scan e do
preenchimento.

Grdicos bitmap: Existem cinco modos: preto e branco, dithering, contorno, escala de
cinzentos e negativo.

(1) Preto e Branco: O modo Bitmap estaseleccionado por predefiniggo. Este modo éctil
para imagens em que o preto e o branco s& distintos em determinados locais e €mais adequado
para imagens originalmente a preto e branco.

(2) Dithering: O dithering, também conhecido como dithering por difus& de erro, €ideal
para suavizar imagens sombreadas, como fotografias. Tambén aproxima o sombreado com pontos
simples, mas sem padrces dovios, tendendo a produzir um sombreado mais subtil.

(3) Contorno: Quando este modo éseleccionado, o contorno da sua imagem €extra o
durante a gravag e a gravagd €feita como um tragdo de linha.

(4) Tons de cinzento: O modo Tons de cinzento permite a gravag® com profundidade
varidvel (3D) em vez de sombreado. Geralmente, as imagens precisam de ser criadas
especificamente para este fim. Com um laser de d bdo, isto pode proporcionar um sombreado
muito bom, mas €émais dif Til de alcangr do que o dithering normal. Este modo €mais Uil para
imagens com mais detalhe.

(5) Negativo: Quando este modo € seleccionado, a sua imagem € invertida durante a
gravagd. O preto torna-se branco e o branco torna-se preto. Isto €util para gravar pedra ou vidro,
uma vez que as &eas queimadas ficar& mais claras.

® Sata: Ativada por defeito. Quando desativada, n& seraenviada qualquer informaGgi® ao
laser durante a gravagib; assim, apcs desativada, o laser n& responderadurante a gravaGab.

® Ver: Apresenta por defeito. Quando a visualizagd estadesativada, o contelrlo desta camada
n&b ser&apresentado na &ea de trabalho.

® Apagar: ApG clicar no Tone de apagar, a camada e o seu conteCdo na &ea de trabalho ser&
apagados.

1.3.10.2. Par&metros Comuns Da Camada

® Deslocamento: Quando o laser grava vaias camadas, grava o conteCdo de cada camada de
cima para baixo, pela ordem das camadas. Ap& clicar na camada com o bot&o esquerdo do rato,
pode clicar no bot& de deslocamento para mover a camada e alterar a ordem de gravaG.
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Velocidade: Este parémetro €a velocidade de movimento do laser durante a gravacio,
em mm/min. Quanto maior for o valor, mais rasa seraa gravag®. A velocidade
padr& éde 5000 mm/min.

Velocidade: Este paranetro representa a velocidade de deslocacg do laser durante a
gravagd®, em mm/min. Quanto maior for o valor, mais rasa seraa gravago. A
velocidade padré éde 5000 mm/min.

Poténcia: Este parametro representa a potécia do laser durante a gravaGg® a laser,
calculada em percentagem. A 0%, o laser n& emite luz e, a 100%, o laser opera com
a potécia m&ima. A poténcia padrdo do laser éde 80%.

NUmero de gravages: O laser repetir&a gravag no nUmero de vezes definido.

Espag@mento de preenchimento: Controla o espag@mento entre as linhas de
digitalizagd®. Quanto menor for o valor, menor ser&o espag@mento entre as linhas de
digitalizaGo.

1.3.10.3. Todos Os Parémetros Da Camada

Nome: Ver o nome da camada na informacg& da camada

Direc: Normalmente 0, o que significa que o laser far&uma varredura horizontal
para a frente e para tr& na imagem, de baixo para cima. Se definir este valor para
180, o laser iradigitalizar a imagem de cima para baixo. A definigg para 90 fara
com que o laser fag a varredura vertical da imagem, da esquerda para a direita. N&
dispon wel nos modos Linha e Contorno.

Sobreescaneamento: Quando ativado, €adicionado um movimento extra ao inTio e
ao fim de cada linha para dar ao laser tempo para acelerar antes do disparo e abrandar
ap& o disparo. Se a sua majuina tiver uma aceleragg baixa ou se observar marcas
de queimadura mais escuras nas laterais do enchimento, poderater de aumentar a
quantidade de sobrevarrimento. Se a imagem estiver posicionada na margem do
ambiente de trabalho, existe a hip&ese de 0 movimento extra atingir a margem. N&
dispon vel nos modos Linha e Contorno.

Unidirecional: O modo Bidirecional padr& n&b estaativado e o laser iragravar num
movimento de varrimento lateral, gravando numa direGg e, em seguida, gravando
novamente na direG de retorno. Quando ativado, o laser gravaranuma direGo e
regressaraao intTio da linha seguinte, em vez de gravar uma passagem de retorno.
N&b dispon vel nos modos Linha e Contorno.

Sada: Consulte a sa @la nas informag®s da camada

Visualizagg: Consulte a visualizagi nas informag®s da camada

Velocidade: Consulte a velocidade nos par&netros comuns

Potécia: Consulte a potécia nos paranetros comuns

NUmero de gravag@®s: Consulte 0 nUmero de gravag@®s nos parametros comuns.

Espa@mento de preenchimento: Consulte o espa@mento de preenchimento nos
par&netros comuns

Site:https://www.cutlabx.com 36/45



http://www.basiliang.com/

Manual do Utilizador do Software CutLabX

1.3.11. Janela De MovimentaGao

A janela de movimentag® éutilizada principalmente para controlar o movimento e o

posicionamento do laser.

- Hove to position
c

Speed N ©

1.3.11.1. Movimento De PosiGo

Movimento da posicggd de coordenadas: Introduza os valores X e Y e clique na seta
de mover para mover o laser para as posi@®s de coordenadas X e Y.

Movimento de controlo por bot&: Clique no bot& de movimento para mover o laser
de acordo com a velocidade e a potécia definidas. Clique nos diferentes botGes de
direc@ de movimento para mover o laser em diferentes dire@®s. Clique no bot& do
meio para voltar a colocar o laser na origem.

(1) Velocidade: Pode arrastar a polia para definir a velocidade de movimento. A
velocidade m&ima €a velocidade m&ima da m&uina.

(2) Disténcia: A dist&ncia que o laser percorre a cada clique do boté&. A disténcia
de movimento pode ser ajustada arrastando a polia.

1.3.11.2. Configuragd Do Ponto Zero E Limpeza Da Origem

Definir ponto zero: ou seja, definir a origem. Quando o laser estiver numa
determinada coordenada, clique em Definir ponto zero para definir a coordenada
A origem predefinida €(0,0). Quando a origem n& estadefinida, a m&yuina desloca-
se para 0 ponto (10,10) na &ea de trabalho, e a posiG real de movimento deste
ponto €(10,10). Quando o ponto zero €definido como (20,20), a posiG real de
movimento deste ponto €(30,30).

Limpar origem: Limpa a origem definida e reinicia a origem para a posic inicial (0,0).

1.3.11.3. Controlo Da Poténcia Do Laser Na PréVisualizaGo

Durante a prévisualizag®, o laser funcionaracom uma determinada potécia. Aqui
pode definir a potécia do laser
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durante a prévisualizag®. O predefinido €4%, o m&imo €20% e o laser n& emitiraluz
a 0%.

Clicar no bot& "Ignig®" com o bot& esquerdo do rato farédcom que o laser emita
luz em estado estdico, facilitando a determinag@ da posiG actual do ponto laser.

1.3.12. Janela Da Consola

Quando o software estiver ligado ao laser, a consola continuar&a a receber as
informag®s e o estado atuais da m&uina e a exibi-los. Se a consola n& apresentar
qualquer informag® ap& a ligag, isso comprova que a ligagd® da m&uina esta
anormal. Nesse caso, reinicie a m&uina e o software e tente voltar a ligar.

Pode introduzir o comando na caixa de texto e a consola ir&apresentar o resultado.

1.3.13. Janela De Definigs

Clique no bot& do tone "Definig®s" no canto superior direito da interface principal
de criacgd e a janela de definiges seraapresentada. A janela de definiges permite
principalmente alternar o idioma do software, calibrar a camara e definir os parametros
internos do laser.

| 4
Settings X
Language: Enzlish
Camera calibration:
30 3 Settings 2
31 255 Settings
$2 0 Settings
33 0 Settings
4 1 Settings
35 0 Settings
36 0 Settings
$10 1 Settings
@11 RNk Kol (ol RS V.
B

1.3.13.1. Troca De Idioma

O idioma predefinido do software €o inglé&. Clique na caixa de listagem na janela de
definigles para selecionar outros idiomas. Ap& selecionar o idioma, € necess&io
reiniciar o software para que as alterag®s entrem em vigor. O software suporta
atualmente chiné, inglés, coreano, japonés, italiano, espanhol, alem&, russo, francé& e
portugués.

1.3.13.2. Calibraggd Da Céamara

A calibrag® da camara € utilizada principalmente para calibrar quando existe um
desvio na
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Posicionamento da c&mara. A partir da vers&® CutLabX 1.1.5, o bot& de calibrag® da
canara estarana janela de definig®s.

Passos de calibraGgio:

(1) Coloque uma superfEie plana na m&uina de gravag® e, caso existam
problemas para gravar marcas n fidas avelocidade de potécia padr&, o tamanho do
objeto deve ser superior a 130 mm * 130 mm.

(2) Aponte para a disténcia focal da m&yuina.
(3) Utilize o modo Wi-Fi para ligar o software ao laser.

(4) Certifique-se de que a sua vista atual estavazia.

~ n

(5) Clique no bot& "Calibrar" na interface de definigdes e numa mensagem
"Precisa de calibrar a camara?" aparecerd cliqgue no bot& "Confirmar". Nesse
momento, um quadrado e quatro pequenas cruzes ser& desenhados automaticamente
na &ea de trabalho e a gravag® seratransmitida automaticamente. A janela de
calibrag® da c&mnara aparecerano software.

(6) Aguarde a conclusé& da gravag, clique no bot& "Repetir" na janela de
calibrag® da camara. O laser iramover-se para 0 canto superior esquerdo e a
imagem aparecerana janela de calibrag® ap& alguns segundos. Se n& estiver claro,
clique novamente no botéo "Refazer" para aguardar o aparecimento da imagem. Pode
utilizar o bot& esquerdo do rato para arrastar a imagem e a roda do rato para ampliar
e reduzir a posiG do cursor.

T CutlabX - m] X

Step 1: Click the retake button in the lower right corner and wait for the photo to be displayed. If the photo is not clear, you can click to take a photo again
Step 2: Click the center of the cross mark point, click Next, and repeat the appeal operation four times until all four cross mark points are clicked

Retake  Next step l

(7) Clique no centro das quatro cruzes da imagem em sequéncia, do canto
superior esquerdo para o canto superior direito, para o canto inferior direito e, por fim,
para o canto inferior esquerdo. Ap& clicar no centro de cada cruz, cligue em
Seguinte para que a cruz vermelha fique verde e o centro da cruz verde coincida com
0 centro da cruz na imagem. Quando os centros das quatro cruzes verdes coincidirem
com o centro da cruz na imagem, clique em
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Feche o bot& ou a janela para concluir a calibraG.

T CutlabX - o X

Step 1: Click the retake button in the lower right corner and wait for the photo to be displayed. If the photo is not clear, you can click to take a photo again

Step 2: Click the center of the cross mark point, click Next, and repeat the appeal operation four times until all four cross mark points are clicked

=T —— =

(8) Cligque em "Tirar Fotografia" na interface de criagg e veraque o retéogulo
e a cruz gravados na interface principal se sobrepor& aimagem da fotografia
apresentada.

1.3.13.3. Definig®s Dos Parametros Da M&juina

Quando o software estiver ligado com sucesso am&uina, a interface de definig®es
ir&apresentar os parémetros relevantes da m&yuina, tais como a direG@ de movimento do
eixo X, a acelerag® do eixo Y, a &ea de gravaGg® da m&yuina, etc. Para obter descrig®s

detalhadas dos parametros, consulte 0 site
https://github.com/bdring/Grbl_Esp32/wiki/Settings.
Nota:

(D Se n& compreender estes parametros da m&uina, evite modificalos. Se a
modificagd dos parametros da m&juina provocar um funcionamento anormal, volte
aos paranetros originais ou contacte o vendedor da m&juina para a reiniciar.

@Ap& introduzir o valor modificado na caixa de entrada, €necess&io clicar no
bot& Definir; caso contr&io, a modificag n& ser&bem-sucedida.
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Settings

Language: English

Camera calibration:)

30 3 Settings
31 255 Settings
32 Settings
$3 Settings
4 Settings
35 Settings

36 Settings

$10 Settings

@11
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