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Instrukcja obshugi oprogramowania CutLabX

—- Ogolny Przeglad
Wprowadzenie do oprogramowania CutLabX

CutLabX to oprogramowanie do projektowania, edycji i sterowania dla wycinarek
laserowych. CutLabX komunikuje si¢ bezposrednio z laserem bez koniecznosci instalowania
dodatkowego oprogramowania. Ponadto CutLabX udostgpnia duza liczbe materiatow do
wykorzystania. Mozesz rowniez sprzedawac¢ materiaty, aby uzyska¢ punkty do zakupu
ptatnych materialdow. Mozesz nawet wymieni¢ te punkty na prawdziwe pienigdze w
rzeczywistos$ci.

Dzigki CutLabX mozesz:

® Importuj rézne popularne grafiki wektorowe i grafiki w formatach graficznych (w tym
DXF, PNG, JPG, BMP, SVG) oraz innych. Mozesz réwniez uruchamiaé¢ pliki w
formacie NC 1 zastrzezone pliki CutLabX oraz korzysta¢ z zakupionych materiatow w
CutLabX.

® FEdycja, a nawet tworzenie nowych ksztaltow wektorowych w grafice
® Stosowanie ustawien, takich jak moc, predkos¢, czas grawerowania, tryb skali szarosci itp.
® Wysyla¢ wyniki bezposrednio do swojej maszyny do cigcia laserowego.

CutLabX to natywna aplikacja napisana dla systemé&v Windows i macOS, z
uproszczonymi wersjami na systemy Android i iOS.

Witryna internetowa: https://www.cutlabx.com 1/45
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2~ Uzywanie oprogramowania
1.1. Pobieranie i instalacja oprogramowania CutLabX

1.1.1. Pobierz CutLabX

Odwiedz https://www.cutlabx.com PrzejdZz na strone gltéwng oficjalnej witryny
oprogramowania i wybierz odpowiednig zawarto$¢ do pobrania, zgodnie z systemem.

English ~

LCUTLABX

® \Windows: Po kliknigciu ,,Pobierz dla systemu Windows” zostanie pobrany plik zip
zawierajgcy najnowszy pakiet instalacyjny.

® Android: Po kliknieciu ,,Pobierz dla systemu Android” pojawia si¢ dwa kody QR.
Mozesz zeskanowac kod QR za pomocg telefonu z systemem Android. Pierwszy kod
QR stuzy do pobrania oprogramowania ze sklepu Google Store, a drugi do pobrania
pakietu instalacyjnego w formacie pliku APK.

® |OS: Po kliknigciu ,,Pobierz” na telefonie iPhone pojawi si¢ kod QR. Zeskanuj kod
QR za pomocg telefonu iPhone i wejdz do sklepu Apple Store, aby pobraé
oprogramowanie.

® Mac OS: Po kliknigciu przycisku Pobierz na Maca zostaniesz przeniesiony do sklepu
Apple Store, skad mozesz pobra¢ aplikacje.

1.1.2. Wymagania systemowe

® Windows: Windows 7.0 lub nowszy, system 64-bitowy
® Android: Android 6 i nowszy

® |0S:i0S 13.0 i nowszy

® Mac OS: MacOS 11.0 i nowsze

CutLabX nie ma wysokich wymagan co do wydajnosci komputera, ale jesli Twoj
projekt zawiera duza liczbe obrazow lub ztozong grafike wektorowa, komputer o wyzszej
wydajno$ci bedzie w stanie tatwiej obstuzy¢ zawartos¢.

Witryna internetowa: https://www.cutlabx.com 2/45
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1.1.3. Instalacja CutLabX

Windows:

Kliknij dwukrotnie, aby uruchomi¢ instalator. System Windows moze najpierw
zapyta¢, czy nam ufasz.

;7 CutLabX 1.1.9 Setup — ¥

Welcome to CutLabX 1.1.9 Setup

Setup will guide you through the installation of CutLabX
1.1.9.

Itis recommended that you close all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Next to continue.

Nastepnie kliknij Dalej, wybierz $ciezke instalacji i kliknij Instaluj.

{7 CutLabX 1.1.9 Setup — X

Choose Install Location P
Choose the folder in which to install CutLabX 1.1.9. \ ) )

Setup will install CutLabX 1.1.9 in the following folder. To install in a different folder, dlick
Browse and select another folder. Click Install to start the installation.

Destination Folder

| :\Program Files (x86)\Cuti abX Browse...

Space required: 97.3 MB
Space available: 45.3 GB

< Back Install Cancel

Po zakonczeniu instalacji zobaczysz nastepujace informacje:

Witryna:https://www.cutlabx.com 3/45
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H

{37 CutLabX 1.1.9 Setup -

Completing CutLabX 1.1.9 Setup

CutlLabX 1.1.9 has been installed on your computer.

Click Finish to close Setup.

[MRun cutLabX 1.1.9

Instalacja zostala zakonczona. Znajdz ikon¢ oprogramowania na pulpicie i uruchom
program.

1.2. Gléwne Okno Oprogramowania I Przyciski

Koychain peadunt-10 Keychain pendant-18 Keychain pendant-02 Keychain pendant-12 Keychain peadant-01 Keychain pendant-06 Keychain pendant-11

& 3 E @ @ =

1.2.1. Material

CutLabX oferuje duzg liczbe darmowych materiatow, ktére mozna kupi¢ i
wykorzysta¢ po zalogowaniu. CutLabX umozliwia réwniez uzytkownikom samodzielne
tworzenie wyjatkowych materiatow i ich przesytanie. Uzytkownicy moga rowniez
ustala¢ rozne ceny zakupu 1 uzytkowania dla innych uzytkownikow. Jesli Twoje
materialy sg ptatne i inni uzytkownicy je kupig, mozesz zdoby¢ punkty, ktore mozna
wymieni¢ na prawdziwe pienigdze.

Strona internetowa:https://www.cutlabx.com
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1.2.1.1. Wyszukiwanie Materialow

(1) Wyszukaj material wedtug nazwiska autora

Kliknij pole rozwijane filtra w obszarze wyszukiwania gtownego interfejsu,
wybierz ,,Autor”, wpisz petne imie¢ i nazwisko lub jego cze$¢ w polu po prawej stronie,
kliknij przycisk ,,Szukaj”, a wszystkie materialy autora zawierajace imi¢ i nazwisko
autora zostang przeszukane.

(2) Wyszukaj material wedtug nazwy materiatu

Kliknij pole rozwijane filtra w obszarze wyszukiwania giownego interfejsu,
wybierz ,Material”, wpisz pelng nazwe lub cze$¢ nazwy materialu w polu
wprowadzania po prawej stronie, kliknij przycisk ,,Szukaj”, a wszystkie materialy
zawierajgce nazwe materiatu zostang przeszukane.

1.2.1.2. Zawarto$¢ I Szczegély Materialu

(1) Wyswietlana zawarto$¢ materialu

Wyszukiwane materiaty lub materialy otwarte i od$wiezone po raz pierwszy
zostang wyswietlone na stronach, po 20 materialéw na stronie. Kazdy material bedzie
zawieral gtowne zdjecie, nazwe materiatu, ceng, wolumen sprzedazy i aktualny status

(DCena: Cena jest w wirtualnej walucie oprogramowania.

(@Aktualny status: Gdy nie jeste§ zalogowany, status materialGv jest
wyswietlany jako ,,Zakupiony” i nie mozesz w tym momencie z nich korzysta¢; Po
zalogowaniu status zakupionych materialOw jest wyswietlany jako ,,Wykorzystane” i
mozna z nich korzysta¢, natomiast status materiatOv niezakupionych jest wyswietlany
jako ,,Zakupione”.

(2) Szczegodty materiatu

Po zalogowaniu kliknij gléwny obraz materiatu, aby przejs¢ do interfejsu
szczegolow materiatu, ktory wyswietli istotne informacje 0 materiale, takie jak
gléwny obraz, nazwa materiatu, etykieta, rodzaj materiatu, model maszyny, cena,
material, moc lasera, szczegdlowy opis tekstowy, szczegdtowy obraz 1 cena.
Uzytkownicy moga rowniez kupi¢ lub wykorzysta¢ materiat w tym interfejsie.

1.2.1.3. Zakup I Wykorzystanie Materialu

(1) Zakup materiatu

Po zalogowaniu kliknij przycisk ,,Kup” materiatu na stronie materiatu. Jesli saldo
walutowe jest wystarczajace, po kliknigciu przycisku pojawi si¢ komunikat
informujacy o pomyslnym zakupie, a status przycisku zmieni si¢ na ,,Uzyj”. Jesli
saldo jest niewystarczajace, pojawi si¢ komunikat informujacy o niewystarczajacym
saldzie.

(2) Wykorzystanie materialow

Gdy status materiatu to ,,Wykorzystaj”, kliknij przycisk ,,Wykorzystaj”, aby
przejs¢ do interfejsu tworzenia, a pliki w materiale zostang zaimportowane, a
odpowiednia

Witryna internetowa:https://www.cutlabx.com
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parametry 1 widoki rOwniez zostang zaimportowane

1.2.1.4. Przesylanie Materialu

Kliknij przycisk ,,Przeslij plik” w gtownym interfejsie, aby przej$¢ na strong

przesytania materiatu. Wypetij odpowiednie informacje 0 materiale i kliknij przycisk

,Przeslij”, aby przesta¢. Po pomyslnym przestaniu, tto go zweryfikuje. Po pomyslnym
sprawdzeniu material pojawi si¢ na stronie materiatu.

Zdjecie glowne: zdjecie uzywane do wyswietlania materialu. Obslugiwanych jest

wiele zdje¢ gtéwnych. Pierwsze zdjecie gtowne zostanie wyS$wietlone na stronie
gléwnej materiatu. Format pliku to jpg lub png.

Nazwa materiatu: Nazwa materiatu, umozliwiajaca tekst w roznych jezykach

Plik materialu: Format pliku jest staly 1 wynosi .cutlabx, co umozliwia eksport za
pomoca oprogramowania CutLabX.

Material: Materiat uzyty do produkcji materiatu, taki jak drewno, papier itp. Ten
atrybut nie obstuguje obecnie personalizacji. W razie potrzeby mozesz
dostosowa¢ materiat w tagu

Model: Maszyna i model uzyte do produkcji materiatu. Ten atrybut nie obstuguje
obecnie personalizacji. W razie potrzeby mozesz dostosowa¢ model w tagu

Cena: Cena sprzedazy materialu w walucie dofaczonej do oprogramowania
CutLabX, ktorag mozna wymieni¢ na prawdziwe pienigdze

Moc: Moc lasera maszyny uzywanej do produkcji materiatu. Personalizacja nie
jest jeszcze obshugiwana. W razie potrzeby mozesz dostosowa¢ moc na etykiecie.

Typ materiatu: Rodzaj sprzedawanego materiatu, np. zwierzeta, budynki itp.
Personalizacja nie jest obecnie obstugiwana. W razie potrzeby mozesz
dostosowac typ materiatu w tagu

Opis materiatu: Wypelnij wprowadzenie dotyczace materiatu lub krokéw jego
tworzenia

Tagi: Wsparcie dostosowywania, mozesz wypetni¢ zgdang tres¢, takg jak model,
festiwal, animacja itp. Wiele tagow mozna oddzieli¢ przecinkami angielskimi

Zdjecia szczegdtow materiatu: Mozesz przesta¢ zdjecia materialdow montazowych
lub zdjecia wprowadzajace materialy itp. Obstuguje przesylanie wielu zdje¢ i
obstuguje zdjecia w formatach jpg i png.

1.2.2. Centrum Osobiste

1.2.2.1. Zarzadzanie Uzytkownikami

Uwaga: Podczas logowania, rejestracji i zmiany hasta upewnij sie, ze sie¢ Twojego

urzadzenia dziata prawidiowo.

(1)Zarejestruj si¢

Witryna internetowa:https://www.cutlabx.com 6/45
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Kliknij przycisk ,,Zaloguj si¢ 1 zarejestruj” w gtéwnym interfejsie, a nastepnie kliknij
przycisk ,,Zarejestruj si¢” w oknie logowania, wprowadz odpowiednie dane uzytkownika
i kliknij ,,Zarejestruj si¢”, aby pomyslnie si¢ zarejestrowac.
® Nazwa uzytkownika: nie moze przekracza¢ 15 znakdéw. Prosimy nie wpisywac

nieodpowiednich stow, w przeciwnym razie CutLabX moze zablokowa¢ Twoje

konto.

® Adres e-mail: Adres e-mail to Twoj jedyny identyfikator. Upewnij si¢, ze podany
adres e-mail istnieje i moze odbiera¢ wiadomosci e-mail. W przeciwnym razie nie
otrzymasz kodu rejestracyjnego i nie bedziesz mogt si¢ zarejestrowac.

® Hasto i hasto potwierdzajace: Hasto i hasto potwierdzajgce musza by¢ spojne, nie
mogg mie¢ mniej niz 8 znakow 1 nie moga przekracza¢ 20 znakow.

® Kod weryfikacyjny: Po kliknieciu ,,Wyslij” na Twoj adres e-mail zostanie wystany
kod weryfikacyjny, ktory nalezy wpisa¢ w odpowiednim polu.

® Polityka prywatnosci: Przeczytaj odpowiednie warunki i kliknij, aby je zaakceptowac.
W przeciwnym razie rejestracja nie bedzie mozliwa.
(2) Zaloguj si¢
Kliknij przycisk ,,Zaloguj si¢ 1 zarejestruj” w gtownym interfejsie, wprowadz swoj
adres e-mail i hasto w interfejsie logowania, upewnij si¢, ze mozesz normalnie korzysta¢
z konta, przeczytaj odpowiednie warunki prywatnosci i kliknij przycisk ,,Zaloguj si¢”.

Po zalogowaniu bedziesz automatycznie logowaé si¢ za kazdym razem, gdy
uruchomisz oprogramowanie.

(3) Zmien hasto
Kliknij przycisk ,.Zaloguj si¢ 1 zarejestruj” w interfejsie, a nastepnie kliknij
»Zapomniatem hasta”, wprowadZ odpowiednie dane w interfejsie zmiany hasta 1 kliknij
,,Zmien hasto”.
® Adres e-mail: Upewnij si¢, ze Twdj adres e-mail istnieje i moze odbierac
wiadomosci, a takze zostat zarejestrowany.
® Haslo i potwierdzenie hasta: Hasto i hasto potwierdzajace musza by¢ spojne, nie
mniej niz 8 cyfr i nie wiecej niz 20 cyfr.
® Kod weryfikacyjny: Po kliknieciu ,, Wyslij” na Twoj adres e-mail zostanie
wystany kod weryfikacyjny, ktory nalezy wpisa¢ w odpowiednim polu.
® Polityka prywatnos$ci: Przeczytaj odpowiednie warunki i kliknij, aby je
zaakceptowac. W przeciwnym razie zmiana hasta nie bedzie mozliwa.

Strona internetowa: https://www.cutlabx.com
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1.2.2.2. Centrum osobiste
y h

Personal center X

Account: 1 l ]_

Balance: 2700 OO

Recharge

b 4

(1) Informacje o uzytkowniku: Po pomy$lnym zalogowaniu pojawi si¢ okno
Centrum Osobistego z nazwg uzytkownika. Po pomys$lnym zalogowaniu mozesz réwniez
klikng¢ przycisk ,,Centrum Osobiste” w gtownym interfejsie, aby przejs¢ do okna.

(2) Zarzadzanie walutg: Po pomy$lnym zalogowaniu pojawi si¢ okno Centrum
Osobistego z informacjami. Po pomys$lnym zalogowaniu mozesz réwniez klikng¢
przycisk ,,Centrum Osobiste” w gldéwnym interfejsie, aby przej$¢ do okna.

® Saldo walutowe: W oknie centrum osobistego wyswietlane jest saldo walutowe
uzytkownika. Walut¢ mozna wykorzysta¢ do zakupu materiatow lub wyptacic¢ i
wymieni¢ na walut¢ realna.

® Dotadowanie: W centrum osobistym pojawi si¢ przycisk ,,Dotaduj”. Kliknigcie
przycisku ,,Dotaduj” spowoduje przejscie do oficjalnej strony internetowe;j
oprogramowania. Po zalogowaniu kliknij ,,Portfe]” w centrum osobistym, a
nastgpnie przycisk ,,Dotaduj” w portfelu. Obecnie obstugiwane sg cztery metody
dotadowania: PayPal, karta kredytowa, WeChat i Alipay. Kwota jest stala, a
rzeczywisty kurs wymiany walut zalezy od strony internetowe;.
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% WeChat Pay

® Wyplata: Przycisk ,,Dotaduj” pojawi si¢ w centrum osobistym. Kliknigcie
przycisku ,,Dotaduj” spowoduje przejscie do oficjalnej strony internetowej
oprogramowania. Po zalogowaniu kliknij ,,Portfel” w centrum osobistym, a
nastepnie przycisk ,,Wypta¢” w portfelu. Obecnie obstugiwane sa wyptaty na
PayPal, Alipay i karty bankowe. Minimalna kwota wyptaty to 500 walut.
Upewnij si¢, ze dane podane podczas wyptaty sag poprawne, w przeciwnym
razie wyplata si¢ nie powiedzie.

(4) Pobieranie modelu: Po zalogowaniu, jesli maszyna jest podigczona,
informacje o modelu zostang zapisane na Twoim koncie.

(5) Wylogowanie: Kliknij ,,Wyloguj” w interfejsie centrum osobistego, aby
wylogowac si¢ z konta 1 wréci¢ do gtownego interfejsu. Wszystkie materiaty zostang
zakupione.

1.3. Interfejs I Przyciski Tworzenia

Oprogramowanie CutLabX jest kompatybilne z wieloma typami wycinarek
laserowych 1 grawerek. Jesli Twoja maszyna jest oparta na GCode, CutLabX
obstuguje prawie wszystkie z nich.

1.3.1. Gléwny Interfejs Tworzenia

Kliknij przycisk ,,Kliknij, aby rozpocza¢ tworzenie” w gldéwnym interfejsie, aby
przejs¢ do gtownego interfejsu tworzenia.

Witryna internetowa:https://www.cutlabx.com 9/45
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Glowny interfejs tworzenia sktada si¢ z nastepujacych tresci:
® Glowny obszar paska narzgdzi Obszar narzgdzi tworzenia
® Obszar wyboru wielowarstwowego Obszar zarzadzania wieloma
widokami
® (Obszar ustawien urzadzenia Okno wlasciwosci
® Okno Wytnij/Warstwa Okno Przesun
® Okno konsoli Okno sterowania

laserem Obszar rozmiaru wspotrzednych

1.3.2. Okno Sterowania Laserem (okno Grawerowania)

Okno sterowania laserem umozliwia wybor sposobu podlaczenia urzadzenia,
przegladanie i manipulowanie jego stanem polaczenia, sterowanie niektorymi operacjami
lasera i konfigurowanie ustawien urzadzenia (jesli urzadzenie laserowe ma taka funkcje)

Pause Stop Start
Preview Save GCode Run GCode
Reset Go to Origin

Connect mode: USE

COM: COoM3

1.3.2.1. Polaczenie USB

Wybierz tryb potgczenia ,,USB” w oknie grawerowania interfejsu tworzenia, wybierz
odpowiedni port COM i kliknij przycisk ,,Potgcz”.

Witryna internetowa:https://www.cutlabx.com
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Po pomyS$Ilnym nawigzaniu potaczenia przycisk ,,Potacz” zmieni si¢ na ,,Potaczono” i
pojawi si¢ przycisk ,,Ustaw Wi-Fi”.

FPause Stop Start
Preview Save GCode Run GCode
Reset Go to Origin

Connect mode: USE

COM: COM3 Connected

Jesli port COM nie jest wyswietlany, wykonaj ponizsze kroki, aby to potwierdzi¢:

(1) Upewnij sie, ze laser jest wlaczony i podlacz go do komputera za pomoca
standardowego kabla USB.

(2) Upewnij si¢, ze na komputerze zainstalowano odpowiedni sterownik i ze jest
on zgodny z wersjg systemu operacyjnego. Mozesz skontaktowaé si¢ ze sprzedawca
lasera i poprosi¢ o udostepnienie odpowiedniego sterownika.

(3) Upewnij sig, ze interfejs komputera nie jest luzny, nie ma stabego kontaktu ani
innych nieprawidlowosci. Zaleca si¢ wyprébowanie innego interfejsu komputera.

Jesli port COM jest wyswietlany, ale potaczenie nie powiedzie si¢ po kliknigciu
przycisku ,,Potacz”, wykonaj ponizsze kroki, aby to potwierdzi¢:
(1> Upewnij sig, ze Twoj laser obshuguje to oprogramowanie.

(2) Upewnij sig, ze laser jest w normalnym stanie. Jesli laser nie jest zainicjowany
lub znajduje si¢ w nieprawidlowym stanie, takim jak stan alarmowy, polaczenie zostanie
przerwane. Niektore lasery majg kontrolke stanu. W normalnych warunkach kontrolka
$wieci zawsze na bialo. Szczegdtowe informacje mozna uzyskac u sprzedawcy lasera.

(3) Upewnij sig, ze port COM nie jest zajety przez inne oprogramowanie. Zaleca
si¢ zamknigcie innych programow zwigzanych z laserem przed nawigzaniem potgczenia.

1.3.2.2. Konfigurowanie Wi-Fi

Jesli Laser Nie Obsluguje Funkcji Wi-Fi, Funkcja ,,Ustaw Wi-Fi” Bedzie
Nieaktywna.

Po pomys$lnym potaczeniu przez USB kliknij przycisk ,,Ustaw WIi-Fi”, aby przejsc
do interfejsu ustawien Wi-Fi.

Strona internetowa: https://www.cutlabx.com
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TP 192.1658.0.1

WiFi

Password &

® |P: Zostanie wyswietlony aktualny adres IP lasera, ktéry mozna wykorzysta¢ do
kolejnych potaczen Wi-Fi. Domyslny adres IP lasera to 192.168.0.1, a laser pelni w
tym momencie funkcje routera do wysytania sygnatu Wi-Fi.

® \Wi-Fi: Nazwa sieci Wi-Fi, z ktorg potaczy si¢ urzadzenie laserowe. Format nazwy
Wi-Fi obstuguje obecnie tylko cyfry arabskie, znaki alfabetu angielskiego i znaki
alfabetu angielskiego z wyjatkiem znakow !, ?, ~ 1 $. Potaczone Wi-Fi moze by¢
zaro6wno domowg siecig Wi-Fi, jak i hotspotem kom&kowym.

® Hasto: Hasto Wi-Fi do sieci Wi-Fi, do ktérej podiaczony jest laser. Obecnie

obstugiwane sg tylko cyfry arabskie, znaki alfabetu angielskiego i znaki alfabetu
angielskiego z wyjatkiem !, ?, ~ 1 $. Dlugos¢ hasta nie moze przekraczaé¢ 64 bitow.

® Potwierdz: PO wprowadzeniu nazwy i hasta Wi-Fi kliknij przycisk ,,Potwierdz”.
Musisz ponownie uruchomi¢ oprogramowanie 1 laser, w przeciwnym razie
ustawienia beda nieprawidtowe 1 wystapig inne biedy.

® Odswiez: Kliknij przycisk ,,Odswiez”, aby ponownie uzyska¢ adres IP aktualnego
lasera.

® Reset: Kliknij przycisk ,,Reset”, aby zresetowac laser do poczatkowego trybu Wi-Fi,
czyli adresu IP 192.168.0.1, a laser wysyla sygnal Wi-Fi do innych urzadzen, aby
mogly si¢ polaczy¢.

Uwaga: Niektore lasery nie mogg potaczyc¢ si¢ z siecia Wi-Fi 5G. Podczas taczenia si¢ z

sieciag Wi-Fi 5G upewnij sie, ze laser obstuguje potaczenie Wi-Fi 5G, w przeciwnym razie

konfiguracja si¢ nie powiedzie.

1.3.2.3. Polaczenie Wi-Fi

Jesli Laser Nie Obstuguje Funkcji Wi-Fi, Funkcja ,,Ustaw Wi-Fi” Bedzie
Nieaktywna.

Wybierz tryb polaczenia ,,Wi-Fi” w oknie grawerowania interfejsu tworzenia 1
przetacz si¢ na interfejs potaczenia Wi-Fi.
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Pause Stop Start
Preview Save GCode Run GCode
Reset Go to Origzin

Connect mode: WIFI

IF: 192.168.0.1

IP: Wprowadz adres IP lasera. Adres IP lasera mozna wys$wietli¢c w interfejsie ,,Ustaw
Wi-Fi” po potgczeniu w trybie USB lub wyszukaé¢ go, wyszukujac.

Szukaj: Po kliknigciu przycisku ,,Szukaj” zostanie wyszukany adres IP lasera
podtaczonego do sieci na biezacym komputerze, a adres IP zostanie wyswietlony w polu
wprowadzania adresu IP. Jesli zaden laser nie jest podigczony do sieci lub sie¢ ma staby
zasieg, adres IP bedzie wyswietlany jako pusty i nie bedzie mozna go wyszukac, gdy laser
znajduje sie w stanie poczatkowym, tj. adres IP to 192.168.0.1.

Potacz: Po kliknigciu przycisku ,,Polacz”, jesli potaczenie jest nawigzane, przycisk
zostanie wys$wietlony, a obszar wskaznika stanu komunikacji zostanie wys$wietlony. Kolor
zielony oznacza ptynng komunikacje, z6tty opdznienie, a czerwony nieprawidlowe dziatanie
komunikacji. Po pomyslnym nawigzaniu potaczenia przycisk wyszukiwania zniknie.

Pause Stop Start
Preview Save GCode Run GCode
Reset Go to Origin

Connect mode: WIFI

IP: 192.168.0.194 Sea I

[ -

Rozlacz:

(1) Jesli anomalia komunikacji trwa 5 minut lub dluzej, potaczenie zostanie automatycznie
przerwane. Jesli anomalia komunikacji wystepuje przez diuzszy czas, nalezy ponownie
uruchomi¢ laser i oprogramowanie, a nastgpnie sprobowac nawigzac polaczenie.

(2) Po polaczeniu w trybie Wi-Fi polgczenie zostanie automatycznie przerwane po zmianie
sieci komputerowej. W tym momencie, podczas pierwszego potaczenia w trybie Wi-Fi,
pojawi si¢ monit o ponowne uruchomienie lasera. Nalezy ponownie uruchomi¢ urzadzenie
zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami, w przeciwnym razie mogg wystapi¢ inne nietypowe

problemy.

Strona internetowa:https://www.cutlabx.com
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Uwaga:

(D Przed potgczeniem upewnij sie, ze komputer nie korzysta z innych narzedzi,
takich jak serwery proxy. Narzedzia te zmienig adres IP komputera, co uniemozliwi
nawigzanie potgczenia w trybie Wi-Fi.

(@ Niektore lasery nie mogg polaczy¢ sie z siecia SGwifi. Podczas taczenia sie z
siecig SGwifi upewnij si¢, ze Twoj laser obstuguje potaczenie SGwifi.

1.3.2.4. Start, Stop, Pauza, Podglad

® Start: Uruchom plik wybranej grafiki w biezacym widoku na laserze.

(1) Po kliknigciu przycisku Start w trybie Wi-Fi pojawi si¢ pasek postgpu
transferu. Gdy pasek postepu osiggnie 100%, laser rozpocznie grawerowanie.

File uploading... 20%

(2) W trybie USB i Wi-Fi, jesli grafika jest zbyt ztozona, po kliknigciu
przycisku Start pojawi si¢ obracajace si¢ dynamiczne pole. Po zniknigciu
dynamicznego pola grawerowanie rozpocznie si¢ bezposrednio w trybie USB, a
przesytanie plikow rozpocznie si¢ w trybie Wi-Fi.

—ay A r

(3) Po rozpoczeciu grawerowania nad oknem lasera pojawi si¢ pasek czasu
trwania 1 postepu.

Strona internetowa:https://www.cutlabx.com
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01:13 (D 14%

Pause Stop Start
Preview Save GCode Run GCode
Reset Go to Origin

Czas trwania: Odliczanie czasu rozpoczyna si¢ od klikniecia przycisku Start i
konczy si¢ po zakonczeniu grawerowania. Wstrzymanie grawerowania nie
spowoduje wstrzymania odliczania czasu.

Pasek postepu dziatania: Pasek postepu zaczyna si¢ od 0%, a maszyna graweruje.
Po zakonczeniu grawerowania pasek postgpu osiagga 100%.

Pauza: Wstrzymaj dziatajace zadanie. Po wstrzymaniu przycisk Pauza zmieni stan na
Kontynuuj. Kliknij Kontynuuj, aby kontynuowaé grawerowanie.

Zatrzymaj: Natychmiast zakoncz uruchomione zadanie.

Podglad: Po wybraniu grafiki w biezacym widoku pojawi si¢ prostokatne pole, a
laser wyswietli podglad zgodnie z rozmiarem i pozycja prostokata.

Uwaga: Jesli nie wybrano zadnej grafiki, domys$lnie zostang wybrane wszystkie grafiki w
biezacym widoku.

1.3.2.5. Zapisz Gcode, Uruchom Gcode

Zapisz kod GCode: Ta funkcja zapisze calg zawarto$¢ biezgcego widoku jako
wykonywalny plik grawerowania, w tym wszystkie parametry, takie jak moc i
predkos¢. Plik mozna zapisa¢ w formacie .nc lub .gcode.

Uruchom GCode: Zataduj i uruchom lokalny plik wykonywalny grawerowania w
formacie .nc lub .gcode.

Uwaga: Gdy maszyna rozpoczyna grawerowanie, nie mozna zapisywac¢ ani uruchamiac
plikdwv GCode.

1.3.2.6. Zresetuj, Wro¢ Do Poczatku

Reset: Kliknij przycisk ,,Reset”, a laser wykona cykl powrotu do pozycji
poczatkowej. Podczas tego procesu laser przesuwa si¢ do pozycji poczatkowe;,
dotyka przetacznika ruchu na granicy i odbija si¢, aby si¢ zatrzymac. Pozycja lasera

to (0,0)

Poczatek: Poczatek to pozycja poczatkowa dzialania lasera. Domyslny poczatek
lasera to (0,0). Jesli poczatek nie jest ustawiony, wspotrzedne lewego dolnego rogu
grafiki na ptétnie to (30,30), a zatem pozycja podgladu 1 grawerowania tego punktu
to rowniez (30,30); Jesli poczatek jest ustawiony na (20,20), to podglad i pozycja
grawerowania tego punktu to (50,50). Poczatek mozna wyczysci¢ w CutLabX lub
uruchomi¢ ponownie, aby go wyczyscic.
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1.3.3. Gloéwny obszar paska narzedzi
@M B0l oA 94K

Najedz kursorem na ikon¢ w oprogramowaniu, aby zobaczy¢ jej nazwe.

1.3.3.1. Glowny Interfejs-

Kliknigcie tej ikony spowoduje przejscie do gtownego interfejsu oprogramowania.

133.2. otwaz Pl ]

Obstugiwane formaty plikow to .png, .bmp, .jpg, .jpeg, .cutlabx, .dxf, .svg.

® png, bmp, jpg, jpeg: Te cztery formaty plikow to pliki graficzne. Im wigksza
warto$¢ pikseli obrazu, tym dhuzszy bedzie czas importowania, a krawedzie beda
postrzepione po powigkszeniu. Po zaimportowaniu powyzszych formatow
plikdw zostang one wyswietlone w biezacym widoku pldtna.

® dxf: Format pliku to plik wektorowy
(1) Zaimportowana zawarto$¢ zostanie wyswietlona w biezacym widoku.

(2) Plik jest importowany w stosunku 1:1, a importowane wspotrzedne pozycji sg
zgodne z rzeczywistymi wspotrzednymi pozycji.

(3) Jesli rzeczywiste wspotrzedne przekraczaja maksymalne wspotrzgdne, ktore
CutLabX moze wyswietli¢, import jest nieprawidlowy.

(4) Po zaimportowaniu pliku jego zawarto$¢ begdzie traktowana jako cato$¢ i nie
bedzie mozna jej dzieli¢ ani uktada¢ warstwami.

(5) Jesli oryginalny plik dxf ma wiele warstw, zostanie zaimportowany jako
cato$¢ i nie bedzie mozna go podzieli¢ ani utozy¢ warstwowo.

(6) Po zaimportowaniu pliku dxf, zawarto$¢ tekstowa w pliku nie jest obstugiwana
do wyswietlania.

® svg: Format pliku to plik wektorowy

(1) Zaimportowana zawarto$¢ zostanie wyswietlona w biezacym widoku.

(2) Pliki SVG s3 generowane gtéwnie przez Inkscape i Adobe Illustrator. Oba
pliki SVG mozna importowac, ale import 1:1 nie jest jeszcze obstugiwany.

(3) Jesli oryginalny plik SVG ma wiele warstw, zostanie zaimportowany jako
cato$¢ 1 nie bedzie mozna go podzieli¢ ani utozy¢ warstwami.

(4> Po zaimportowaniu pliku SVG nie mozna jeszcze wyswietli¢ zawarto$ci
tekstowej pliku.

® cutlabx: Format pliku to plik cutlabx

(1> W pliku cutlabx znajduja si¢ widoki. Po zaimportowaniu pliku jego zawartos$¢
zostanie wyswietlona w nowym widoku. Jesli plik zawiera wiele widokow,
odpowiadajace im widoki pojawig si¢ w oprogramowaniu po zaimportowaniu.

(2) Jesli w oprogramowaniu sg puste widoki, tzn. nie ma zadnej zawarto$ci w
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widok, te puste widoki zostang wyczyszczone po zaimportowaniu pliku cutlabx.

(3) Po zaimportowaniu pliku cutlabx, zawarto$¢ pliku zostanie zaimportowana w
stosunku 1:1, a powigzane parametry, takie jak wspotrzedne pozycji, predkos¢ mocy itp.
réwniez zostang zaimportowane.

(4) Tekst w pliku cutlabx nie obstuguje edycji.
1.3.3.3. Zapisywanie Plikum

Cala zawarto§¢ widoku i odpowiadajace jej parametry w oprogramowaniu zostang
zapisane jako pliki w formacie .cutlabx.

1.3.3.4. Kopiowanief=]lI WklejanieE
® Kopiuj: Wybierz grafike Iub tekst w oprogramowaniu, kliknij ikong kopiowania lub
nacisnij Ctrl+C, aby zapisa¢ grafike lub tekst w schowku w oprogramowaniu.

® \WKilej: Jesli skopiowates odpowiednig zawarto$¢, kliknij ikone wklejania lub nacisnij
Ctrl+V, aby wstawi¢ zawarto$¢ schowka w oprogramowaniu do plétna.

Uwaga: Wklejanie wygenerowanego tekstu obecnie nie obstuguje modyfikacji zawarto$ci
tekstowej.

|
-~

1.3.3.5. Wysrodkowaniejs=g

Przycisk Wysrodkowanie przesunie wybrang grafik¢ do $rodka ptoétna, tak aby Srodek
zaznaczonego obszaru pokrywat si¢ ze srodkiem ptotna.

1.3.3.6. Powiekszenie Pl()tna

Przycisk Powieksz ptotno powiekszy biezace ptdtno do maksymalnego rozmiaru ptotna
wyswietlanego w interfejsie 1 wyswietli ptotno na srodku strony.

1.3.3.7. Powigkszenie Wybranej Graﬁki

Przycisk Powicksz grafike powickszy wybrang grafik¢ do maksymalnego rozmiaru, jaki
moze wyswietli¢ interfejs, i wyswietli wybrang grafike na $rodku strony.

1.3.3.8. Wyréwnanie Do Géry, Dotu I Srodka W Poziomie

Te przyciski przesung wszystkie grafiki w biezacym zaznaczeniu, aby wyréwnac gorny,
dolny lub poziomy $rodek wybranych ksztattow z prostokatnym obszarem utworzonym przez
wybrane ksztalty.

1.3.3.9. Wyrownanie Do Lewej, Wyréwnanie Do Prawej I Wysrodkowanie W
Pionie
Te przyciski ikon przesung wszystkie aktualnie zaznaczone ksztatty, aby wyrownac lewa

strone, prawa stron¢ lub pionowy Srodek zaznaczonych ksztattow z prostokatnym obszarem
utworzonym przez zaznaczone ksztalty.

1.3.3.10. Odbicie Lustrzane W Poziomie | W Pionie

Lustrzane odbicie w poziomie odwraca wszystkie aktualnie zaznaczone grafiki w pionie;
lustrzane odbicie w pionie odwraca wszystkie aktualnie zaznaczone grafiki w poziomie.
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1.3.3.11. Odczyt Karty

Uwaga:
(1) Laser musi mie¢ karte TF.
(2) Karta TF musi by¢ uzywana w trybie Wi-Fi.

Kliknij ikong¢ karty TF, aby wyswietli¢ okno interfejsu karty TF, ktére domyslnie
wyswietla wszystkie pliki w katalogu gléwnym karty TF.

001. NC

winshexiangtoucanshuzhi?2. txt

123457. NC

System Volume Information

Otw@z: Otwoérz inne foldery w katalogu gtéwnym karty TF.
Usun: Usun pliki z karty TF.

Przesylanie: Na kart¢ TF mozna przesyla¢ tylko pliki w formacie nc. Jesli
rozmiar pliku jest zbyt duzy, czas przesytania zostanie wydluzony ze wzgledu na
ograniczenia sprzgtowe 1 sieciowe lasera.

® Uruchom: Dozwolone jest uruchamianie tylko plikow w formacie nc. Upewnij sig,
ze zakres grawerowania pliku nie przekracza zakresu ruchu lasera. Po
rozpoczg¢ciu uruchamiania pojawig si¢ trzy przyciski: Pauza, Kontynuuj i Stop.

® Podglad: Obszar grawerowania wybranego pliku zostanie wyswietlony w
prostokatnej ramce. Na razie obstugiwane sg tylko pliki w formatach nc i Geode.

Uwaga: Jesli plik nc lub Geode na karcie TF jest zbyt duzy, nie wyswietlaj podgladu
pliku, poniewaz moze to spowodowac nieprawidtlowe polaczenie sieciowe.
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001. NC

winshexiangtoucanshuzhi?2. txt

System Volume Information

Preview

Run

Stop

1.3.3.12. Przeslij Materia

Kliknij ikong przesytania materiatu, aby przej$¢ do gtéwnego interfejsu, a
nastegpnie kliknij przycisk ,,Przeslij plik” w gtownym interfejsie, aby przesta¢ materiat.

1.3.3.13. Ustawienia Rolki.

Kliknij ikong ustawien rolki, aby otworzy¢ okno ustawien rolki. W interfejsie
ustawien rolki znajduja si¢ dwa typy rolek: typ uchwytu i typ kota, jak pokazano
ponizej:

Rotation Type X Rotation Type
Type Type
@ Chuck Type E _) Chuck Type

() Roller Type
() Enable Rotation

() Mirror Output to Rotary

Rotation Axis 0,000

9

@ Roller Type
) Enable Rotation

_) Mirror Output to Rotary

Rotation Axis 24.000

a
v Angle/per round (mm)

@ V-axis a Qirzeis
24.000 o Object diameter (mm)
) Z-axis VRS
= a ) A-axis
A-axis 75.398 o FPerimeter ()
TE‘L1

Uchwyt rolKki
Ogolne kroki dotyczace rolki:
® (Okresl typ posiadanego watka — uchwytu lub kota.
® Upewnij si¢, ze laser obstuguje rolki.
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® Wiacz rolke. Ikona rolki zmieni kolor z szarego na biaty po wlaczeniu rolki.
® Okresl, ktorg o$ lasera ma zastapi¢ walek.

(1) Wybranie osi Y spowoduje zastapienie oryginalnej osi Y lasera, tzn. gdy
laser jest uruchomiony, bedzie si¢ poruszat tylko w kierunku osi X.

(2) Wybranie osi Z spowoduje zastgpienie oryginalnej osi X lasera, tzn. gdy
laser jest uruchomiony, bedzie si¢ poruszat tylko w kierunku osi Y.

(3) Wybdr osi A nie jest jeszcze obstugiwany.

® W polu Kroki na obrot wprowadz liczbe krokow, jaka wykonuje osprzet, aby
wykona¢ jeden pelny obrét. W przypadku obrotu uchwytu bedzie to jeden obrét
uchwytu, w przypadku rolek bedzie to jeden pelny obrot rolki, a nie obiektu. W
przypadku urzadzen GCode z dedykowanymi osiami obrotowymi, liczba ta
powinna wynosi¢ po prostu ,,360 stopni”. Jesli nie uzywasz dedykowanej osi
obrotowej, musisz to zrobi¢ metoda prob i biedow.

® Kliknij przycisk ,,Test”, aby sprawdzié, czy rolka lub uchwyt sa prostopadte do
kierunku ruchu lasera. W przeciwnym razie grawerowanie bedzie linig prosta.

® Wprowadz $rednice lub obwod obiektu, ktory checesz wygrawerowac, a system
automatycznie obliczy drugg warto$¢.

® Ustaw obiekt pod glowica lasera w miejscu, w ktérym rozpocznie si¢ 0§ X lub Y,
a nastgpnie obro¢ obiekt w nasadce obrotowej do punktu, w ktorym chcesz
rozpocza¢ grawerowanie.

® Podczas obracania zazwyczaj dobrym pomyslem jest najpierw wyswietli¢
podglad, aby potwierdzi¢, gdzie laser bedzie grawerowac.

® Pamigtaj, aby odznaczy¢ pole wyboru ,,Uzyj obrotu” po zakonczeniu, aby
unikna¢ pomytki w kolejnym standardowym projekcie.
Uwaga:

(1) Funkcje wyjscia lustrzanego na o§ obrotowa i o§ A nie s3 jeszcze
zaimplementowane, a wybor jest nieprawidlowy

(2) Parametry watka niektorych laserow sa stale w oprogramowaniu i nie
mozna ich modyfikowac.

(3) Po uzyciu rolki, gdy grafika w oprogramowaniu jest podgladana pod katem
grawerowania, grawerowana grafika ma rozmiar 1:1 1 t¢ samg pozycj¢ 1 kierunek; gdy
wersja CutLabX jest starsza niz 1.1.9, rzeczywista grawerowana grafika to grafika w
oprogramowaniu obr&ona o 90 “przeciwnie do ruchu wskazdwek zegara.

(4) Tryb watka nie nadaje si¢ do korzystania z funkcji aparatu.
(5) W trybie rolki grawerowanie rozpocznie si¢ od aktualnej pozycji lasera.

(6) W trybie rolkowym podglad bedzie staty w kierunku osi X Iub Y. Wartos¢
osi X lub Y jest okreslana przez maksymalny skok lasera

Strona internetowa:https://www.cutlabx.com
20/45


http://www.basiliang.com/

Instrukcja obstugi oprogramowania CutLabX

, ktory stanowi potowe maksymalnego skoku. Jesli skok lasera wynosi 130 mm x 130
mm, rolka wykorzystuje o§ Z, a laser bgdzie si¢ poruszat w kierunku osi Y o
wspotrzednych X=75 podczas podgladu.

(7) Aby zmodyfikowaé parametry watka i uruchomié¢ watek, nalezy klikng¢
,Potwierdz”, aby zmiany zostaty wprowadzone.

1.3.3.14. Robienie Zdjec

Po kliknigciu ikony zdjecia laser przesunie si¢ do lewego gérnego rogu, a obraz
pojawi si¢ w obszarze ptdtna w ciggu kilku sekund. Od$wiezanie obrazu po kazdym
kliknigciu ikony zdjecia zajmuje kilka sekund. Jest to zwigzane z silg sieci
podtaczonej do lasera. Gdy sie¢ jest staba, wyswietlenie lub od$wiezenie obrazu trwa
dhuze;j.

Po zrobieniu zdjecia umie$¢ na zarejestrowanym obrazie obiekt, ktéry chcesz
wygrawerowaé, 1 rozpocznij grawerowanie. Zobaczysz grawerunek 1:1 na
rzeczywistym obiekcie, a jego potozenie pozostanie niezmienne.

|
=
&
o]

>

H = % O O

Uwaga:

(1> Upewnij si¢, ze laser ma funkcje kamery i obstuguje oprogramowanie
CutLabX.

(2) Aby skorzysta¢ z funkcji aparatu, uzyj jej w trybie Wi-Fi.

(3) Ikona aparatu jest domyslnie ukryta, gdy laser nie jest podigczony do
oprogramowania.

(4) Jesli ikona aparatu nie pojawi si¢ po potaczeniu oprogramowania z laserem
w trybie Wi-Fi, sprawdz odpowiednie informacje w oknie konsoli, odczekaj kilka
sekund na od$wiezenie 1 upewnij si¢, ze ,,camIP” ma adres IP. Jesli po wyswietleniu
adresu IP nadal nie ma ikony, skontaktuj si¢ ze sprzedawcy lasera; jesli nie ma adresu
IP lub camlIP, sprébuj ponownie uruchomic laser i oprogramowanie lub skontaktuj sie
ze sprzedawcy lasera.

(5) Jesli po kliknieciu aparatu nie wyswietla si¢ zaden obraz, upewnij sie,
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upewnij si¢, ze wersja oprogramowania CutLabX to 1.1.5 lub nowsza, a nastepnie skalibruj
kamere w ustawieniach; jesli po skalibrowaniu kamery nadal nie wy$wietla si¢ obraz po
kliknigciu kamery, skontaktuj si¢ ze sprzedawcg lasera. Aby skalibrowa¢ kamere, zapoznaj
si¢ z instrukcjami kalibracji kamery w ustawieniach.

(6) Jesli pozycjonowanie aparatu nie jest doktadne:
(1) Upewnij sie, ze ogniskowa obiektu jest doktadna.
(2) Sprobuj ponownie skalibrowa¢ aparat.

(7) Funkcja aparatu nie nadaje si¢ do uzytku w trybie rolki.

(8) Obraz uzyskany w wyniku zrobienia zdjecia nie be¢dzie aktualizowany w czasie
rzeczywistym.
Jednokrotne klikniecie ikony aparatu spowoduje jednokrotne od§wiezenie obrazu.

1.3.4. Wspotrzedne I Wymiary
1.3.4.1. Pozycja I Skala

Ten obszar stluzy do dostosowywania rozmiaru, pozycji i kierunku wybranej grafiki.
Uwaga: po wybraniu grafiki pojawi si¢ prostokatne pole. Rozmiar, pozycja i kierunek
odnoszg si¢ do rozmiaru, pozycji i kierunku prostokatnego pola.

® X i Y: reprezentuja potozenie wspotrzednych lewego dolnego rogu aktualnie wybranej
grafiki. Wspotrzgdna X zwigksza sie od lewej do prawej, a wspotrzedna Y zwigksza sie
od dotu do gory. Po zmodyfikowaniu odpowiednich wspolrzgdnych X i Y, wybrana
grafika réwniez przesunie si¢ do odpowiednich pozycji wspotrzgdnych X 1Y.

®Szerokos¢ 1 wysoko$¢: reprezentuja rozmiar aktualnie wybranej grafiki. Po
zmodyfikowaniu szeroko$ci i wysokoS$ci, rozmiar wybranej grafiki rowniez stanie si¢
zmodyfikowanym rozmiarem. Oprogramowanie domyslnie rozpoczyna proporcjonalne
zmiany szerokosci 1 wysokosci, tj. gdy ikona po prawej stronie szerokosci i wysokosci to
, PO zmianie dlugosci lub szerokosci parametr drugiej warto$ci zmieni si¢ w
okreslonej proporcji.
® Obrd R: Mozesz wprowadzi¢ odpowiednig warto$§¢ w polu wprowadzania, aby obrocié
wybrang grafike, a Srodek obrotu jest punktem srodkowym grafiki

1.3.4.2. Cofnijl PonéN

® Cofnij: Jesli wprowadzone zmiany nie spetniaja Twoich wymagan, mozesz kliknaé¢
przycisk Cofnij lub uzy¢ skrotu klawiszowego Ctrl + Z, aby je cofnac.

® Pondw: Jesli cheesz zachowaé zmiany lub cofnaé przypadkowa operacje, mozesz klikna¢
przycisk Ponow lub uzy¢ skrotu klawiszowego Ctrl + Y, aby je ponowic.

Uwaga: Cofnij i ponéw mozna tylko powr6ci¢ do zmian wprowadzonych 10 razy temu.
Kolejnych zmian nie mozna cofngé ani ponowic.
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1.3.5. Narzedzia TworZenia
1.3.5.1. Zaznaczanie GrafikR

Ikona zaznaczania grafiki umozliwia zaznaczenie pojedynczej grafiki w celu
wykonania innych operacji.
1.3.5.2. Rysowanie Linii

Kliknij ikon¢ narzedzia Linia, aby uzy¢ narzedzia Linia. Kliknij lewym
przyciskiem myszy w dowolnym miejscu strony, aby rozpocza¢ rysowanie linii, a
nastepnie kliknij w innym miejscu, aby umiesci¢ punkty koncowe linii.

Aby utworzy¢ krzywa, kliknij i przeciagnij, umieszczajac punkty. Uzywajac
narzgdzia Linia, mozesz laczy¢ segmenty krzywe i proste. Diugos¢ lub szerokosé
rysunku nie moze by¢ mniejsza niz 1 mm.

|
o
O
o]
A
s
0
%
1
{

1.3.5.3. Prostokat [ ]

Narzedzie Prostokat stuzy do rysowania kwadratow 1 prostokatow. Przeciggniecie
po przekatnej spowoduje utworzenie ksztattu o stalych proporcjach. Dlugos¢ Iub
szeroko$¢ rysunku nie moze by¢ mniejsza niz 1 mm. Uzycie klawisza Shift i
przeciagniecie lewym przyciskiem myszy spowoduje narysowanie kwadratu.
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1.3.5.4. Elipsa O

Narzedzie Elipsa stuzy do rysowania elips i okregow. Kliknigcie ikony lewym
przyciskiem myszy spowoduje zamknigcie narz¢dzia Elipsa. Dhugos$¢ lub szeroko$é
rysunku nie moze by¢ mniejsza niz | mm. Uzycie kombinacji klawiszy Shift + lewy
przycisk myszy do przeciggnigcia narysuje okrag.

1.3.5.5. Trojkat A

Narzedzie Trojkat sluzy do rysowania trojkatow. Klikniecie ikony lewym
przyciskiem myszy spowoduje zamknigcie narzgdzia Trojkat. Rozmiar rysunku nie
moze by¢ mniejszy niz 1 mm dhugosci lub szerokosci.

1.3.5.6. Pieciokat O

Narzedzie Pigciokat stuzy do rysowania trojkatow. Kliknigcie ikony wyboru
lewym przyciskiem myszy spowoduje wyjscie z narzedzia pigciokata. Rozmiar
rysunku nie moze by¢ mniejszy niz 1 mm dtugosci lub szerokosci.
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1.3.5.7. Szesciokat O

Narzedzie SzeSciokat shuzy do rysowania trojkatow. Kliknigcie ikony lewym przyciskiem

myszy

przycisk powoduje wyjscie z narz¢dzia Sze$ciokat. Rozmiar rysunku

nie moze by¢ ani dtugos$cia, ani szerokoscia.

>

1.3.5.8. Pentagram <%

Narzedzie Pentagram stuzy do rysowania trojkatow. Kliknigcie ikony

lewym przyciskiem myszy

be J-m”ie niz 1 mm

ikona z lewej strony

przycisk myszy powoduje wyjscie z narze¢dzia Pentagram. Rozmiar rysunku nie moze by¢

mniejszy niz 1 mm dtugosci lub szerokosci.
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1.35.9. Tekst T

Narzedzie tekstowe umozliwia generowanie tekstu, kodow QR i1 kodéw kreskowych.
Kliknij ikone¢ narzedzia tekstowego lewym przyciskiem myszy, aby wyswietli¢ okno ustawien
tekstu.

Text settings X

@ Text OR Code Barcode

Font:  Agency FB Vertical

Vertical spacing:

® Tekst: Po zaznaczeniu pola wyboru ,,Tekst” wprowadz odpowiednia tre§¢ w polu edycji
tekstu, wybierz czcionke i kliknij przycisk ,,Potwierdz”. Odpowiedni tekst zostanie
wygenerowany w obszarze roboczym.

(1) Zawarto$¢ tekstowa: Mozesz wprowadzi¢ odpowiednig zawarto$¢ w obszarze
edycji tekstu. Obstuguje tekst w wielu jezykach i obstuguje podzialy wiersza.

(2) Czcionka: Lista czcionek zalezy od czcionek zainstalowanych w systemie
komputerowym. Jesli potrzebujesz innych czcionek, skorzystaj z narzedzi systemu
operacyjnego, aby zainstalowa¢ czcionke i ponownie uruchomié oprogramowanie
CutLabX.

(3) Pionowo: Wyswietlanie tekstu w pionie.

(4) Odstepy pionowe: Gdy tekst jest wyswietlany w wielu wierszach lub
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pionowo, mozesz dostosowa¢ warto$¢ odstepu pionowego, aby zmieni¢ odstep
miedzy wierszami miedzy tekstami. Minimalna warto$¢ odstgpu pionowego
wynosi 0.

Uwaga: Zawartos¢ tekstowa obstuguje edycje wtorng. Kliknij dwukrotnie
wygenerowany tekst lewym przyciskiem myszy, aby ponownie go edytowac.

® Kod QR: Po wybraniu opcji kodu QR wprowadz odpowiednig tres¢ w polu edycji
tekstu 1 kliknij przycisk ,,Potwierdz”. Odpowiedni kod QR zostanie

wygenerowany w obszarze roboczym. Mozna go zeskanowa¢ za pomoca
urzadzenia mobilnego z aparatem.

(1) Obstluga wprowadzania prostego tekstu, adresu URL itp.

(2) Obstuguje informacje WiFi, ale wymaga okreslonego formatu, takiego jak
WIFI:S:Nazwa;P:Hasto; T:WPA;;

(3) Adres kontaktowy pomocy technicznej itp.
MECARD:N:1,1;ADR:1;TEL:1;EMAIL:1;NOTE:1;URL:1;;

® Kaod kreskowy: Po wybraniu opcji kodu kreskowego wprowadz odpowiednig
tre$¢ w polu edycji tekstu 1 kliknij przycisk ,,Potwierdz”, a odpowiedni kod
kreskowy zostanie wygenerowany w obszarze roboczym. Mozna go zeskanowac
za pomocg urzadzenia mobilnego z aparatem. Wprowadzana tre$¢ obstuguje
tylko cyfry arabskie i litery angielskie. Kod kreskowy wygenerowany poprzez
wprowadzenie innej tresci nie moze zeskanowac¢ odpowiadajacej jej tresci.

1.3.5.10. Kombinacje Graficzne Boole'a

(D Kombinacja Multi-Graphic Union : Ta funkcja moze taczy¢ wiele

zamknietych grafik wektorowych, wzig¢ sume wybranych grafik 1 zamieni¢ grafike
po sumowaniu w cato$¢. Domys$lnym kolorem ikony jest szary i nie mozna go wybrac.
Gdy zaznaczono dwie lub wigcej grafik, kolor ikony zmienia si¢ na czarny.

(2) Kombinacja Double-Graphic Union : Ta funkcja moze laczy¢ dwie

zamkniete grafiki wektorowe, wzigé sume wybranych grafik i zamieni¢ grafike po
sumowaniu w cato$¢. Domys$lnym kolorem ikony jest szary i nie mozna go wybrac.
Gdy zaznaczono dwie lub wigcej grafik, kolor ikony zmienia si¢ na czarny.

3 Kombinacja podwojnej réznicy graficznej IP : Ta funkcja moze taczyc
dwie zamkniete grafiki wektorowe, tak aby grafika uzyskana przez odjecie czesci
wspolnej dwoch grafik od jednej z nich byla r6éznicg tych dwoéch grafik. Dwie rézne
grafiki bedg miaty dwa rézne wyniki. Podczas taczenia roznic dwoch grafik, wynik
zostanie wygenerowany losowo. Po anulowaniu, podczas laczenia pojawi si¢ inny
wynik

(4) Kombinacja podwdjnego przeciecia graﬁkié.l_'_:':[zz Przecigcie dwoch grafik

spowoduje naktadanie si¢ czeSci dwoch grafik. Jesli nie ma nakladajacej si¢ czesci,
nie zostanie ona potgczona
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1.3.5.11. Tablica Kolowa

Narzedzie Szyk kotowy moze utworzy¢ jedna lub wigcej kopii wokoét punktu
srodkowego. Funkcja ta jest przydatna w zegarmistrzostwie, projektowaniu wzordw itp.

Start: reprezentuje pozycje, w ktorej rozpoczyna si¢ obliczanie pierwszej kopii. Gdy
warto$¢ poczatkowa zostanie zmodyfikowana, warto$¢ kroku zmieni si¢ odpowiednio.
Warto$¢ kroku = (koniec-poczatek)/kopia, a poza pozycja ostatniej kopii, pozycje pozostatych
kopii ulegng zmianie.

Koniec: reprezentuje pozycj¢ ostatniej kopii. Gdy warto$¢ koncowa zostanie
zmodyfikowana, wartos¢ kroku zmieni si¢ odpowiednio. Wartos¢ kroku = (koniec-
poczatek)/kopia, a pozycje wszystkich kopii ulegng zmianie.

Krok: Kat kazdej kopii wzgledem s$rodka obrotu. Gdy ta warto$¢ zostanie
zmodyfikowana, warto$¢ koncowa zmieni si¢ odpowiednio. Warto§¢ koncowa = poczatek +
kopia * krok, a poza ostatnia kopia, pozycja pozostatych kopii ulegnie zmianie.

Kopia: Warto$¢ kopii reprezentuje liczbe wygenerowanych kopii, od 0 do 99. Wartos¢
kroku bedzie modyfikowana w miar¢ modyfikowania warto$ci kopii. Krok = (koniec-
poczatek)/kopia, a poza ostatnig kopia, pozycja pozostatych kopii ulegnie zmianie.

Srodek: Reprezentuje $rodek obrotu podczas generowania kopii. Domyslng wartoscia

poczatkowa sa wspotrzedne punktu srodkowego oryginalnego obrazu.

Uzyj ostatniej wybranej pozycji obiektu jako $rodka: Gdy zaznaczono dwie lub wiecej
grafik, po zaznaczeniu tej opcji srodek obrotu stanie si¢ Srodkiem ostatniej wybranej grafiki
jako $rodek obrotu, a wygenerowana kopia nie bedzie zawierac tej grafiki.

Obro¢ kopie obiektu: Ta funkcja obroci wygenerowang kopi¢. Punktem srodkowym
obrotu jest §rodek samej kopii, a kat obrotu to warto$¢ poczatkowa + krok * liczba kopii.

1.3.6. Wyb& Warstwy

Paleta kolorow: Paleta koloréw znajduje si¢ na dole gtownego okna tworzenia, a
domyslnie wybrana jest czarna warstwa.

SOEE T OFEOD0DREDEDNEDDDARE> A @B@> -

Lasery nie drukuja w kolorze, wiec te kolory sg uzywane do przypisywania réznych
typow operacji do ksztatltow w projekcie. Powszechng konwencja jest uzywanie jaskrawej
czerwieni do wycie¢, ale sposob uzycia kolorow zalezy od Ciebie.

Bez zaznaczenia niczego w obszarze roboczym, kliknij wpis koloru, a nowe ksztalty
zostang utworzone w tym kolorze. Je$li co$ zostalo zaznaczone, kliknigcie wpisu koloru
spowoduje zastosowanie tego koloru do zaznaczonych ksztattow. Kolory aktualnie uzywane
w projekcie pojawiaja sie rowniez jako wpisy w oknie Cigcia/Warstwy, gdzie mozna wybrac,
jaka operacje reprezentuje kazdy kolor.
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1.3.7. Obszar Roboczy
1.3.7.1. Wyswietlanie Obszaru Roboczego

Srodkowy obszar gléwnego interfejsu tworzenia oprogramowania jest obszarem
wyswietlania obrazu, a maksymalny zakres obszaru wyswietlania wynosi:

X: -900~1300 Y: -700~1100

Obszar roboczy, tj. obszar ptotna, znajduje si¢ na srodku obszaru wyswietlania i
sktada si¢ z czarnej ramki i bialego obszaru. Gdy laser nie jest podtaczony, domysSiny
rozmiar to 400 mm * 400 mm. Po podiagczeniu lasera jest on odswiezany do
odpowiedniego obszaru zgodnie z odpowiednimi parametrami wewnatrz lasera.

Gdy obraz wykracza poza obszar roboczy, podczas podgladu lub operacji
zostanie wyswietlony odpowiedni monit, aby zapobiec operacji.

Reminder

Beyond travel range!

‘ Confirm

1.3.7.2. Przesuwanie I Powi¢kszanie Obszaru Roboczego

® an: Aby przesungé obszar roboczy, przytrzymaj prawy przycisk myszy i
przeciagnij, aby przesuna¢ obszar roboczy. Gdy zakres wyswietlanego obszaru
wynosi -400~800 w zakresie wspoOtrzgdnych X, mozna go przesungé w lewo i w
prawo; ale gdy zakres wspotrzednych Y wynosi -400~750, mozna go przesungé
w gore 1 w dot.
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® Powickszanie: Przesun kotko myszy, aby powiekszy¢ lub pomniejszy¢ pozycje
myszy.

1.3.7.3. Zaznaczanie, Zmiana Rozmiaru, Przenoszenie | Usuwanie
Grafik

® Zaznaczanie: Zaznaczanie grafiki
(1 Kliknij ikone Zaznacz, aby wyj$é z narzedzia do tworzenia.

(2) Bitmapa: Kliknij obszar graficzny lewym przyciskiem myszy, aby wybraé
pojedyncza grafik¢ lub kliknij dwukrotnie grafike lewym przyciskiem myszy, aby
wymusi¢ wybor grafiki; Wektor: Kliknij lini¢ grafiki lewym przyciskiem myszy, aby
wybra¢ pojedynczg grafike.

(3) Aby zaznaczy¢ wiele grafik, mozesz zaznaczyé zbior ksztatow,
przytrzymujac lewy przycisk myszy i przeciagajac prostokat wokot zawartosci, ktora
chcesz zaznaczyC. Przeciggnigcie prostokata z dotu do géry spowoduje zaznaczenie
wybranych grafik, nawet jesli prostokat nie zakryje ich catkowicie; przeciagniecie
prostokata z goéry na dot wymaga zaznaczenia wszystkich obszarow grafiki. Po
zazr@zeniu grafiki na jej granicy zostanie narysowany prostokatny prostokat.

(>

Mozesz uzy¢ lewego przycisku myszy, aby klikngé pusty obszar, aby

odznaczy¢ grafike.

® Powickszenie: Po zaznaczeniu grafiki umie$¢ mysz na krawedzi prostokatnego
pola, a zostanie wyswietlona odpowiednia ikona. Przeciagnij krawe¢dz lewym
przyciskiem myszy, aby powigkszy¢ lub pomniejszy¢, 1 przeciggnij po przekatne;,
aby powiekszy¢ lub pomniejszy¢ proporcjonalnie.

® Przesuwanie: Po zaznaczeniu grafiki umies¢ mysz w prostokagtnym polu, a
zostanie wyswietlona odpowiednia ikona. Mozesz ja przesungC, przeciagajac
lewy przycisk myszy. Mozesz uzy¢ skrotu klawiszowego ,,1]«——”, aby
przesuna¢ grafike, a odlegtos¢ przesuwania zmieni si¢ zgodnie z minimalng skalg
wyswietlang w biezacym interfejsie.

® Usun: Po zaznaczeniu grafiki kliknij ikon¢ zamykania w prawym gérnym rogu
prostokatnego pola, aby usuna¢ grafike, lub uzyj klawisza del, aby ja usunac.
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1.3.7.4. Podglad Trybu

W podgladzie trybu mozesz zobaczy¢, jak obraz bedzie wygladat w réznych
trybach. Umie$s¢ mysz na mapie bitowej, kliknij prawym przyciskiem myszy i1
wybierz Podglad trybu.

C Form - o X

Uwaga:

(O Dostepnych jest 7 tryboéw: tryb czarno-bialy, tryb ditheringu, tryb konturu,
tryb skali szaro$ci i tryb negatywu. Szczegdtowe informacje mozna znalezé we
wprowadzeniu do trybow w sekcji ,, Wytnij/Warstwa”.

(2) Podczas przetgczania trybow zmieniany jest tylko efekt wy$wietlania obrazu,
a rzeczywisty tryb obrazu nie jest modyfikowany

(3 Rozne efekty trybu mogg byé wyswietlane tylko w tym oknie, a domyslny
zaimportowany efekt wyswietlania obrazu bedzie wyswietlany w interfejsie tworzenia

1.3.7.5. Kadrowanie

Jesli chcesz grawerowac tylko fragment zaimportowanego obrazu, mozesz
skorzysta¢ z funkcji przycinania. Umie$¢ kursor myszy nad mapa bitowsa, kliknij
prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Przytnij.

1T Form - o X
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Kwadrat: Oryginalny obraz zostanie przycigty za pomocag prostokatnego pola.
Przytrzymaj lewy przycisk myszy i przeciagnij, pojawi si¢ prostokatne pole, a Ty
mozesz okresli¢ czes¢, ktorg cheesz przyciaé, przesuwajac i skalujac pole.

Okrag: Oryginalny obraz zostanie przycigty do obszaru eliptycznego. Zgodnie z
kwadratem, przytrzymaj lewy przycisk myszy i1 przeciagnij, aby wygenerowac¢ obszar
eliptyczny, kt&y jest obszarem grawerowania.

1.3.8. Wiele Widokdw

Oprogramowanie umozliwia wiele widokéw, z ktérych kazdy jest niezalezny.
Warstwy 1 powigzane parametry w roznych widokach nie wptywajg na siebie i nie sg
powigzane.

Gdy w widoku znajduje si¢ zbyt duzo tresci lub wyswietlanych jest zbyt wiele
warstw, mozna utworzy¢ inne widoki i umiesci¢ czes$¢ tresci w innych widokach, aby
interfejs byt bardziej przejrzysty.

Warstwy tego samego koloru mogg mie¢ rdzne parametry w roznych widokach.

1.3.9. Okno Wlasciwosci

' SRR———

123

at1radozg

Apply New

1.3.9.1. Biblioteka Parametréw

Biblioteka parametréw stuzy gtownie do przechowywania wspolnych, wstepnie
ustawionych parametréw dla roznych operacji na r6znych materiatach. Istnieje sposob
na szybkie zastosowanie tych parametr&w.

Aby doda¢ warto$ci parametréw, mozna bezposrednio utworzy¢é nowy plik
parametréw w bibliotece parametrow, ustawié¢ typ materiatu, tytul (mozna réwniez
wprowadzi¢ grubo$¢ materiatu itp.) i krotki opis, a nastepnie ustawi¢ odpowiednie
parametry. Dane biblioteki parametrow mozna réwniez zapisa¢ jako plik na
komputerze, aby mozna byto uzywac tych parametrow na innych komputerach.
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Parametor librar est, xjos .
] Parameter library test xjos
Parameter library  test xjoz
123

123 v test
v test v test Node: Line
v test test
test v Board
v Board v 1mm
v imm Cut
Cut 3mm

3mm Intervalo (mm):

Apply New

Utw@Gz nowy plik parametrdv  Wprowadz parametry
® Utwaz nowy plik parametrow:

(1) Po kliknigciu lewym przyciskiem myszy przycisku ,,Nowy” w bibliotece
parametrOw pojawi si¢ okno wprowadzania informacji.

(2) Wprowadz informacje w oknie wprowadzania informacji, w tym nazwe
materiatu, tytut 1 krétki opis.

(3) Kliknij przycisk ,,Potwierdz”, aby zakonczy¢ tworzenie pliku parametrow.
® Wprowadz parametry:

(1) Kliknij dwukrotnie krdki element informacyjny pliku parametréw, np.
»Wycinanie” lub ,,Grawerowanie bitmapowe” na powyzszym rysunku, aby przej$¢ do
okna wypelniania informacji o parametrach.

(2) Wprowadz odpowiednie parametry, takie jak tryb, predko$¢ mocy itp. Ten
parametr jest zgodny z parametrami w ,,Cigcie/Warstwa”.

(3) Kliknij przycisk ,,Potwierdz”.
® Modyfikuj parametry:

(1) Kliknij dwukrotnie krdki element informacyjny pliku parametréw, np.
,Wycinanie” lub ,,Grawerowanie bitmapowe” na powyzszym rysunku, aby przej$¢ do
okna wypelniania informacji o parametrach.

(2) Modyfikuj odpowiednie parametry.

(3) Kliknij przycisk ,,Potwierdz”.
® Zapisywanie parametrav: Kliknij przycisk ,,Zapisz” w bibliotece parametrow

lewym przyciskiem myszy, aby zapisa¢ dane z biblioteki parametréw jako plik na
komputerze. Dzigki temu bedziesz mogl automatycznie zatadowaé biblioteke

parametréw przy nastegpnym uruchomieniu oprogramowania lub uzy¢ pliku
parametréw na innych komputerach. Format pliku jest staty i wynosi .xjcs.

® Zastosuj: Po wybraniu grafiki w obszarze roboczym wybierz odpowiednia
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plik parametréw (kliknij krotkg informacje o pliku parametréw lewym przyciskiem
myszy), a nastgpnie kliknij przycisk ,.Zastosuj”. Uwaga: Niektore grafiki nie moga
stosowac¢ niektoérych parametrow, na przyktad grafika wektorowa i tekst nie moga
stosowa¢ parametrow trybu skali szarosci, a kliknigcie przycisku ,,Zastosuj” bedzie
nieprawidlowe.

Usuwanie parametrév: Po wybraniu krdkich informacji o odpowiednim pliku
parametrow kliknij przycisk ,,Usun”, a plik parametrow zostanie usuni¢ty. Nastgpnie
kliknij przycisk ,,Zapisz”, aby zsynchronizowa¢ plik parametréw na komputerze.

Ladowanie biblioteki parametrdw: Kliknij przycisk ,,Zataduj” i wybierz plik parametrow
na komputerze. Format pliku to .xjsc. Odpowiednie dane w bibliotece parametréw
zostang zastapione nowo zatadowanymi parametrami.

1.3.10. Cigcie/Warstwa

Okno ,,Cutting/Layer” wyswietla gtownie istotne informacje i parametry warstwy.

Zawiera ono trzy gtowne czesci informacji. Jedna cze$¢ to istotne informacje i niektGe

parametry warstwy, ktore sg wyswietlane w formie tabeli. Druga cze$¢ to powszechnie

uzywane parametry grawerowania warstw. Ostatnia cz¢$¢ to dwukrotne kliknigcie warstwy

lewym przyciskiem myszy, aby wys$wietli¢ okno parametrow, ktore wyswietla wszystkie
parametry warstwy.

Okno wielowarstwowe obstuguje wiele warstw. Wielowarstwy shuzg do grawerowania

roznych grafik z r6znymi parametrami podczas procesu grawerowania.
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1.3.10.1. Informacje O Warstwie

Nazwa: Nazwa warstwy, ktorag mozna edytowac i dostosowywac.

Warstwa: Kolor warstwy. Roézne warstwy maja rozne kolory. Zawarto$¢ obszaru
roboczego nalezy do okreslonej warstwy, a kolor jej obramowania jest réwniez spdjny z
kolorem warstwy.

Tryb: Tryb jest podzielony na dwie czesci, jedna to tryb grafiki wektorowej, a druga to
tryb grafiki bitmapowe;j.
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Grafika wektorowa: Dostepne sg trzy tryby: linia, wypetienie i wypelnienie krzyzowe.

(1) Linia: W tym trybie laser bedzie poruszat si¢ wzdtuz zaprojektowanej $ciezki z
wybrang predkoscia mocy. Jesli uzyjesz wyzszej predkosci lub nizszej mocy, mozesz
pozostawic¢ tylko ptytki §lad na powierzchni obiektu; jesli uzyjesz nizszej predkosci i wyzszej
mocy, przetniesz obiekt lub nawet przebijesz material, w zaleznosci od materiatu obiektu.

(2) Wypehienie: Po wybraniu tego trybu laser zeskanuje i wypelni zadany ksztalt
linia po linii, a zawarto$¢ w obszarze roboczym réwniez zostanie wypetniona i wyswietlona
kolorem warstwy.

(3) Wypehienie krzyzowe: Po wybraniu tego trybu laser zeskanuje i wypeni zadany
ksztatt linia po linii, a nastgpnie uruchomi go ponownie w trybie liniowym po zakonczeniu
skanowania i wypeniania.

Grafika bitmapowa: Dostgpne sg pig¢ trybow: czarno-bialy, dithering, kontur, skala
szarosci 1 negatyw.

(1) Czarno-biaty: Tryb bitmapowy jest domyslnie wybrany. Ten tryb jest przydatny w
przypadku obrazow, na ktorych czern i biel sg wyraznie rozréznione w niektorych miejscach i
jest bardziej odpowiedni dla obrazéw, ktore oryginalnie sg czarno-biate.

(2) Dithering: Dithering, znany réwniez jako dithering z dyfuzja btedow, najlepiej
sprawdza si¢ w wygtadzaniu cieniowanych obrazdw, takich jak fotografie. Ten tryb réwniez
przybliza cieniowanie za pomocg prostych punktow, ale nie tworzy wyraznych wzoréow i
zazwyczaj zapewnia bardziej subtelne cieniowanie.

(3) Kontur: Po wybraniu tego trybu kontur obrazu jest wyodrebniany podczas
grawerowania, a grawerowanie odbywa si¢ jako $lad linii.

(4) Skala szaro$ci: Tryb skali szaro$ci umozliwia grawerowanie o zmiennej
glebokosci (3D) zamiast cieniowania. Obrazy zazwyczaj musza by¢ tworzone specjalnie w
tym celu. Laser diodowy zapewnia bardzo dobre cieniowanie, ale jest trudniejsze do
uzyskania niz normalny dithering. Ten tryb jest bardziej przydatny w przypadku obrazéw o
wigkszej szczegotowosci.

(5) Negatyw: Po wybraniu tego trybu obraz jest odwracany podczas grawerowania.
Czern staje si¢ biela, a biel czernig. Jest to przydatne do grawerowania kamienia lub szkta,
poniewaz wypalone obszary beda jasniejsze.

® Wyjécie: Domys$lnie wilaczone. Po wylaczeniu tej opcji zadne informacje nie beda
wysytane do lasera podczas grawerowania, wigc po wylaczeniu laser nie bedzie reagowat
podczas grawerowania.

® Wyswietlanie: Wyswietlanie domyslne. Po wylaczeniu wyswietlania zawarto$¢ tej
warstwy nie bedzie wy$wietlana w obszarze roboczym.

® Usuwanie: Po kliknigciu ikony usuwania warstwa i jej zawarto§¢ w obszarze roboczym
zostang usunigte.

1.3.10.2. Wspdne Parametry Warstwy

® Przesunigcie: Gdy laser graweruje wiele warstw, graweruje zawarto$¢
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kazdej warstwy od gory do dotu w kolejnosci warstw. Po kliknigciu warstwy
lewym przyciskiem myszy, mozesz klikng¢ przycisk przesuni¢cia, aby przesunac
warstwe 1 zmieni¢ kolejno$¢ grawerowania warstwy.

Predkos¢: Ten parametr to predko$¢ ruchu lasera podczas grawerowania, w
mm/min. Im wigksza wartos¢, tym ptytsze grawerowanie. Domyslna predkos¢ to
5000mm/min.

Moc: Ten parametr to moc lasera podczas grawerowania laserowego, obliczana w
procentach. Przy 0% laser nie emituje $§wiatta, a przy 100% laser porusza si¢ z
maksymalng mocg. Domys$lna moc lasera wynosi 80%.

Czas grawerowania: Laser powtGzy grawerowanie w aktualnie ustawionych
czasach grawerowania.

Odstepy wypehienia: Steruje odstgpami miedzy liniami skanowania. Im mniejsza
warto$¢, tym mniejszy odstep migdzy liniami skanowania.

1.3.10.3. Wszystkie Parametry Warstwy

Nazwa: Zobacz nazwe¢ warstwy w informacjach o warstwie

Kierunek: Zwykle 0, co oznacza, ze laser b¢dzie skanowat obraz poziomo tam i z
powrotem, od dotu do gory. Jesli ustawisz te warto§¢ na 180, laser bedzie
skanowat obraz od gory do dotu. Ustawienie na 90 spowoduje, ze laser bedzie
skanowat obraz pionowo, od lewej do prawej. Niedostepne w trybie liniowym i
trybie konturowym.

Overscan: Po wlaczeniu do poczatku 1 konca kazdej linii dodawany jest
dodatkowy ruch, aby da¢ laserowi czas na przyspieszenie przed wystrzeleniem i
zwolnienie po wystrzeleniu. Jesli Twoja maszyna ma niskie przyspieszenie lub
widzisz ciemniejsze przepalenia po bokach wypelnienia, moze by¢ konieczne
zwigkszenie ilo$ci overscanu. Jesli obraz jest umieszczony na krawedzi obszaru
roboczego, istnieje ryzyko, ze dodatkowy ruch uderzy w krawedz. Niedostepne w
trybie liniowym i trybie konturowym.

Jednokierunkowy: Domyslny tryb dwukierunkowy nie jest wilaczony, a laser
bedzie grawerowal ruchem skanujagcym z boku na bok, grawerujagc w jednym
kierunku, a nastgpnie grawerujac ponownie w kierunku powrotnym. PO
wlaczeniu laser bedzie grawerowal w jednym kierunku, a nastgpnie wracat do
poczatku nastgpnej linii zamiast grawerowac przejScie powrotne. Niedostgpne w
trybie liniowym i trybie konturowym.

Wyjscie: Zobacz wyjscie w informacjach o warstwie

Wyswietlanie: Zobacz wy$wietlanie w informacjach o warstwie

Predkos¢: Zobacz predkos¢ w typowych parametrach

Moc: Zobacz moc w typowych parametrach

Czas grawerowania: Zobacz czasy grawerowania w parametrach wspdnych.

Odstepy wypehienia: Zobacz odstgpy wypekienia w typowych parametrach
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1.3.11. Przesuwane Okno

Przesuwane okno jest uzywane gtéwnie do sterowania ruchem i pozycjonowaniem lasera.

1.3.11.1. Ruch Pozycji

® Ruch pozycji wspolrzednych: Wprowadz wartosci X 1 Y i kliknij strzatke ruchu, aby
przesunac¢ laser do pozycji wspotrzednych X iY.

® Sterowanie ruchem za pomocg przyciskow: Kliknij przycisk przesuwania, aby przesungc
laser zgodnie z ustawiong predkoscia i moca. Kliknij rozne przyciski Kierunku ruchu, aby
przesung¢ laser w réznych kierunkach. Kliknij srodkowy przycisk, aby przywroci¢ laser
do poczatku.

(1) Predko$¢: Mozesz przeciggnaé krazek, aby ustawi¢ predko$¢ ruchu. Maksymalna
predkosé to maksymalna predko$¢ maszyny.

(2) Odlegtosé: Odlegtosé, jakg laser pokonuje po kazdym kliknieciu przycisku.
Odlegtos¢ ruchu mozna ustawic, przeciagajac koto pasowe.

1.3.11.2. Ustawienie Punktu Zerowego I Czyszczenie Poczatku

® Ustaw punkt zerowy: tzn. ustaw poczatek. Gdy laser znajduje sie¢ na okreSlonej
wspotrzednej, kliknij Ustaw punkt zerowy, aby ustawi¢ biezacg wspotrzednag jako
poczatek. Poczatek jest poczatkowa pozycja, w ktorej laser zaczyna si¢ poruszac.
Domyslny poczatek to (0,0). Gdy poczatek nie jest ustawiony, maszyna porusza si¢ do
punktu (10,10) w obszarze roboczym, a rzeczywista pozycja robocza tego punktu to
(10,10). Gdy punkt zerowy jest ustawiony na (20,20), rzeczywista pozycja robocza tego
punktu to (30,30).

® Wyczy$¢ punkt poczatkowy: Wyczy$¢ ustawiony punkt poczatkowy i przywrdé punkt
poczatkowy do pozycji poczatkowe;j (0,0).

1.3.11.3. Kontrola Mocy Lasera W Podgladzie

Podczas podgladu laser bedzie dziatat z okreslong moca. Tutaj mozesz ustawi¢ moc lasera
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podczas podgladu lasera. Domys$lna warto$¢ to 4%, maksymalna to 20%, a laser nie
bedzie emitowal §wiatta przy 0%.

Kliknigcie przycisku ,,Zaplon” lewym przyciskiem myszy spowoduje, ze laser
wyemituje $wiatlo w stanie statycznym, ulatwiajac okreslenie aktualnej pozycji
plamki lasera.

1.3.12. Okno Konsoli

Po potaczeniu oprogramowania z laserem konsola bedzie nadal odbiera¢ biezace
informacje 1 stan urzgdzenia oraz je wyswietlac. Jesli konsola nie wyswietli zadnych
informacji po nawigzaniu potaczenia, oznacza to, ze potaczenie z urzadzeniem jest
nieprawidlowe. W takim przypadku nalezy ponownie uruchomi¢ urzadzenie |
oprogramowanie, a nastepnie sprobowaé nawigzaé potaczenie.

Mozesz wpisac polecenie w polu tekstowym, a konsola wyswietli wynik.

1.3.13. Okno Ustawien

Kliknij ikone¢ ,Ustawienia” w prawym gornym rogu gldwnego interfejsu
tworzenia, a pojawi si¢ okno ustawien. Okno ustawien umozliwia gtownie zmiang
jezyka oprogramowania, kalibracje kamery i1 ustawienie wewn¢trznych parametrow
lasera.

4
Settings X
Language: English
Camera calibration:
30 3 Settings )
31 255 Settings
32 0 Settings
33 0 Settings
34 1 Settings
35 0 Settings
36 0 Settings
$10 1 Settings
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1.3.13.1. Przelaczanie Jezyka

Domys$lnym jezykiem oprogramowania jest angielski. Kliknij pole rozwijane w
oknie ustawien, aby wybra¢ inne j¢zyki do przelaczenia. Po wybraniu jezyka nalezy
ponownie uruchomi¢ oprogramowanie, aby zmiany zostaly uwzglednione.
Oprogramowanie obstuguje obecnie jezyki: chinski, angielski, koreanski, japonski,
whloski, hiszpanski, niemiecki, rosyjski, francuski i portugalski.

1.3.13.2. Kalibracja Kamery
Kalibracja kamery stuzy gtownie do kalibracji w przypadku odchylenia
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Pozycjonowanie kamery. Od wersji CutLabX 1.1.5 przycisk kalibracji kamery begdzie
znajdowat si¢ w oknie ustawien.

Kroki kalibracji:

(1> Umies¢ plaszczyzng w maszynie grawerujacej, a problem z
grawerowaniem wyraznych znakow przy domyslnej predkosci zasilania zostanie
rozwigzany, a rozmiar obiektu musi by¢ wigkszy niz 130 mm * 130 mm

(2) Skieruj na ogniskowg maszyny
(3) Uzyj trybu Wi-Fi, aby potaczy¢ oprogramowanie z laserem
(4) Upewnij sig, ze biezacy widok jest pusty

(5) Kliknij przycisk ,,Kalibruj” w interfejsie ustawien, a pojawi si¢ pytanie
»Czy chcesz skalibrowa¢ kamer¢?”. Kliknij przycisk ,,Potwierdz”. W tym
momencie w obszarze roboczym automatycznie zostanie narysowany kwadrat i
cztery male krzyzyki, a grawerunek zostanie automatycznie przestany. W
oprogramowaniu pojawi si¢ okno kalibracji kamery.

(6) Poczekaj na zakonczenie grawerowania, kliknij przycisk ,,Retake” w
oknie kalibracji aparatu. Laser przesunie si¢ do lewego g&nego rogu, a obraz
pojawi si¢ w oknie kalibracji po kilku sekundach. Jesli obraz nie jest wyrazny,
kliknij ponownie przycisk ,,Retake”, aby poczeka¢ na pojawienie si¢ obrazu.
Mozesz uzy¢ lewego przycisku myszy, aby przeciaggna¢ obraz i uzy¢ kotka myszy,
aby powigkszy¢ lub pomniejszy¢ pozycje myszy.

T CutlabX - o X

Step 1: Click the retake button in the lower right corner and wait for the photo to be displayed. If the photo is not clear, you can click to take a photo again
Step 2: Click the center of the cross mark point, click Next, and repeat the appeal operation four times until all four cross mark points ave clicked

Retake  Next step I

(7> Kliknij $rodek czterech krzyzykow na obrazie w kolejnosci od lewego
ganego rogu do prawego ganego rogu, do prawego dolnego rogu i do lewego
dolnego rogu. Po kliknigciu $rodka kazdego krzyzyka kliknij ,,Dalej”, aby
czerwony krzyzyk zmienit kolor na zielony, a $rodek zielonego krzyzyka pokryt
si¢ ze $srodkiem krzyzyka na obrazie. Gdy $rodki czterech zielonych krzyzykow
pokryja si¢ ze srodkiem krzyza na obrazku, kliknij
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Zamknij przycisk lub zamknij okno, a kalibracja zostanie zakonczona.

T CutlabX - o X

Step 1: Click the retake button in the lower right corner and wait for the photo to be displayed. If the photo is not clear, you can click to take a photo again
Step 2: Click the center of the cross mark point, click Next, and repeat the appeal operation four times until all four cross mark points are clicked
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( 8 ) Kliknij ,,Take Photo” w interfejsie tworzenia, a zobaczysz, ze prostokat i
krzyzyk wygrawerowane w glownym interfejsie bedg naktada¢ si¢ na
wyswietlany obraz zdjecia.

1.3.13.3. Ustawienia Parametraon Maszyny

Po pomyslnym potaczeniu oprogramowania z maszyng, interfejs ustawien
wyswietli odpowiednie parametry maszyny, takie jak kierunek ruchu osi X,
przyspieszenie osi Y, obszar grawerowania maszyny itp. Szczegdlowy opis

parametrow mozna znalez¢ na stronie internetowej
https://github.com/bdring/Grbl_Esp32/wiki/Settings.
Uwaga:

(DJe$li nie rozumiesz tych parametrdw maszyny, staraj sie ich nie
modyfikowaé. Jesli modyfikacja parametréw maszyny powoduje nieprawidtowe
dziatanie maszyny, zmien je na oryginalne lub skontaktuj si¢ ze sprzedawca, aby
zresetowaé maszyne.

(2) Po wprowadzeniu zmodyfikowanej warto$ci w polu wprowadzania nalezy
klikna¢ przycisk Ustaw, w przeciwnym razie modyfikacja nie powiedzie sig¢.
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Settings
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